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Introduzione > Informazioni sui manuali

Introduzione

Informazioni sui manuali

I manuali relativi alla serie RIVAGE PM sono organizzati come segue.

Manuali cartacei

Guida alla configurazione del sistema RIVAGE PM10
Guida alla configurazione del sistema RIVAGE PM7

In questa guida vengono descritte le caratteristiche principali della serie RIVAGE PM e le procedure
dettagliate di configurazione dell'unita, dal collegamento dei dispositivi alla generazione del suono.

Manuali per i singoli dispositivi

Nei manuali per ciascun dispositivo vengono descritti nomi e funzioni dei componenti dei dispositivi stessi.
Questi manuali vengono forniti con i dispositivi corrispondenti.

Manuali online
Manuale operativo della serie RIVAGE PM (il presente documento)

Questo manuale fornisce una spiegazione dettagliata delle schermate e delle funzioni visualizzate sulla
superficie di controllo e sulla console di missaggio digitale.

La sezione Panoramica fornisce un quadro generale e un'introduzione ai concetti necessari per comprendere
la serie RIVAGE PM.

La sezione Procedure illustra le singole procedure operative.

[

A
deits

Guida all'installazione di RIVAGE PM Editor

In questa guida viene indicato come installare RIVAGE PM Editor.
[

A
kil

Manuale dell'utente di RIVAGE PM StageMix

Questa guida descrive un'applicazione iPad che consente di controllare il sistema serie RIVAGE PM in
modalita wireless.

NOTA

Tutti i manuali possono essere scaricati dal sito Web di Yamaha. Se necessario, & possibile controllare la disponibilita di manuali
aggiornati, pubblicati sul sito Web di Yamaha.

https://download.yamaha.com/
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Introduzione > Marchi

Le figure e gli screenshot nel presente manuale sono a titolo unicamente esplicativo.

Decliniamo ogni responsabilita per gli effetti o le conseguenze dell’utilizzo del software o del presente
manuale.

Windows & un marchio di Microsoft Corporation registrato negli Stati Uniti e in altri paesi.
Mac e iPad sono marchi di Apple Inc. registrati negli Stati Uniti e in altri paesi.
Mackie Control e HUI sono marchi o marchi registrati di LOUD Technologies Inc.

I nomi e le denominazioni commerciali nel presente manuale sono marchi o marchi registrati delle societa
interessate.

TUXERA is a registered trademark of Tuxera Inc. in the US and other countries.

TUXERA-




Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Struttura dei componenti

Superficie di controllo

La superficie di controllo CS-R10 consente di controllare tutte le funzioni del motore DSP. E possibile gestire
tutte le operazioni del segnale audio, quali missaggio e instradamento, funzioni di memoria e impostazioni
di sistema. Viene fornita la seguente funzionalita.

« 38 fader totali (12 canali x 3 pannelli + 2 canali) su CS-R10 e CS-R5
26 fader totali (12 canali x 2 pannelli + 2 canali) su CS-R10

Sezione Selected Channel con funzionalita complete che eredita gli elementi tradizionali delle console di
missaggio digitali Yamaha

Interfaccia utente di facile utilizzo tramite operazioni touch sul grande pannello LCD

« Dotata dijack di ingresso/uscita audio (I/O locale) per collegare apparecchiature esterne o un lettore CD e
controllare i connettori I/O (MIDI/GPI) per il controllo di dispositivi esterni

Funzione di registrazione USB a due tracce per effettuare registrazioni dal vivo e riprodurre musica di
sottofondo o effetti sonori senza apparecchiature aggiuntive

e Due alimentatori integrati che forniscono ridondanza di alimentazione

CS-R10

Pannello superiore
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Pannello frontale

] o]

Pannello posteriore

25



Struttura dei componenti > Superficie di controllo

@YAMAHA
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 4 (anteriore)
TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

UsSB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

CS-R10-S
Pannello superiore

Pannello frontale

DIGITAL MIXING SYSTEM

RIVAGE




Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (anteriore)
TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

UsSB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 3

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

CS-R5
Pannello superiore

VAMAHA RIVAGE

PSS )

Pannello frontale
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 2

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 2

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (anteriore)
usB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 3

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

CS-R3
Pannello superiore

2 YAMAHA [EAVLTET

Pannello frontale

-
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Struttura dei componenti > Superficie di controllo

Pannello posteriore

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8

TO ENGINE (rete della console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 1 (anteriore)
usB USBTIPOA 1 (superiore) 3 (posteriore)
RECORDING USBTIPOA 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 2

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot

Numero

SLOT PER SCHEDE MY

2
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Struttura dei componenti > Console di missaggio digitale

Console di missaggio digitale

E possibile gestire tutte le operazioni del segnale audio, quali missaggio e instradamento, funzioni di

memoria e impostazioni di sistema. L'unita dispone anche di un motore DSP integrato in grado di gestire 120

ingressi, 60 mix, 24 matrici e 2 canali stereo di elaborazione audio.

CSD-R7
Pannello superiore

Pannello frontale
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Pannello posteriore

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
OMNI IN (ANALOGICO) Tipo XLR-3-31 8
OMNI OUT (ANALOGICO) Tipo XLR-3-32 8
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Struttura dei componenti > Console di missaggio digitale

Jack Connettore Numero di jack

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

WORD CLOCK IN BNC 1

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (anteriore)

TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

USB USBTIPO A ! (suPeri_ore)
3 (posteriore)

RECORDING USBTIPO A 1

GPI D-Sub 25P (femmina) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

NETWORK etherCON CAT5 1

TCIN Tipo XLR-3-31 1

LAMP Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo V-Lock 2

Elenco di slot

Slot Numero
SLOT PER SCHEDE MY 2
SLOT PER SCHEDE HY 3

Informazioni sugli slot per schede HY

Ogni slot per schede HY 1 - 3 dispone di 256 ingressi/uscite. Una scheda di rete TWINLANe funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 1. La funzione di registrazione multi-traccia funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 3.
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Struttura dei componenti > Informazioni su RIVAGE PM Editor

Informazioni su RIVAGE PM Editor

Questo software applicativo consente di accedere alle stesse funzioni disponibili sulla superficie di controllo.
E possibile utilizzare il computer per eseguire la modifica offline preparando le impostazioni della serie
RIVAGE PM in anticipo e per monitorare e regolare queste impostazioni (monitoraggio/funzionamento
online). E possibile collegare un computer su cui & installato RIVAGE PM Editor (di seguito indicato come "PM
Editor") al motore DSP o a una superficie di controllo. Se il computer & collegato a un motore DSP, &
possibile controllare l'intero sistema senza utilizzare la superficie di controllo. Pertanto, nel caso in cui si
verifichi un problema con la superficie di controllo, & possibile utilizzare il computer come backup.

Informazioni dettagliate sul software sono disponibili sul seguente sito Web Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

Per informazioni relative al download o all'installazione dell'Editor, nonché per dettagli delle specifiche
impostazioni, consultare il sito Web indicato di seguito o la Guida all'installazione inclusa nel programma
software scaricato.
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Struttura dei componenti > Motore DSP

Motore DSP

Motore DSP che esegue |'elaborazione audio della serie RIVAGE PM, quali il missaggio e i plug-in. Dispone di
quattro slot per schede HY e due slot per schede MY, di connettori di ingresso/uscita di controllo per
apparecchiature esterne Due alimentatori integrati garantiscono inoltre alimentazione ridondante.

DSP-R10, DSP-RX, DSP-RX-EX
Pannello frontale

*Il modello DSP-RX non presenta il badge EX affisso sulla parte centrale inferiore del pannello anteriore del
modello DSP-RX-EX.

Pannello posteriore
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Elenco dijack




Struttura dei componenti > Motore DSP

Jack Connettore Numero di jack
TO CONSOLE (rete della console) etherCON CAT5e 2
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK (PC) etherCON CAT5 1
NETWORK etherCON CAT5 1
MIDI IN DIN 5P 1
MIDI OUT DIN 5P 1
TCIN Tipo XLR-3-31 1
GPI D-Sub 25P (femmina) 1
REMOTE D-Sub 9P (maschio) 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo V-Lock 2
Elenco di slot
Slot Numero
SLOT PER SCHEDE MY 2
SLOT PER SCHEDE HY 4

Informazioni sugli slot per schede HY

Ogpni slot per schede HY 1 - 4 dispone di 256 ingressi/uscite. Una scheda di rete TWINLANe funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 1 o 2. La funzione di registrazione multi-traccia funziona
esclusivamente nello slot per scheda HY 4.
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

Rack I/0 per ingresso/uscita di segnali audio analogici e digitali di vario formato, inclusi AES/EBU dal/al
motore DSP mediante una scheda di rete TWINLANe installata nello slot per schede HY 1. Due alimentatori
integrati che forniscono ridondanza di alimentazione.

RPio622
Pannello frontale

wae RPIOB22
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

Pannello posteriore

Elenco dijack

Ofoc] €

Jack Connettore Numero di jack
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo V-Lock 2
Elenco di slot
Numero

SLOT PER SCHEDE RY 6

SLOT PER SCHEDE MY 2

SLOT PER SCHEDE HY 2

Informazioni sugli slot per schede HY

Lo slot per schede HY 1 del rack I/O supporta soltanto schede di rete TWINLANe. Lo slot per schede HY 2
viene utilizzato esclusivamente per Dante/MADI. Lo slot per schede HY 1 fornisce 256 ingressi/uscite mentre

lo slot per schede HY 2 ne fornisce 128.
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

RPio222
Pannello frontale

e RPIO222

mmmml‘m

s0000000000000 fj%_
o

Imuu‘. W"'"" muxﬂ! mumlmnm B e T e R w-o-u- e R e m«-mlgqum. [ e e muﬁn-ul

@
ggﬂﬁﬁﬂﬁ@ ’*}( @ d@ﬁi&, ®

e T e nuu.nlu P e i T L ..o_ --ﬂe om A amang e daee mlma R T T

C an e wn o = oo oo

Pannello posteriore

BYAMAHA vooc. v

Elenco dijack

Jack Connettore Numero di jack
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo V-Lock 2
Elenco di slot
Slot Numero

SLOT PER SCHEDE RY 2

SLOT PER SCHEDE MY 2

SLOT PER SCHEDE HY 2
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Struttura dei componenti>Rack 1/0

Informazioni sugli slot per schede HY

Lo slot per schede HY 1 del rack I/O supporta soltanto schede di rete TWINLANe. Lo slot per schede HY 2
viene utilizzato esclusivamente per Dante/MADI. Lo slot per schede HY 1 fornisce 256 ingressi/uscite mentre
lo slot per schede HY 2 ne fornisce 128.
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Struttura dei componenti > Schede RY

SchedeRv

Le schede RY dispongono di ingressi/uscite a 16 canali. Supportano l'ingresso/uscita di 16 canali
indipendentemente dalla frequenza di campionamento.

H Scheda di ingresso analogico microfono/linea (RY16-ML-SILK)

Scheda diingresso analogico a 16 canali con preamplificazione del microfono di nuova concezione ed
elaborazione "Silk" di Rupert Neve Designs’ sviluppata nel dominio digitale. Per ulteriori informazioni
sull'elaborazione Silk, vedere la sezione Unita 1/0 del canale di ingresso.

)~ SN [ ) AT [ ) [ e ) [ S o)
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Il Scheda di uscita analogica (RY16-DA)

Scheda di uscita analogica a 16 canali. Gli switch per l'impostazione del livello permettono di configurare un
livello massimo di uscita di ciascun canale di +15 dBu, +18 dBu o +24 dBu. Per informazioni dettagliate,
consultare il manuale di istruzioni della scheda.

I indino

H Scheda di ingresso/uscita AES/EBU (RY16-AE)

Scheda diingresso/uscita (16 in entrata/16 in uscita) digitale in formato AES/EBU. In tutti gli ingressi e le
uscite sono integrati dei convertitori della frequenza di campionamento. Per informazioni dettagliate,
consultare il manuale di istruzioni della scheda.

—[ng3/s3v
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Struttura dei componenti > Scheda HY

Scheda HY

Le schede HY consentono il trasferimento di pit canali di segnali audio digitali e di controllo.

M Scheda di interfaccia TWINLANe

Scheda di interfaccia (256 ingressi/256 uscite) che supporta il protocollo di rete per il trasferimento audio
TWINLANe, proprietario di Yamaha.

HY256-TL

Utilizza cavi in fibra ottica multimodali quali opticalCON DUO di Neutrik per consentire la trasmissione tra
dispositivi distanti fino a 300 metri.

o - = S @YAMAHA
TWINCANe MODEL HY256-TL
O ‘

RS o

MADE IN JAPAN

HY256-TL-SMF

Utilizza cavi in fibra ottica monomodali quali opticalCON DUO di Neutrik per consentire la trasmissione tra
dispositivi distanti fino a 2 km.

o = ¥ = @YAMAHA
TWINLANe MODEL
HY256-TL-SMF
[
. R

MADE IN JAPAN

H Scheda di interfaccia Dante
HY144-D

Scheda di interfaccia che supporta il protocollo di rete audio digitale Dante, creato da Audinate. Consente i\l
trasferimento di un massimo di 144 canali di segnali audio ad una frequenza di campionamento di 96 kHz. E
possibile effettuare trasmissioni fino a 100 metri utilizzando un cavo Ethernet CAT5e o di livello superiore.

. MODEL HY144-D YAMAHA
@Dante - - ¢
SYSTEM SYNC ERROR
LINK/ LINK/ '
ACT 1G ACT 1G

D3 < ) PRIMARY SECONDARY
PRIMARY SECONDARY MADE IN JAPAN
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Struttura dei componenti > Scheda HY

HY144-D-SRC

Questa scheda di interfaccia presenta cinque opzioni per la modalita SRC che & possibile selezionare in base

al proprio scopo. E una scheda 1/0 digitale a 144 canali utilizzata per uno slot per schede HY che supporta la
rete audio digitale Dante.

5 R € B g ®YAMAHA

@Dante

M Scheda di interfaccia audio
HY128-MD

Questa scheda di interfaccia audio trasmette e riceve segnali MADI su un massimo di 128 canali in entrata e
128 in uscita. Supporta connessioni ridondanti tramite due linee in fibra ottica e due linee coassiali.

MADE IN JAPAN @ YAMAHA
i : MODEL
HY128-80

G oemicaL 2 (IHD EM ormcaLt (IH)

ONORO RO

G coaaa 2 () E:l_ﬂ coaxaL1 [IN)

NOTA

o Perinformazioni sull'installazione delle schede I/0, fare riferimento al manuale di istruzioni fornito con il dispositivo host.

» Perinformazioni dettagliate sulle impostazioni della scheda /0, vedere il manuale di istruzioni della scheda 1/0.

o Perinformazioni aggiornate sulle schede 1/0 utilizzabili con il sistema, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha all'indirizzo:
« http://www.yamahaproaudio.com/
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Selected Channel

Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-
R10-S, CSD-R7)

Sezione Selected Channel

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

BE
HE

HHHE DD

BN EOEEEEER
EEENEEEEED

©® Tasto [ISOLATE]

Consente di attivare o disattivare l'isolamento. La funzione di isolamento consente di proteggere il canale dalle
operazioni di richiamo di scene o librerie. Inoltre, se il canale "isolato" appartiene a un DCA, gruppo di esclusione o
altre categorie, il canale non sara interessato dai controlli di tale gruppo.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Selected Channel

(2]

Tasto [RCL SAFE]

E possibile attivare/disattivare RECALL SAFE. La funzione Recall Safe protegge determinati parametri di un canale
dalle operazioni di richiamo della scena.

Tasto [MUTE SAFE]
E possibile attivare/disattivare MUTE SAFE. La funzione Mute Safe protegge un canale dalle operazioni di esclusione.

Tasti TO ST [A]/[B]
Consentono di attivare/disattivare il segnale inviato dal canale al bus stereo A 0 B.

Indicatore LED
Consente di visualizzare il livello di segnale del canale.

Tasto [CUE]
Consente di attivare/disattivare il segnale di attivazione del canale.

Manopola [PAN/BAL]
Consente di impostare il pan/bilanciamento del segnale inviato ai bus stereo.

Tasto [Fn] (Funzione)
Consente di eseguire la funzione preassegnata.

Tasto [ON]
Consente di attivare o disattivare il canale.

Manopola [FADER]
Consente di regolare il livello di fader del canale.

Tasto [COPY]
Consente di copiare i parametri del canale.

Tasto [PASTE]
Consente diincollare i parametri copiati del canale.

Display del nome del canale
Indica il numero e il nome del canale e il livello di fader.

Indicatore del colore del canale
Indicail colore del canale.

Tasti [INC]/[DEC]

Consentono di commutare i canali per modificare i parametri.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY
Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

© Tasti INPUT [A]/[B]
Consentono di commutare la sorgente di ingresso del canale di ingresso selezionato.

® Manopola [ANALOG GAIN]
Consente di impostare il gain analogico per ['head amplifier.

© Tasto [+48V]
Consente di attivare/disattivare ['alimentazione phantom (+48 V).

O Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare l'intensita dell'elaborazione SILK.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

(5]

Tasto SILK [ON]

Consente di attivare o disattivare SILK. L'elaborazione SILK puo essere applicata solo a specifici canali per attivare le
parti corrispondenti nel missaggio o a tutti i canali, aggiungendo profondita e prospettiva all'intero missaggio.

Tasto SILK [BLUE/RED]

Consente di spostarsi tra due caratteristiche di SILK (BLUE e RED): "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per
un suono energico e vivace.

Manopola [DIGITAL GAIN]
Consente di impostare il gain digitale del canale.

Indicatore GC
Siaccende quando GC (GAIN COMPENSATION) & attivato.

Tasto [®] (fase)
Consente di invertire la fase del segnale di ingresso.

Tasto DELAY [ON]
Consente di attivare/disattivare il delay.

Display DELAY
Indica il valore di delay.

Manopola [DELAY]
Consente di impostare il valore di delay.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > EQUALIZER

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

© Tasti EQUALIZER [1-4]/[(5-8)]

Consentono di commutare le bande EQ di cui si desidera configurare le impostazioni. La pressione simultanea dei
tasti [1-4] e [5-8] permette di impostare il gain di tutte le bande su 0 (FLAT).

® Tasto EQUALIZER [ON]
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

© Tasto EQUALIZER [SHELF]
Consente di commutare il filtro di picco in filtro shelving.

O Dpisplay EQ
Indica i parametri di ciascuna banda EQ.

© Manopola EQUALIZER [Q]
Consente di specificare il valore Q.

©® Manopola EQUALIZER [FREQUENCY]
Consente di impostare la frequenza.

@ Manopola EQUALIZER [GAIN]
Consente di impostare il gain.
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LPF/HPF

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

© Manopola LPF/HPF [FREQUENCY]
Consentono di specificare la frequenza di taglio, rispettivamente di LPF e HPF.

® Display LPF/HPF
Indica le impostazioni dei filtri LPF e HPF.

©  Tasti LPF/HPF [ON]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente i filtri LPF e HPF.

O Tasti LPF/HPF [SLOPE]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente le impostazioni slope dei filtri LPF e HPF.
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DCA/MUTE/INSERT

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

©® LED DCAASSIGN
Indicano i DCA assegnati.

© LED MUTE GROUP ASSIGN
Indicano i gruppi di esclusione assegnati.

© Tasto INSERT [PLUG-INS]
Consente di richiamare una schermata di impostazione dei parametri per il plug-in inserito.

O Tasti INSERT 1/2 [ON]
Consentono di attivare e disattivare rispettivamente INSERT1 e INSERT2.
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DYNAMICS

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.
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© DYNAMICS 1/2 IN LED

Indica il livello di ingresso di Dynamics.

® DYNAMICS 1/2 GRLED
Indica il livello di riduzione del gain di Dynamics.

© Tasti DYNAMICS 1/2 [<]/[>]
Consentono di commutare i parametri indicati sul display DYNAMICS.

O Manopole di impostazione DYNAMICS 1/2
Consentono di impostare i parametri indicati sul display DYNAMICS.

© Display DYNAMICS 1/2
Indica i parametri di Dynamics.

O Tasto DYNAMICS 1/2 [ON]
Consente di attivare o disattivare Dynamics.
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MIX/MATRIX SENDS

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.

©® Manopole MIX/MATRIX SENDS

Consentono di regolare i livello di mandata dei bus corrispondenti.

®  Tasti MIX/MATRIX SENDS [PRE]

Consentono di alternare il punto di mandata tra PRE e POST. Se un tasto si illumina, il punto di mandata & impostato
su PRE.

© Tasti [ON] MIX/MATRIX SENDS
Consentono di attivare o disattivare il segnale di mandata al bus corrispondente.

(4] Display MIX/MATRIX SENDS
Indica il bus corrispondente.
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© Tasti MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX]
Consentono di commutare il tipo di bus di destinazione della mandata.

© Tasti MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Consentono di selezionare un banco per il bus di destinazione della mandata.
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Sezione UTILITY

La sezione UTILITY si trova sul pannello superiore.
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Indicatore POWER

Questo indicatore si illumina per segnalare che ['unita & accesa. Se entrambi gli interruttori di alimentazione Ae B
sono attivati, l'indicatore si illuminera in verde. Se uno dei due interruttori di alimentazione A o B & attivato, si
illumina in rosso. Se la serie RIVAGE PM non ¢ awviata, si illumina in arancione.

Porta USB

Consente di collegare un dispositivo USB (ad es. un mouse, una tastiera o un'unita flash USB). Utilizzare un'unita
flash USB per memorizzare i dati interni di sistema e per caricare i dati memorizzati nel sistema.

Formato dell'unita flash USB

Sono supportati i formati FAT16 e FAT32.

Protezione da scrittura

Alcune unita flash USB dispongono di una funzione di protezione da scrittura in modo da impedire la cancellazione

involontaria dei dati. Qualora un'unita flash USB contenga dati importanti, & consigliabile utilizzare questa funzione
per impedire cancellazioni involontarie. E tuttavia necessario accertarsi che questa impostazione sia disattivata per
['unita flash USB prima di salvare i dati su di essa. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il
sistema, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

AVVISO

¢ Non rimuovere |'unita flash USB dal connettore USB o disattivare |'alimentazione dell'unita mentre l'unita sta
accedendo ai dati, ad esempio per operazioni di caricamento, salvataggio o eliminazione dei dati. Cio potrebbe
danneggiare ['unita flash o i dati presenti nell'unita o sul dispositivo di supporto.

Porta RECORDING

Consente di collegare un'unita flash USB per registrare e riprodurre i file audio. | formati di file supportati sono WAV e
MP3. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il sistema, visitare il sito Web Pro Audio di
Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tasto [SYSTEM]

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni relative alla serie RIVAGE PM sui touch screen. Per spegnere la
console, tenere premuto il tasto per almeno due secondi. Accertarsi che sia disattivata prima di spegnere ['unita.

Jack TALKBACK
Jack XLR-3-31 bilanciato a cui & possibile collegare un microfono talkback.

Indicatore +48V
Siillumina quando l'alimentazione phantom +48V viene fornita al jack TALKBACK.

Manopola TALKBACK [LEVEL]
Consente di regolare il livello di ingresso del microfono collegato al jack TALKBACK.

Tasto TALKBACK [ON]
Consente di attivare o disattivare la funzione Talkback.
La funzione rimane attiva mentre si tiene premuto questo tasto, si disattiva quando lo si rilascia.

Manopole MONITORA/B [LEVEL]
Consentono di regolare il livello di uscita dei segnali di monitoraggio.
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Sezione SCENE MEMORY

La sezione, ubicata sul pannello superiore, consente di controllare le memorie scene e le operazioni di
monitoraggio.
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©® Tasto [OVERLAY]

Premere questo pulsante per visualizzare la schermata OVERLAY SETTING. Tenendo premuto il tasto [SHIFT],
premere il tasto [OVERLAY] per attivare/disattivare ['overlay. Quando ['overlay € attivo, tenere premuto il tasto
[OVERLAY] per accedere alla modalita di modifica dell'overlay.

® Tasto [UNDO]

Consente di annullare ['operazione piti recente di memorizzazione, richiamo o aggiornamento. Una volta annullata
|'operazione premendo il tasto [UNDO], & possibile ripetere |'operazione annullata premendo nuovamente il tasto
[UNDO].

NOTA

Non & possibile annullare un'operazione di memorizzazione di una nuova scena.

© Tasto [UPDATE]

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata o memorizzata piu
recentemente) con i dati del missaggio corrente.
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o

(5]

Display SCENE MEMORY
Indica la memoria scene selezionata.

Tasto [PREVIEW]
Consente di attivare/disattivare la modalita di anteprima.

Tasto [STORE]
Consente di memorizzare i dati del missaggio corrente nella memoria scene selezionata.

Tasti [INC]/[DEC]

Consentono di selezionare il numero della scena che si desidera memorizzare o richiamare.

Tasto [RECALL]
Consente di richiamare una scena memorizzata dalla memoria scene.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione USER DEFINED KEYS/KNOBS

Sezione USER DEFINED KEYS/KNOBS

La sezione USER DEFINED KEYS/KNOBS si trova sul pannello superiore.

© Tasti USER DEFINED [A]/[B]/[C]/[D] BANK
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per le manopole USER DEFINED o i tasti USER DEFINED.

® Display USER DEFINED KNOBS

Indicano le funzioni assegnate alle manopole USER DEFINED.
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© USER DEFINED KNOBS [1]/[2]/[3]/[4]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.

® Display USER DEFINED KEYS
Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED.

© USERDEFINED KEYS [1]-[12]
Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.

61



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Touch Screen (vano L, vano C)

Sezione Touch Screen (vano L, vano C)

La sezione Touch Screen si trova sul pannello superiore.
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Vano

Un vano e formato da un gruppo di 12 fader situati nelle sezioni Touch Screen e Channel Strip. Le unita CS-
R10 e CSD-RT7 contengono tre vani, mentre ['unita CS-R10-S ne contiene due che possono essere controllati
in modo indipendente.
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©® Touchscreen

Si tratta di un touch screen che puo essere utilizzato sfiorandolo con il dito per selezionare i menu o impostare i
parametri. Tenere presente che non & possibile utilizzare |'unita toccando piu punti contemporaneamente.

AWVISO

¢ Non utilizzare mai oggetti affilati o appuntiti, come ad esempio le unghie, per attivare i touch screen. In caso contrario,
si potrebbe graffiare lo schermo e rendere inutilizzabile il touch screen.

NOTA

Se il touch screen & sporco, pulirlo con un panno morbido e asciutto. Prima dell'utilizzo, rimuovere la pellicola protettiva
trasparente applicata ai touch screen per proteggerli durante il trasporto.

® Tasto [VIEW]
Consente di richiamare e alternare le schermate OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW.

©  Tasti [MIX]/[MATRIX]
Consentono di specificare il tipo di bus di destinazione della mandata visualizzato sulla schermata OVERVIEW.

O Tasti[1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Consentono di selezionare un banco per il bus di destinazione della mandata visualizzato sullo schermo.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Channel Strip (vano L, vano R, vano C)

Sezione Channel Strip (vano L, vano R, vano C)

La sezione Channel Strip si trova sul pannello superiore.

©® Encoder schermata (solo vaniL e C)

Consente di controllare la manopola selezionata sul touch screen. La funzione della manopola varia a seconda della
schermata visualizzata.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Sezione Channel Strip (vano L, vano R, vano C)

® Encoder Channel Strip

Consente di regolare gain, pan e altri parametri del canale. A questo encoder & possibile assegnare cinque funzioni di
parametri (selezionate dal seguente elenco) e utilizzare i tasti [UP]/[DOWN] per selezionare la funzione.

* PAN/BALANCE

ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN
AUTOA.G./D.G.
SELECTED SEND

MIX1 SEND - MIX72 SEND
MATRIX1 SEND -MATRIX36 SEND
HPF FREQUENCY

LPF FREQUENCY
DYNAMICS1 THRESHOLD
DYNAMICS2 THRESHOLD
DELAY

SILK TEXTURE
SURROUND L-R PAN
SURROUND F-R PAN
SURROUND DIV
SURROUND LFE

©® Tasto[Fn]

Esegue la funzione assegnata dall'utente. E possibile assegnare una delle seguenti funzioni:
INPUT A/B
ISOLATE
ALTERNATE CUE
ENCODER PARAMETER
GC ON/OFF
SURROUND CUE
EQA/B
DYNAMICS1 A/B
DYNAMICS2 A/B
VSC ON

O Tasto [SEL]

Consente di selezionare il canale che verra controllato nella sezione Channel Strip o sul display. Quando il canale &
selezionato, il LED del tasto si illumina.

© Indicatore LED
Indicail livello del canale.

O LED Dynamics
Indicano lo stato di Dynamics 1 e 2.

@ Tasto [ON]

Consente di attivare o disattivare il canale. Se il canale é attivato, il LED del tasto si illumina. In modalita SENDS ON
FADER, questo tasto consente di attivare/disattivare i segnali inviati da ciascun canale al bus MIX/MATRIX
attualmente selezionato.
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©® Dpisplay del nome del canale
Indica il nome del canale, il livello del fader e cosi via.

© Indicatore del colore del canale
Indica il colore del canale. E possibile selezionare undici colori diversi per il canale, tra cui OFF (nessun colore).

©® Fader

Fader motorizzato da 100 mm sensibile al tocco. In modalita SENDS ON FADER, questo fader consente di regolare il
livello mandata del segnale inviato da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

@ Indicatore SAFER
Siillumina se il canale € impostato su Recall Safe.

® Indicatore SAFEM
Siillumina se il canale & impostato su Mute Safe.

® Indicatore ISOLATE
Siillumina seil canale ¢ isolato.

® Tasto [CUE]
Consente di selezionare il canale da attivare.
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layer

Manopola [TOUCH AND TURN]/selezione del layer

La sezione, situata sul pannello superiore, consente di utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] e
selezionare un layer.
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©® Indicatore PIN

Siillumina quando la funzione di pinning della manopola [TOUCH AND TURN] & impostata su ON (questa funzione
sara supportata in aggiornamenti futuri).

©® Manopola [TOUCH AND TURN]
Consente di controllare i parametri della manopola selezionata sul touch screen.
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layer

© Display dell'encoder Channel Strip
Indica la funzione assegnata all'encoder della Channel Strip.

O Tasti UP [@U@]/DOWN [@D@]

Consentono di selezionare la funzione che si desidera controllare utilizzando l'encoder della Channel Strip.

© Tasto [SHIFT]
Consente di eseguire determinate funzioni se premuto contemporaneamente a un altro tasto. Per ulteriori
informazioni, fare riferimento all'elenco dei comandi dei tasti speciali per la serie RIVAGE PM.

O Tasto [SENDS ON FADER]
Consente di attivare o disattivare la modalita SENDS ON FADER.

@ Tasti INPUT [1-72]/[73-144]
Consentono di selezionare un layer di ingresso.

NOTA
Premere contemporaneamente i tasti INPUT [1-72] e INPUT [73-144] per selezionare il layer del canale INPUT 145-288.

Premere di nuovo questi due tasti contemporaneamente per selezionare il layer INPUT 1-144.

© Tasti OUTPUT [MIX]/[MATRIX]
Consentono di selezionare un layer di uscita.

© Tasto [DCA]
Consente di selezionare un layer DCA.

@ Tasti CUSTOM [1]/[2]

Consentono di selezionare un layer personalizzato. A ogni layer personalizzato (per un totale di 60 layer) & possibile
assegnare fino a cinque banchi. I tasti CUSTOM [1] e [2] consentono di accedere direttamente a due di questi banchi.
Premere CUSTOM [1] e CUSTOM [2] insieme per accedere alla modalita Custom con cui € possibile assegnare fader
personalizzati e accedere ai restanti tre banchi.

@ Dpisplay del layer
Indica il layer selezionato.

® Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Consentono di selezionare un layer.

® Tasto [HOME]

Consente di richiamare un gruppo di impostazioni. Tenere premuto questo tasto per memorizzare le seguenti
impostazioni:

¢ Schermata corrente
* Parametro/canale selezionato sullo schermo

¢ Layer selezionato
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Pannello frontale della superficie di controllo
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Pannello frontale della superficie di controllo

CSD-R7
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Manopola di controllo della luminosita
Consente di regolare la luminosita della luce al di sotto della console.

Gancio per le cuffie

Per utilizzare il gancio, estrarre la manopola e ruotarla in senso antiorario (il gancio verra bloccato in posizione). Per
far rientrare il gancio, ruotare la manopola in senso orario per sbloccarla, quindi premerla.

Manopole PHONES A/B [LEVEL]
Consentono di regolare il livello del segnale emesso dai jack PHONES OUT.

Jack di uscita PHONES A/B
Jack delle cuffie per il monitoraggio del segnale MONITOR o CUE.
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controllo

Pannello posteriore della superficie di controllo

CS-R10
| |
© GYAMAHA
[ — — — ] _07_
B=

uuuuuuu

CS-R10-S

-GOYAMAHA  =RAGE-

uuuuuuu

71



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Pannello posteriore della superficie di
controllo

CSD-R7

Jack LAMP

Questi connettori di uscita femmina XLR a 4 pin vengono utilizzati per alimentare le spie luminose a collo d'oca
Yamaha LALL fornite con l'unita (CS-R10, CSD-R7: 4 jack; CS-R10-S: 3 jack).

Jack MIDI OUT/IN
Questi connettori vengono utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi MIDI da/verso i dispositivi MIDI esterni.

Connettore GPI

Si tratta di un connettore femmina D-sub a 25 pin che consente la comunicazione (8-in, 8-out) con un dispositivo
esterno dotato di GPI.

Switch [FAN]
Imposta la velocita HIGH o LOW (alta o bassa) della ventola di raffreddamento interna.

NOTA

Inizialmente, ['unita esce dalla fabbrica con questo switch impostato in posizione LOW. A condizione che ['unita sia utilizzata
in ambienti con temperature comprese tra quelle di esercizio, & possibile specificarne la velocita preferita. L'impostazione
HIGH é consigliata per ambienti molto caldi, oppure quando si espone ['unita direttamente alla luce solare o se il rumore
prodotto dalla ventola non rappresenta un problema.

Connettore VIDEO OUT
Collegare il monitor esterno (XGA 1024x768 o superiore) al connettore DVI-D (Dual-link).

Switch [RESET]

Consente di reimpostare la superficie di controllo. Solo i controlli (schermate, indicatori, tasti di controllo e
manopole) sulla superficie di controllo verranno riavviati senza interrompere l'audio. Utilizzare questo switch se la
superficie di controllo non risponde alle operazioni.

Jack OMNI IN

Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciati per l'immissione di segnali audio analogici provenienti da dispositivi a
livello di linea o da microfoni. Sono dotati dell'elaborazione digitale SILK.
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controllo

Spina XLR maschio 1(messa a terra)
3 (freddo)
2 (caldo)
O Jack OMNIOUT
Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciati che trasmettono segnali audio analogici.
Spina XLR femmina
2 (caldo)
3 (freddo)

Il o

1 (messa a terra)

© Jack AES/EBU
Siaijack diingresso che quelli di uscita integrano i convertitori della frequenza di campionamento.
IN
Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciato che accetta segnali audio digitali nel formato AES/EBU.
ouT
Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciato che emette segnali audio digitali nel formato AES/EBU.

@® slot per schede MY
Consentono di installare le schede /O Mini-YGDAI opzionali per espandere le porte 1/0.

@ Portauss
Utilizzare queste porte per collegare un dispositivo di memorizzazione USB, come un'unita flash, un mouse o una
tastiera USB.

® Connettore WORD CLOCK OUT (CS-R10, CS-R10-S)
Questo connettore BNC viene utilizzato per trasmettere il segnale di word clock a un dispositivo esterno.
Connettori WORD CLOCK OUT/IN (CSD-R7)

Si tratta di connettori BNC utilizzati per trasmettere/ricevere segnali di word clock a/da un dispositivo esterno. Il
connettore WORD CLOCK IN presenta una terminazione interna con resistore di 75 ohm.
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® Connettori TO ENGINE OUT/IN (CS-R10, CS-R10-S), connettore CONSOLE NETWORK (CSD-R7)
Questi connettori RJ-45 consentono di collegare |'unita a una rete di console in una topologia ad anello, tramite cavi
Ethernet (cavi CAT5e o di categoria superiore consigliati).

NOTA
Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS5. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

@ Indicatori ERR

Questo indicatore lampeggia o si accende di rosso in caso di errori. In questo caso, contattare il rivenditore Yamaha.

® Indicatore LINK

Questo indicatore lampeggia o si accende a seconda dello stato della rete.

Ein corso la preparazione dell'unita per la connessione alla
rete della console. Se l'indicatore continua a lampeggiare, il
sistema non funziona correttamente. Se, dopo aver
effettuato le procedure descritte di seguito il problema
persiste, contattare il rivenditore Yamaha locale.

Verde (lampeggiante) K .
* Spegnere e riaccendere la serie RIVAGE PM.
¢ Accertarsi che i cavi siano collegati correttamente.
¢ Assicurarsi che i cavi siano saldamente inseriti (bloccati).
 Utilizzare un cavo differente.
Verde (acceso in modo costante) L'unita & collegata correttamente alla rete della console.

® Indicatori TX/RX

L'indicatore appropriato lampeggia in verde quando i dati vengono trasmessi (TX) o ricevuti (RX) dai connettori TO
ENGINE OUT/IN.

@® Connettore NETWORK

Questo connettore RJ-45 consente di collegare |'unita a un computer o un dispositivo di rete tramite cavo Ethernet
(cavo CAT5e o di categoria superiore consigliato).

NOTA
Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS5. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

® Indicatore LINK/ACT

Questo indicatore lampeggia o si accende in verde a seconda dello stato della connessione.

® Ventilazione

La superficie di controllo & dotata di ventole di raffreddamento che espellono ['aria calda dall'unita. Prestare molta
attenzione a non bloccare le prese d'aria con oggetti.
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@  ConnettoriACIN

Utilizzare questi socket per collegare i cavi di alimentazione in dotazione. Collegare prima i cavi di alimentazione
all'unita, quindi inserire le spine dei cavi in prese CA. Inserire le spine dei cavi completamente, fino a bloccarle. Per
evitare lo scollegamento accidentale, i cavi di alimentazione CA in dotazione presentano un meccanismo di blocco V-
lock a scatto.

ATTENZIONE

e Accertarsi di disattivare |'alimentazione dell'unita prima di collegare o scollegare i cavi di alimentazione.

Per scollegare un cavo di alimentazione, rimuoverlo mentre si preme il fermo sulla spina.

@ 1/ (interruttori di alimentazione)
Consentono di attivare (I) e disattivare ((D) l'alimentazione. Quando l'alimentazione & attivata, |'“Sezione
UTILITY” (pag. 56) sul pannello superiore si illuminera.

@  Connettore TCIN

Questo connettore femmina tipo XLR-3-31 con bilanciamento accetta i segnali di codice da un dispositivo esterno

collegato.
Spina XLR maschio 1 (messa a terra)
3 (freddo)
2 (caldo)

@  Connettore NETWORK
Questo connettore RJ-45 consente di collegare un dispositivo esterno tramite un cavo Ethernet (CAT5 o versione
superiore).

NOTA

Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

@  Indicatore LINK/ACT

Questo indicatore si accende o lampeggia in verde a seconda dello stato del collegamento.

75



Nomi dei componenti e funzioni (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Pannello posteriore della superficie di
controllo

@  slot per schede HY

Consente di installare le schede HY opzionali e di effettuare il collegamento a un rack 1/0, come RPi0622, per
|'espansione delle porte 1/0.
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Precauzioni relative all'uso del connettore NETWORK

Ogni componente della serie RIVAGE PM é dotato di un connettore NETWORK sul pannello posteriore. Non
collegare questi connettori a dispositivi non supportati (ad esempio un computer che é possibile utilizzare
per aggiornare il firmware o per il controllo esterno). In caso contrario, l'ingresso imprevisto di traffico di
comunicazione potrebbe compromettere il funzionamento del sistema. In particolare, evitare di collegare i
connettori NETWORK a pit componenti sullo stesso switch di rete. Questi connettori vengono in genere
collegati tra loro tramite la rete del sistema. Pertanto, collegandoli allo switch di rete generano un loop che
potrebbe impedire le normali comunicazioni di sistema.

Per informazioni sull'aggiornamento del firmware, fare riferimento alla relativa guida riguardante la serie
RIVAGE PM.

Connettore NETWORK su ciascun componente

RPio622 (pannello posteriore) Rpjp222 (pannello posteriore)

)

Utilizzato
esclusivamente
per
l'aggiornamento
del firmware

1
O LINK/ACT l}

(]

v ilizzato esclusivamente per

%ornamento del firmware (&)
DSP-R10,DSP-RX(-EX) (pann o posteriore)

7 Connettore per
un computer
per il controllo
esterno

OLINK/ACT I

Connettore per
un computer
per il controllo
esterno

| ®YAMAHA

Utilizzato esclusivamente per — =

|'aggiornamento del firmware

CSD-R7 (pannello posteriore)
U

Connettore per
un computer
per il controllo
esterno

OLINK/ACT I

@®YAMAHA
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Non collegare pili componenti allo switch di rete

RPi0622 RPi0222

Non collegare piu
componenti

allo switch di rete.

(In caso contrario, verra
generato un loop Ethernet.)

>
»
Questi saranno collegati tra
loro internamente tramite la
rete |/0.
>
»
>
>
1}
] _>
)
\ Questi saranno collegati tra
Y\ loro internamente tramite la
\ rete della console.
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Nomi dei componenti e funzioni (CS-R5,CS-
R3)

Sezione Selected Channel

Questa sezione consente di regolare i parametri del canale selezionato.
Le manopole nella sezione Selected Channel sono dotate della funzione Touch Sense.
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bIbI® E«T@:r;l]

©® Manopola [GAIN]
Consente di controllare il gain analogico o digitale.
© Tasto HPF [ON]

Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

©® Manopola [HPF]
Consente di regolare la frequenza di taglio dell'HPF.

O Manopola [PAN]

Consente di regolare il pan del segnale inviato ai bus stereo.

© Manopola [Fn] (Funzione)

Mentre si tiene premuta questa manopola, toccare un parametro per assegnare la funzione.
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DYNAMICS

Questa sezione consente di selezionare DYNAMICS1 o 2 e di configurare impostazioni dettagliate. E anche
possibile visualizzare il livello di input e la riduzione del guadagno della dinamica selezionata.

T T—? o

IN

0 | GATE ]

3 OUTGAIN COMP

& D AR

| C—o

o X

ATTACK | HOLD | DECAY

ATTACK RELEASE KNEE
eIy T ot T
P2 2SN AR AR
O O 0O O
N2 QK | W2

© Tasti DYNAMICS [1]/[2]
Consentono di selezionare la dinamica 1 0 2.

® LED DYNAMICS 1/2IN
Indica il livello di input della dinamica selezionata.

© LED DYNAMICS 1/2 GR

Indica la quantita di riduzione del guadagno della dinamica selezionata.

O Tasto [ON] di DYNAMICS 1/2
Consente di attivare o disattivare la dinamica selezionata.

-0 Manopole di impostazione DYNAMICS 1/2

Queste manopole consentono di configurare impostazioni dettagliate per la dinamica selezionatalo 2. Le
funzioni delle manopole disponibili variano in base al tipo di dinamica selezionata. Per ulteriori informazioni
sul tipo di dinamiche, consultare la sezione Informazioni sulle dinamiche.

e d o °© © o o o
GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE - ATTACK HOLD DECAY
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE
DE-ESSER THRESHOLD FREQ Q - - TYPE
FET LIMITER INPUT RATIO OUTPUT ATTACK RELEASE -
DIODE BRIDGE COMP THRESHOLD RATIO GAIN - RECOVERY -
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8¢
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FREQUENCY
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©® Tasto EQUALIZER [ON]
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

® Manopola EQUALIZER [Q]
Consente di specificare il valore Q.

© Manopole EQUALIZER [GAIN]
Consentono di regolare il gain.

©® Manopole EQUALIZER [FREQUENCY]
Consentono di regolare la frequenza.
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Sezione UTILITY

o(ef &

RECORDING

SYSTEM

o—E5

TALKBACK

T
i

0= Z10
LEVEL

\ J

P - - -

MONITOR

-

b oaoaoaaommomoood

©® Indicatore POWER
Questo indicatore si illumina per segnalare che ['unita & accesa. Se entrambi gli interruttori di alimentazione Ae B
sono attivati, l'indicatore si illuminera in verde. Se uno dei due interruttori di alimentazione A o B & attivato, si
illumina in rosso. Se la superficie di controllo € in fase di avvio, oppure se uno o entrambi gli interruttori di
accensione restano accesi dopo l'arresto della superficie di controllo, l'indicatore si illuminera in arancione.
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(2]

Porta USB

Consente di collegare un dispositivo USB (ad es. un mouse, una tastiera o un'unita flash USB). Utilizzare un'unita
flash USB per memorizzare i dati interni di sistema e per caricare i dati memorizzati nel sistema.

Formato dell'unita flash USB
Sono supportati i formati FAT16 e FAT32.
Protezione da scrittura

Alcune unita flash USB dispongono di una funzione di protezione da scrittura in modo da impedire la cancellazione
involontaria dei dati. Qualora un'unita flash USB contenga dati importanti, & consigliabile utilizzare questa funzione
per impedire cancellazioni involontarie. E tuttavia necessario accertarsi che questa impostazione sia disattivata per
['unita flash USB prima di salvare i dati su di essa. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il
sistema, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

AVVISO

¢ Non rimuovere |'unita flash USB dal connettore USB o disattivare |'alimentazione dell'unita mentre l'unita sta
accedendo ai dati, ad esempio per operazioni di caricamento, salvataggio o eliminazione dei dati. Cio potrebbe
danneggiare ['unita flash o i dati presenti nell'unita o sul dispositivo di supporto.

Porta RECORDING

Consente di collegare un'unita flash USB per registrare e riprodurre i file audio. | formati di file supportati sono WAV e
MP3. Per informazioni aggiornate sulle unita flash USB utilizzabili con il sistema, visitare il sito Web Pro Audio di
Yamaha all'indirizzo:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tasto [SYSTEM]

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni relative al sistema serie RIVAGE PM sui touch screen. Per
spegnere la console, tenere premuto il tasto per almeno due secondi. Accertarsi che sia arrestata prima di spegnere
gli interruttori di alimentazione.

Tasto TALKBACK [ON]
Consente di attivare o disattivare la funzione Talkback.
La funzione rimane attiva mentre si tiene premuto questo tasto, si disattiva quando lo si rilascia.

Manopola TALKBACK [LEVEL]
Consente di regolare il livello d'ingresso Talkback.

Manopole MONITORA/B [LEVEL]
Consentono di regolare il livello di uscita dei segnali di monitoraggio.
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Sezione SCENE MEMORY

OVERLAY 4 o UND
o r—] { "SCENE MEMORY [—I
UPDATE | | PREVIEW
() )
O—=1- =5—0
L
STORE l DEC INC l FIECALL
l I------..----J

© Tasto [OVERLAY]
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata OVERLAY SETTING. Tenendo premuto il tasto [SHIFT] (vedere
@a pagina 16), premere il tasto [OVERLAY] per attivare o disattivare ['overlay. Quando l'overlay & attivo, tenere
premuto il tasto [OVERLAY] per accedere alla modalita di modifica dell'overlay.

® Tasto [UNDO]

Consente di annullare ['operazione piti recente di memorizzazione, richiamo o aggiornamento. Una volta annullata
|'operazione premendo il tasto [UNDO], & possibile ripetere |'operazione annullata premendo nuovamente il tasto
[UNDO].

NOTA
Il tasto [UNDO] non consente di annullare un'operazione per memorizzare una nuova scena.

© Tasto [UPDATE]

Consente di aggiornare i dati della scena, sovrascrivendo la scena corrente (richiamata pili recentemente) con i dati
del missaggio corrente.

O Display SCENE MEMORY (CS-R5)

Indica la memoria scene selezionata.
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(5]

(6]

Tasto [PREVIEW]
Consente di attivare/disattivare la modalita di anteprima.

Tasto [STORE]

Consente di memorizzare le impostazioni della scena corrente nella memoria scene selezionata. Se si seleziona la
scena esistente come destinazione di memorizzazione, verra sovrascritta.

NOTA

Utilizzare il tasto [UPDATE] per sovrascrivere la scena corrente.
Tasti [INC]/[DEC]
Consentono di selezionare il numero della scena che si desidera memorizzare o richiamare.

NOTA

Se si seleziona una scena diversa da quella corrente, il numero di scena sul monitor LCD lampeggera. Premere
contemporaneamente i tasti [INC] e [DEC] per tornare alla scena corrente.

Tasto [RECALL]
Consente di richiamare una scena selezionata dalla memoria scene.
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Sezione USER DEFINED KEYS
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© Tasti USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Consentono di selezionare il banco ([A], [B], [C] o [D]) per i tasti USER DEFINED.
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©  Tasti USER DEFINED [1]-[12]

Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.
© Display USER DEFINED KEYS

Indicano le funzioni assegnate ai tasti USER DEFINED.
HCS-R3

BANK A/B

0o e

USER DEFINED KEYS

4

1

BANK B/

USER DEFINED USER DEFINED
KEY KEY

|52

=l

all=ll=ll=]E=ll=1l=ll=
=ll=ll=ll=RE=lI=1=
mll=llall=fl=ll=1I=

Tasti USER DEFINED BANK A/C [1]-[12]

Tasti USER DEFINED BANK B/D [1]-[12]

Tasti USER DEFINED [E1]/[E2]

Consentono di controllare le funzioni assegnate dall'utente.




Nomi dei componenti e funzioni (CS-R5,CS-R3) > Sezione Touch Screen

Sezione Touch Screen

Vano

Un "vano" e formato da un gruppo di 12 fader situati sulle sezioni Touch Screen e Channel Strip. La superficie
di controllo include tre vani che possono essere controllati in modo indipendente.

HCS-R5
Bay L Bay C Bay R
1 1 1

= m ===
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©® Touchscreen

Si tratta di un multi-touch screen che puo essere utilizzato posizionandovi il dito per selezionare i menu o impostare i
parametri. Il touch screen non rispondera correttamente se si indossano i guanti.

AVVISO

¢ Non utilizzare mai oggetti affilati o appuntiti, come ad esempio le unghie, per attivare i touch screen. In caso contrario,
si potrebbe graffiare lo schermo e rendere inutilizzabile il touch screen.

NOTA

Se il touch screen & sporco, pulirlo con un panno morbido e asciutto. Prima dell'utilizzo, rimuovere la pellicola protettiva
trasparente applicata ai touch screen per proteggerli durante il trasporto.
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© Tasto [VIEW]
Consente di richiamare e alternare le schermate OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW.

SEND / USER DEFINED KNOB
Questa sezione consente di specificare la destinazione del bus di mandata e di regolare il livello di mandata
per il bus corrispondente. E inoltre possibile passare alla funzione USER DEFINED KNOB per controllare la
funzione assegnata.
© Tasto [ASSIGN]
Consente di visualizzare una schermata che permette di specificare il bus di destinazione della mandata e di passare
a USER DEFINED KNOB. Il bus predefinito di fabbrica &€ impostato su SEND TO MIX 1.
O Dpisplay
Mentre la funzione SEND & abilitata, il display indica il bus selezionato e il rispettivo livello di mandata. Mentre la
funzione USER DEFINED KNOB ¢ abilitata, il display indica il parametro della funzione assegnata e il relativo valore.
© Manopola SEND/USER DEFINED

Consente di regolare il livello di mandata per il bus corrispondente mentre la funzione SEND ¢ abilitata. Consente di
controllare la funzione assegnata mentre la funzione USER DEFINED KNOB ¢ abilitata.
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Sezione Channel Strip
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©® Tasto [ENCODERASSIGN]
Viene visualizzata una schermata che permette di passare dalla funzione Screen Encoder alla funzione Channel
Encoder e viceversa. E possibile utilizzare solo la funzione Channel Encoder per le channel strip Ae B.

© Tasto [HOME]

Consente di richiamare un gruppo di impostazioni per il vano. Tenere premuto questo tasto per memorizzare le
seguenti impostazioni:

¢ Layer e dati della schermata correnti
* Canale/parametri selezionati sulla schermata

©® Indicatore PIN

Siillumina quando la funzione di pinning della manopola [TOUCH AND TURN] & impostata su ON (questa funzione
sara supportata in aggiornamenti futuri).
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O Manopola [TOUCH AND TURN]
Consente di controllare il parametro della manopola selezionata sul touch screen.

© Tasto [SHIFT]

Consente di eseguire una determinata funzione se premuto contemporaneamente a un altro tasto. Per ulteriori
informazioni, fare riferimento all'elenco dei comandi dei tasti speciali per la serie RIVAGE PM.

O Tasto [SENDS ON FADER]

Consente di attivare o disattivare la modalita SENDS ON FADER. Mentre la modalita SENDS ON FADER ¢ abilitata, i
fader di ingresso controlleranno i livelli di mandata dei bus corrispondenti.
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HCS-R5
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HCS-R3
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@ Encoder channel strip

E possibile utilizzare le funzioni Screen Encoder e Channel Encoder per le channel strip 1-12. Utilizzare il tasto
@pag. 92 per passare da una funzione all'altra. E possibile utilizzare solo la funzione Channel Encoder per le channel
stripAeB.

* Funzione Screen Encoder:
E possibile assegnare fino a 12 parametri selezionando i controlli sulla schermata.

Funzione Channel Encoder:

Consente di regolare gain, pan e altri parametri del canale. | parametri per la funzione selezionata saranno
assegnati alla manopola. Utilizzare il tasto @pag. 92 per spostarsi tra i parametri. Consultare @encoder Channel
Strip per maggiori informazioni sui parametri disponibili.

©® Tasto [SEL]

Consente di selezionare il canale che verra controllato nella sezione Channel Strip o sul display. Quando il canale &
selezionato, il LED del tasto si illumina.

© Tasto [ON]

Consente di attivare o disattivare il canale. Se il canale ¢ attivato, il LED del tasto si illumina. Se il canale fa parte di un
gruppo di esclusione, l'indicatore del tasto lampeggera. In modalitd SENDS ON FADER (vedere @ pag. 92), questo
tasto consente di attivare/disattivare i segnali inviati da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

©® Fader

Fader motorizzato da 100 mm sensibile al tocco. In modalita SENDS ON FADER, questo fader consente di regolare il
livello mandata del segnale inviato da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.

® Tasto [CUE]
Consente di selezionare il canale da attivare.

® Dpisplay del nome del canale
Indica il nome del canale, il valore del fader e cosi via.

® Indicatore del colore del canale
Indica il colore del canale.

@ Riduzione del gain LED (solo CS-R5)
Indica la riduzione del gain.

® Indicatore LED
Indica il livello del canale.
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] INPUT

Tasti INPUT [1]/[2]

Consentono di selezionare un layer di ingresso. Premere il tasto INPUT [1] per selezionare il layer INPUT 1-72.
Premere il tasto INPUT [2] per selezionare il layer INPUT 73-144.

NOTA

Premere contemporaneamente i tasti INPUT [1] e INPUT [2] per selezionare il layer INPUT 145-288. Premere di nuovo questi
due tasti contemporaneamente per selezionare il layer INPUT 1-144. Quando € selezionato il layer INPUT 145-288, questi
indicatori dei tasti si illuminano di un colore diverso rispetto a quando é selezionato il layer INPUT 1-144.

Tasti [MIX]/[MATRIX]
Consentono di selezionare un layer di uscita.

Tasto [DCA]
Consente di selezionare un banco DCA.

Tasto [CUSTOM]

Consente di attivare o disattivare la modalita Custom. Utilizzare i tasti INPUT [1]/[2], i tasti [MIX]/[MATRIX] e il tasto
[DCA] per selezionare un banco Custom. | numeri di banco (1-5) sono indicati tramite etichette accanto a questi tasti.
Tenere premuto per bloccare la modalita Custom. Per sbloccare la modalita, tenere di nuovo premuto.

Display dei layer

Indica il nome del layer selezionato tramite i @) tasti di selezione del layer.

Tasti di selezione del layer [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Consentono di selezionare un layer. Vengono richiamati layer differenti per i fader, a seconda della combinazione di
tasti, come mostrato nella seguente tabella: (*Fare riferimento alla nota relativa ai® tasti INPUT [1]/[2].)
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Tasto :;‘;‘[’;]P]/ [CIAT ;’1';';;]!,1" INRUE [MIX] [MATRIX] [DCA]

(Al Inputi-12 / 145-156* INput73-84 / 217-228 MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
(8] Inputl324/157-168"  |Input85-96/229-240" | MIX 13-24 MATRIX13-24  |DCA13-24
[ Input25-36 / 169-180" | Input 97-108/241-252" | MIX25-36 MATRIX2536 | —

0] INpUt37-48 / 181-192° | Input109-120/ 253264 |MIX 37-48 STEREO -

[ INput49-60 / 193-204"  |Inputl21-132/265-276" | MIX49-60 CUE/MONITOR | —

Al INput61-72/205-216" | Input133-144/ 277-288" |MIX61-72 - -
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Pannello frontale

HCS-R5

s < 5 - - - - - - - - —_— — -
B { ] I i L ol88o Jiuinum-
— \ |
o o o o

@]

® &)

Oe

®
©

o
PHONES B

0
PHONES A

©® Manopole PHONES A/B [LEVEL]

Consentono di regolare il livello del segnale emesso dai jack PHONES OUT.

®  Jack diuscita PHONES A/B

Jack delle cuffie per il monitoraggio del segnale MONITOR o CUE.
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HCS-R3
i =116 8 ’
banae -= -
@ EE ﬂﬁ
g % @@@ EEEE o
BBEO | come moee i
1]

LEVEL

0
PHONES

o (2]

Y

©® Manopola PHONES [LEVEL]

Consentono di regolare il livello del segnale emesso dai jack PHONES OUT.o

©®  Jack di uscita PHONES
Presa per cuffie per il monitoraggio del segnale MONITOR o CUE.
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Pannello posteriore

HCS-R5

. ®DYAMAHA

RIVAGE

|
CONSOLE NETWORK —
==
.
2
TR H
E5r% G582 S A
olo 0 0000 o—2—B
MCS-R3
I I N
\ \
s < = s = < - =
[— o
MM 3

“@YAMAHA

ERR

CONSOLE NETWORK % — . —

LINK

TX

RX
QERR
O LINK
OTX
ORX
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Spina XLR maschio

(7]

Jack LAMP

Questi jack di uscita femmina XLR a 4 pin vengono utilizzati per alimentare le spie luminose a collo d'oca Yamaha
LALL opzionali.

Jack MIDI OUT/IN

Questi connettori vengono utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi MIDI da/verso i dispositivi MIDI esterni.

Connettore GPI

Si tratta di un connettore femmina D-sub a 25 pin che consente la comunicazione (8-in, 8-out) con un dispositivo
esterno dotato di GPI.

Switch [FAN]
Imposta la velocita HIGH o LOW (alta o bassa) della ventola di raffreddamento interna.

NOTA

Inizialmente, |'unita esce dalla fabbrica con questo switch impostato in posizione LOW. A condizione che ['unita sia utilizzata
in ambienti con temperature comprese tra quelle di esercizio, & possibile specificarne la velocita preferita. L'impostazione
HIGH é consigliata per ambienti molto caldi, oppure quando si espone ['unita direttamente alla luce solare o se il rumore
prodotto dalla ventola non rappresenta un problema.

Switch [RESET]

Consente di reimpostare la superficie di controllo. Solo i controlli (schermate, indicatori, tasti di controllo e
manopole) sulla superficie di controllo verranno riavviati senza interrompere |'audio. Utilizzare questo switch se la
superficie di controllo non risponde alle operazioni.

Jack OMNI IN

Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciati per l'immissione di segnali audio analogici provenienti da dispositivi a
livello di linea o da microfoni.

1 (terra))
3 (freddo))

2 (caldo))

Jack OMNI OUT

Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciati che trasmettono segnali audio analogici.
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Spina XLR femmina
2 (caldo))

3 (freddo))

Il o

1 (terra))

®  Jack AES/EBU (CS-R5)
Siaijack diingresso che quelli di uscita integrano i convertitori della frequenza di campionamento.
IN
Jack di ingresso femmina XLR-3-31 bilanciato che accetta segnali audio digitali nel formato AES/EBU.
ouT
Jack di uscita maschio XLR-3-32 bilanciato che emette segnali audio digitali nel formato AES/EBU.

© PortaUsB

Utilizzare queste porte per collegare un dispositivo di memorizzazione USB, come un'unita flash, un mouse o una
tastiera USB.

@® slot per schede MY

Consentono di installare le schede /O Mini-YGDAI opzionali per espandere le porte 1/0.

® Connettori CONSOLE NETWORK OUT/IN

Questi connettori RJ-45 consentono di collegare l'unita a una rete della console (*) in una topologia ad anello,
tramite cavi Ethernet (cavi CAT5e o di categoria superiore consigliati).

Rete della console

Un motore DSP & dotato di un terminale della superficie di controllo speciale per effettuare il collegamento alla
superficie di controllo. Una rete costituita dalla superficie di controllo e da un motore DSP viene definita "rete
della console".

NOTA
Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo delle spine siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS5. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

® Indicatori ERR

Questo indicatore lampeggia o si accende di rosso in caso di errori. In questo caso, contattare il rivenditore Yamaha.

® Indicatore LINK

Questo indicatore lampeggia o si accende a seconda dello stato della rete.
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Ein corso la preparazione dell'unita per la connessione alla rete della console. Se l'indicatore continua a
lampeggiare, il sistema non funziona correttamente. Se, dopo aver effettuato le procedure descritte di
seguito il problema persiste, contattare il rivenditore Yamaha locale.

Verde . ¢ Accertarsi che i cavi siano collegati correttamente.

(lampeggiante) |, Assicurarsi che i cavi siano saldamente inseriti (bloccati).
* Spegnere e riaccendere il sistema serie RIVAGE PM.

¢ Utilizzare un cavo differente.

Verde (acceso in

L'unita & collegata correttamente alla rete della console.
modo costante)

@ Indicatori TX/RX

L'indicatore appropriato lampeggia in verde quando i dati vengono trasmessi (TX) o ricevuti (RX) dai connettori TO
ENGINE OUT/IN.

® Indicatore LINK/ACT

Questo indicatore lampeggia o si accende in verde a seconda dello stato della connessione.

o NETWORK

Questo connettore RJ-45 consente di collegare ['unita a un computer o un dispositivo di rete tramite cavo Ethernet
(cavo CAT5e o di categoria superiore consigliato).

NOTA

Utilizzare un cavo con doppino ritorto schermato (STP) per evitare interferenze elettromagnetiche. Accertarsi che le parti in
metallo dei connettori siano collegate elettricamente alla schermatura del cavo STP mediante nastro conduttore o materiale
simile. Si consiglia di utilizzare cavi Ethernet con connettori RJ-45 compatibili con Neutrik etherCON CATS. In alternativa, &
possibile utilizzare anche i connettori RJ-45 standard. | cavi tra i dispositivi possono essere lunghi al massimo 100 metri. La
distanza massima effettiva varia a seconda del cavo utilizzato.

@® Ventilazione

La superficie di controllo & dotata di ventole di raffreddamento che espellono 'aria calda dall'unita. Prestare molta
attenzione a non bloccare le prese d'aria con oggetti. La presa d'aria si trova nella parte inferiore del pannello
frontale.

ATTENZIONE

¢ Non ostruire le prese d'aria. Questo prodotto presenta alcuni fori di ventilazione posteriori/anteriori per evitare
l'aumento eccessivo della temperatura interna. Una ventilazione non adeguata puo causare surriscaldamento, con
conseguenti danni ai prodotti o incendi.
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® Connettori ACIN

Utilizzare questi socket per collegare i cavi di alimentazione in dotazione. Collegare prima i cavi di alimentazione
all'unita, quindi inserire le spine dei cavi in prese CA. Inserire le spine dei cavi completamente, fino a bloccarle. Per
evitare lo scollegamento accidentale, i cavi di alimentazione CA in dotazione presentano un meccanismo di blocco V-
lock a scatto.

ATTENZIONE

e Accertarsi di disattivare |'alimentazione dell'unita prima di collegare o scollegare i cavi di alimentazione.

Per scollegare un cavo di alimentazione, rimuoverlo mentre si preme il fermo sulla spina.

® [/ID] (interruttori di alimentazione A/B)

Consentono di attivare (I) e disattivare ((D) l'alimentazione. Quando l'alimentazione & attiva, l'indicatore @POWER
sul pannello superiore si illuminera.
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Operazioni di base nel pannello

Operazioni di base del touch screen

In questa sezione vengono illustrate le procedure di base che & possibile eseguire sui touch screen dell'unita.
In generale, € possibile utilizzare il sistema combinando in modo appropriato le operazioni descritte di
seguito.

Sfioramento dei touch screen

Questa operazione verra eseguita principalmente per cambiare schermata e pagina, per selezionare il
parametro da utilizzare e per attivare/disattivare un pulsante. Alcuni pulsanti consentono di specificare un
numero in base all'area del pulsante che si tocca.

Selezione multipla (con specifica di un intervallo)

Tenendo premuto il dito sul pannello a sfioramento, spostarlo a sinistra o a destra per specificare un
intervallo all'interno di una stringa di caratteri. Questa tecnica serve principalmente quando si assegna un
nome a una scena o a una libreria.

Nel caso dei pulsanti di selezione dei canali, & possibile selezionare piu pulsanti spostando il dito sul touch
screen mentre lo si tiene premuto.

Operazioni con le manopole

In genere, le manopole vengono ruotate a sinistra o a destra per modificare il valore del parametro
corrispondente.

NOTA

Se si premono di nuovo alcune manopole racchiuse in una cornice spessa, viene aperta una finestra in cui & possibile effettuare
ulteriori impostazioni dettagliate.
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Operazioni di base nel pannello superiore

In questa sezione vengono illustrate le procedure di base che & possibile eseguire sul pannello superiore.
Operazioni dell'encoder della schermata

— Encoder delle schermate

Gli encoder delle schermate 1-12 vengono utilizzati per mettere in funzione le manopole selezionate nel
touch screen (). Quando si preme per selezionare una manopola controllabile mediante gli encoder delle
schermate, attorno ad essa viene visualizzata una cornice spessa. In genere, una manopola di questo tipo
corrisponde all'encoder della schermata situato immediatamente sotto tale manopola e consente di
controllare fino a dodici parametri contemporaneamente.

Operazioni con manopole [TOUCH AND TURN]
TOUCH AND TURN

La manopola [TOUCH AND TURN] consente di controllare i parametri della manopola sfiorata sul touch
screen. A questo punto, intorno ad alcune manopole sul touch screen compare un riquadro rosa o giallo, ad
indicare che ¢ possibile utilizzare la manopola.

Operazioni del tasto [HOME]

Questo tasto consente di memorizzare lo stato di ciascun vano e di richiamare tutte le impostazioni
contemporaneamente in un successivo momento.

Tenere premuto questo tasto per salvare (memorizzare) le seguenti impostazioni e premere per richiamarle.
« Dati correnti della schermata

» Parametro/canale selezionato sullo schermo

 Selezione del layer fader

Operazioni con il tasto [SYSTEM]

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni relative alla serie RIVAGE PM sui touch screen centrali.
Verra visualizzata la finestra a comparsa SYSTEM CONFIG.
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Tenere premuto per pit di due secondi per avviare la procedura di spegnimento.
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Spegnimento (procedura di spegnimento)

Prima di arrestare la superficie di controllo, Yamaha consiglia di memorizzare lo stato corrente nella
memoria scene. Se i collegamenti dei componenti vengono modificati dopo aver spento 'unita, alcune
impostazioni, come |'assegnazione, potrebbero risultare modificate quando 'unita viene riaccesa. Per
istruzioni sulla memorizzazione di scene, vedere "Memorizzazione di una scena" a pagina 313.

AWVISO

« Sesispegne la superficie di controllo senza rispettare la procedura di spegnimento, i dati presenti nello storage integrato
(inclusa la memoria corrente) potrebbero risultare danneggiati. Attenersi alla procedura di spegnimento per disattivare
|'alimentazione della superficie di controllo.

=2

Premere il tasto [SYSTEM] per almeno due secondi. Verra visualizzato un
messaggio che richiede la conferma dell'operazione di spegnimento.

Per spegnere la superficie di controllo, premere il pulsante OK. Per annullare la
procedura di spegnimento, premere il pulsante CANCEL.

Attendere che i touch screen e i LED sul pannello si spengano e che l'indicatore
POWER si illumini in arancione.

H W N

Spegnere entrambi gli interruttori di alimentazione A e B sul pannello posteriore.

ATTENZIONE

* Sesiprevede di accendere nuovamente la superficie di controllo, attendere almeno cinque secondi prima di attivare
|'alimentazione. In caso contrario, potrebbero verificarsi dei malfunzionamenti. Anche quando gli interruttori di alimentazione
sono disattivati, un piccolo flusso di corrente continua a giungere all'unita. Se si prevede di non utilizzare ['unita per un periodo
di tempo prolungato, scollegare i cavi di alimentazione dalle prese CA.

NOTA

E possibile spegnere la superficie di controllo assegnando la funzione Console Shutdown a un tasto USER DEFINED o a GP!I IN.
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Altre funzioni utili

La serie RIVAGE PM dispone di numerose altre funzioni utili.

CONSOLE LOCK

E possibile bloccare temporaneamente le operazioni sulla superficie di controllo per impedire azioni
indesiderate. Questa impostazione disattiva completamente le operazioni del pannello e del touch screen,
per cui i controlli non possono essere azionati da movimenti accidentali né da terze parti non autorizzate
mentre ad esempio ['operatore fa una pausa. E anche possibile specificare una password di blocco della
console.
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In accia utente su scher

In questa sezione vengono illustrati i vari componenti dell'interfaccia utente visualizzati sui touch screen e le
relative modalita di utilizzo.

Schede

Le schede consentono di passare da una pagina all'altra. Ogni scheda indica il nome della pagina
corrispondente.

GAIN / SILK EQ DYNAMICS Iﬁﬁ. DELAY SELDE SELNS || o ey | | SELLLLNE || ST

TO FROM ASSIGN FLOW

12CH 12CH 12CH

e INSERT 1 INSERT 2 D.OuUT

Pulsanti

| pulsanti vengono utilizzati per eseguire funzioni specifiche, per attivare o disattivare i parametri o per
selezionare una delle molteplici opzioni disponibili. | pulsanti che eseguono operazioni di attivazione/
disattivazione vengono visualizzati in colori pieni quando sono attivati e spenti quando sono disattivati.

12dB™
loct

Quando si preme un pulsante , viene visualizzata una finestra a comparsa che consente di effettuare
impostazioni dettagliate.

M1:RY2-1

Quando si preme un pulsante Ed , Viene visualizzato un menu a discesa.

LEGACY ~
COMP

Fader/manopole

| fader della schermata vengono utilizzati principalmente per verificare visivamente i livelli dei canali
corrispondenti e si spostano insieme quando si utilizzano i fader del pannello superiore. Il valore corrente
viene indicato in forma numerica immediatamente al di sotto del fader.
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Le manopole della schermata consentono di verificare visivamente il valore del parametro corrispondente.
Se si preme una volta una manopola nella finestra, attorno ad essa viene visualizzata una cornice spessa. La
cornice indica che la manopola & selezionata per operazioni controllabili dalla manopola [TOUCH AND
TURN] (evidenziata in rosa), manopola [Fn] (evidenziata in giallo) o dagli encoder della schermata
(evidenziati in bianco).

Sensibilita al tocco (solo per CS-R5)

Toccando una manopola sul pannello si evidenziera la manopola corrispondente nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW. In questo modo, il movimento visivo sara ridotto al minimo e si sara in grado di concentrarsi
sul proprio lavoro. In altre schermate si aprira una finestra a comparsa che consente di visualizzare il valore
prima di utilizzare i controlli.

Finestre di elenco

Le finestre simili a quella riportata di seguito consentono di selezionare le voci da un elenco, ad esempio la
finestra dell'impostazione della manopola USER DEFINED.

USER DEFINED KNOBS
Assign item for User Defined Knob [Bank A, No. 1]

PARAMETERZ

CANCEL

La voce evidenziata al centro dell'elenco rappresenta la voce selezionata per ['operazione. Premere gli
encoder della schermata sotto l'elenco per scorrere |'elenco verso ['alto o il basso.

NOTA
E anche possibile scorrere |'elenco verso |'alto o verso il basso utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].
Finestra della tastiera

La finestra della tastiera riportata di seguito viene visualizzata quando & necessario assegnare un nome o un
commento a una scena o a una libreria oppure un nome a un canale. Premere i pulsanti con i caratteri nella
finestra perimmettere i caratteri desiderati.
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X

HIDE ICONS

Finestre a comparsa

Quando in una schermata si preme un pulsante o un campo per un parametro specifico, viene visualizzata
una finestra contenente un elenco o i dettagli relativi a tale parametro. Queste finestre vengono definite
"finestre a comparsa".

CH PARAMETER ol
LIBRARY DEFAULT

CH 1-72 CH 73144 MTRX [ ST

PRECISE
RTA SETTING

PEAK

noLp HOLD

BYPASS

E possibile utilizzare le schede per passare da una finestra a comparsa all'altra. Nella parte superiore di
alcune finestre a comparsa sono presenti diversi pulsanti definiti "pulsanti degli strumenti". E possibile
utilizzare questi pulsanti per richiamare librerie o eseguire operazioni di copia/incolla. Premere il simbolo "x"
nell'angolo superiore destro per chiudere la finestra a comparsa e tornare alla schermata precedente.

Finestre di dialogo
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Quando & necessario confermare le operazioni appena eseguite, viene visualizzata una finestra di dialogo
simile a quella riportata di seguito. Premere il pulsante OK per eseguire la procedura. Per annullare la
procedura, premere il pulsante CANCEL.

SCENE STORE CONFIRMATION

Store Scene #1.00?

(Title: SCENET)

CANCEL
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CHI21132 | « a1

DCA1-12 DCA13-24

Area
principale

BLANK

Area degli indicatori

Nell'area degli indicatori sono visualizzati diversi indicatori. Premere una qualsiasi parte dell'area degli
indicatori per richiamare il corrispondente layer fader del pannello.

Area principale

Il contenuto dell'area principale varia a seconda della funzione attualmente selezionata. Per le operazioni di
missaggio verranno utilizzati principalmente i due tipi di schermata riportati di seguito. Per accedere a
queste schermate, premere il tasto [VIEW].

Schermata SELECTED CHANNEL VIEW
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1.00 SCENE1

CS1:0MNI1 =

PARTIAL"

MUTE

-24dB™

Tait SIGNAL FLOW

bl
SPX

TEXTURE B 5 Chorus

BLANK BLANK BLANK BLANK

DYNAMICSL

ON

In questa schermata vengono visualizzati tutti i parametri di missaggio del canale attualmente selezionato.
Per informazioni su questa schermata, fare riferimento alla sezione "Informazioni sulla schermata SELECTED
CHANNEL VIEW".

Schermata OVERVIEW

In questa schermata vengono visualizzati i principali parametri dei 12 canali selezionati come layer. Per
informazioni su questa schermata, fare riferimento alla sezione "Informazioni sulla schermata OVERVIEW".

Barra dei menu

CH

1.00 SCENE1

‘ch® =
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© canale selezionato

In quest'area vengono visualizzati il numero, il nome, l'icona e il colore del canale attualmente selezionato per l'uso.
Per ulteriori informazioni sull'assegnazione di un nome, fare riferimento a "Immissione di nomi". Per ulteriori
informazioni sulla selezione di un'icona, fare riferimento a "“Modifica del nome” (pag. 375)". Premere il lato sinistro
dell'area del canale selezionato per selezionare il canale precedente. Premere il lato destro dell'area per selezionare
il canale successivo.

® Connessione

Indica l'ID della superficie di controllo e I'ID unita del motore DSP collegato. Qui & inoltre possibile controllare se il
motore DSP funziona in modalita attiva o in modalita standby.

Non visualizzato: DSP non trovato

Verde: trovato come attivo

Grigio: trovato come standby (commutabile)

Linea inclinata grigia: trovato come standby (non commutabile)

Non disponibile: non & stato trovato il DSP che si presuppone sia in standby.

Il mirroring DSP, quando utilizzato, funge anche da pulsante per ['accesso alla schermata System Config.

© INFORMATION

In quest'area vengono visualizzate informazioni quali ['ora corrente e il numero di scena. Se si preme quest'area,
nell'area principale viene visualizzata la finestra SCENE LIST in cui & possibile impostare le scene. In modalita
Preview, lampeggia in rosso.

O Indicatore di stato

Quest'area indica lo stato corrente. Nella tabella che segue vengono illustrati il contenuto visualizzato e lo stato
corrispondente.

Indicatore Condizioni

Stato della rete TWINLANe (MAIN)

Verde: online (normale)

Giallo: online (non nel collegamento ad anello)
Rosso: problema di cablaggio

Blu: non sincronizzata

Grigio: offline

Stato della rete TWINLANe (SUB)

Verde: online (normale)

Giallo: online (non nel collegamento ad anello)
Rosso: problema di cablaggio

Blu: non sincronizzata

Grigio: offline

Stato della rete della console

Verde: online (normale)

Giallo: online (non nel collegamento ad anello)
Rosso: problema di cablaggio

Blu: non sincronizzata

Grigio: offline

118



Operazioni di base nel pannello > Visualizzazione del touch screen

Indicatore Condizioni
Stato del motore DSP
b Verde: normale
Giallo: solo POWER A o B ¢ attivato
Rosso: errore (ventola non funzionante ecc.)
Stato del rack 1/0
R Verde: normale
Giallo: solo POWER A o B ¢ attivato
Rosso: errore (ventola non funzionante ecc.)
0SC (giallo) L'oscillatore é attivato.
ALT (giallo) Funzione Alternate ON
TB (giallo) Il talkback ¢ attivato.
REC (rosso) Registrazione di un file audio attualmente in corso
PLAY (verde) Riproduzione di un file audio attualmente in corso
OVLY (giallo) Overlay ON
VSC (giallo) Soundcheck virtuale ON
LINK (giallo) Collegamento temporaneo ON
CUEA, CUE B, CUE A+B, CUE.S, CUE Stato di attivazione
A+S, CUE B+S, CUE A+B+S (giallo)
Modalita Solo ON SOLO (rosso)
ACCESS Comunicazione con ['unita flash USB
AWVISO

« L'indicatore ACCESS verra visualizzato ogni volta che viene eseguita un'operazione (ad es. salvataggio, caricamento o
eliminazione) sui dati. Quando questo indicatore & visualizzato, non scollegare ['unita flash USB né spegnere ['unita. Cid
potrebbe danneggiare ['unita flash o i dati presenti nell'unita o sul dispositivo di supporto.

(5]

SENDS ON FADER

Premere questo pulsante per passare alla modalita SENDS ON FADER che consente di utilizzare i fader del pannello
superiore per regolare il livello di mandata MIX/MATRIX (vedere "Utilizzo dei fader per regolare le mandate (modalita
SENDS ON FADER)"). Nel frattempo, |'area di accesso principale alle funzioni passera ad una schermata che consente
di selezionare il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata.

MONITOR

Quando si preme questo pulsante, nell'area principale verra visualizzata la schermata MONITOR, che consente di
modificare le impostazioni relative al monitoraggio o all'oscillatore.

RACK & REC (Recorder)

Quando si preme questo pulsante, verra visualizzata la schermata RACK & REC, che consente di configurare i plug-in.
E anche possibile effettuare le impostazioni per la funzione Recorder (USB), che consente di registrare e riprodurre i
file audio.

SETUP

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la schermata SETUP nell'area principale che consente di
configurare le impostazioni di base e specifiche dell'utente per la serie RIVAGE PM.

PATCH

Quando si preme questo pulsante, verra visualizzata la schermata PATCH, che consente di configurare, tra le altre, le
assegnazioni (patch) di ingresso/uscita, di uscita diretta, di registrazione.
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@® CHJOB (Channel Job)

Premere questo pulsante per accedere al menu a discesa CH JOB, da cui & possibile copiare o inizializzare le
impostazioni del canale e cosi via.

@® METER

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzato un menu a comparsa che consente di selezionare il tipo di
blocco del canale da visualizzare nell'area degli indicatori (Meter).
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Area del nome di canale

Premere ['area del nome del canale per commutare il canale/parametro selezionato sullo schermo. Se si
commutano i layer fader, l'indicazione in quest'area rispecchiera la modifica della selezione del layer. In
questo modo, & possibile accedere a qualsiasi canale sullo schermo.

,\mmm

0.10 | [4.9]  -40.10 | [0.01 —oo | 10.0] oo | 10.01 —oo | [0.01 oo | [0.0] —o0 | 10.0] —oo | 10.01 ~o0 | 10.0]

Nome del canale

NOTA

La commutazione dei layer non incide sul parametro/canale selezionato nella schermata. | gruppi di 12 canali visualizzati nella
schermata OVERVIEW vengono modificati. Tuttavia, a meno che non venga premuta l'area del nome del canale, il canale/parametro
selezionato sullo schermo rimarra immutato rispetto a all'ultima pressione dei tasti [SEL]. Se si desidera commutare il canale/
parametro selezionato nella schermata contemporaneamente alla commutazione dei layer, & possibile configurare questa
disposizione selezionando [FADER BANK] > [SEL] LINK nelle impostazioni Preferences.

Quando si utilizza un encoder della schermata per controllare un parametro dell'EQ o delle dinamiche nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW, il parametro corrispondente e il relativo valore verranno visualizzati
nella parte superiore dell'area del nome del canale.

EQ

1Q 1FREQ 1 GAIN
2.0 135 0.0

Dynamics

THRESH  RANGE ATTACK HOLD DECAY |

MIX/MATRIX SENDS

[T | MX 2 | MX 3 | Mx 4 | MX 5 | MX 6 | MX 7 | MX & | MX & | MX10 |

-1.00

Saranno visualizzate le seguenti funzioni:

*Se ALTERNATE FUNCTION & assegnata a un tasto USER DEFINED, premendo ripetutamente l'encoder della
schermata del canale si attivera e disattivera la funzione.

Per la funzione SENDS, ruotare 'encoder della schermata per impostare PRE o POST.

E inoltre possibile attivare o disattivare la funzione premendo l'encoder della schermata mentre si tiene
premuto il tasto [SHIFT].
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Immissione di nomi

E possibile assegnare un nome a ciascun canale di ingresso, di uscita e DCA, nonché un titolo a ciascun
elemento dati della scena o della libreria quando lo si salva. Per |'assegnazione dei nomi e possibile utilizzare
la finestra della tastiera riportata nell'area principale.

1 Accedere alla schermata per l'assegnazione dei nomi.

Lo screenshot riportato di seguito mostra come assegnare un nome a un canale.

x

HIDE ICONS

La casella mostra i caratteri immessi e un cursore che indica la posizione corrente.

2  Utilizzare la finestra della tastiera nel touch screen per immettere i caratteri
desiderati.

Quando si preme il pulsante di un carattere nella finestra della tastiera, il carattere
corrispondente verra immesso nella casella e il cursore si spostera a destra.
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3 Immettere i successivi caratteri allo stesso modo.

Durante l'immissione di caratteri, € possibile anche utilizzare i seguenti pulsanti della finestra
della tastiera.

Pulsante COPY
Consente di copiare nella casella di testo la stringa selezionata (evidenziata) di caratteri.
Pulsante CUT

Consente di eliminare e copiare nella casella di testo la stringa selezionata (evidenziata) di
caratteri.

Pulsante PASTE

Consente di inserire la stringa dei caratteri copiati mediante il pulsante COPY o CUT nella
posizione del cursore (oppure di sovrascrivere l'intervallo di caratteri attualmente
selezionato).

Pulsante CLEAR
Consente di eliminare tutti i caratteri immessi nella casella di immissione testo.
Pulsante DEL

Consente di eliminare il carattere a destra del cursore (o la stringa di caratteri selezionati nella
casella di testo).

Pulsante BS

Consente di eliminare il carattere a sinistra del cursore (o la stringa di caratteri selezionati
nella casella di testo).

Pulsante TAB

Consente di accedere al successivo elemento selezionabile. Ad esempio, & possibile utilizzare
questo pulsante nella finestra SCENE STORE per spostarsi tra quattro caselle di immissione
testo e nella finestra PATCH/NAME per commutare i canali.

Pulsante CAPS
Consente di passare dai caratteri alfabetici minuscoli a quelli maiuscoli e viceversa.
Pulsante SHIFT

L'immissione di caratteri maiuscoli e di simboli & possibile se il pulsante & attivato, mentre &
necessario disattivarlo per immettere caratteri minuscoli e numerici.
Pulsante ENTER

Consente di finalizzare il nome immesso.

4  unavoltaimmesso il nome, premere il pulsante [ENTER].
Verra applicato il nome immesso.

NOTA

o Le procedure di base sono le stesse nelle finestre che consentono di assegnare nomi ai canali o ad altri tipi di dati della
libreria. Quando si specifica un nome per un canale, il nome verra immediatamente immesso senza dover premere il
pulsante ENTER.

o Sesipreme all'interno della casella di immissione testo, & possibile spostare il punto di inserimento nella posizione
premuta. Se si seleziona un'area di caratteri immessi nella casella e quindi siimmette un nuovo carattere, il carattere
appena immesso sovrascrivera |'area selezionata.
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Utilizzo dei pulsanti degli strumenti

In determinate finestre a comparsa, la barra del titolo contiene pulsanti degli strumenti che consentono di
accedere a funzioni aggiuntive. Questi pulsanti consentono di richiamare le librerie correlate oppure di
copiare i parametri del canale in un altro canale. In questa sezione viene illustrato come utilizzare i pulsanti
degli strumenti.

Informazioni sui pulsanti degli strumenti

Nelle finestre a comparsa EQ, Dynamics, Delay, GEQ/PEQ e Plug-in sono disponibili i seguenti pulsanti degli
strumenti:

(] 0

LIBRARY DEFAULT

© Pulsante LIBRARY

Consente di richiamare una libreria correlata alla finestra a comparsa corrente (ad es. EQ, Dynamics, GEQ/PEQ o
Plug-in).

®  Pulsante DEFAULT

Consente di ripristinare i valori predefiniti di EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato o i valori predefiniti
di GEQ/PEQ o Plug-in.

© Pulsante COPY

Consente di copiare le impostazioni dei parametri EQ, Dynamics o Delay del canale attualmente selezionato o i valori
predefiniti di GEQ/PEQ o Plug-in. Le impostazioni copiate vengono memorizzate nella memoria buffer (un'area di
memoria temporanea).

O Pulsante PASTE

Consente di incollare le impostazioni memorizzate nella memoria buffer in EQ, Dynamics o Delay del canale
attualmente selezionato oppure in GEQ/PEQ o Plug-in.

© Pulsante COMPARE

Consente di attivare alternativamente e confrontare le impostazioni memorizzate nella memoria buffer con i valori di
EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato oppure con le impostazioni di GEQ/PEQ o Plug-in.

Operazioni di copia e incolla dei parametri

E possibile copiare le impostazioni di EQ, Dynamics o Delay del canale attualmente selezionato, oppure le
impostazioni di GEQ/PEQ o Plug-in nella memoria buffer, per poi incollarle nei corrispondenti parametri per
gli altri canali o un tipo simile di GEQ/PEQ o Plug-in.

NOTA

Le impostazioni dei parametri EQ e Dynamics verranno copiate e incollate per ciascun banco (A/B). E possibile copiare e incollare i
parametri tra i banchi A e B dello stesso canale. Ad esempio, & possibile copiare le impostazioni dei parametri per Dynamics 1 su
CH1in Bank A in Dynamics 2 su CH144 in Bank B.

Se 15 0 meno bande vengono utilizzate per 31BandGEQ, queste impostazioni dei parametri possono anche essere copiate in
Flex15GEQ.

1 Aprire una finestra a comparsa in cui siano presenti i pulsanti degli strumenti.
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2

Selezionare EQ, Dynamics o Delay di un canale oppure GEQ/PEQ o Plug-in come
origine della copia.

Premere il pulsante COPY.

L'impostazione corrente verra memorizzata nella memoria buffer.
NOTA

* Dopo aver copiato l'impostazione, accertarsi di incollarla nella destinazione PRIMA di copiare un'altra impostazione. In
caso contrario, 'impostazione copiata (nella memoria buffer) verra sovrascritta.
e E possibile selezionare un solo canale, GEQ/PEQ o il plug-in come origine della copia.

Premere il pulsante PASTE.

L'impostazione EQ, Dynamics o Delay del canale oppure l'impostazione GEQ/PEQ o Plug-in
(selezionata al punto 2) verra incollata.

NOTA

* Tenere presente che le impostazioni incollate sovrascriveranno le impostazioni attualmente presenti nella destinazione
di copia.

¢ Se nella memoria buffer non & memorizzato alcun dato o i dati nella memoria buffer non sono compatibili con i dati
nella destinazione della copia, il pulsante PASTE sara disabilitato.
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Ripristino dei parametri predefiniti

In questa sezione viene illustrato come ripristinare i valori predefiniti delle impostazioni EQ o Dynamics del
canale attualmente selezionato o delle impostazioni GEQ/PEQ o Plug-in.

NOTA
Premendo il pulsante FLAT per GEQ/PEQ, il parametro GAIN viene reimpostato su 0 dB per tutte le bande.

1 Aprire una finestra a comparsa in cui siano presenti i pulsanti degli strumenti.

2 selezionare EQ, Dynamics o Delay di un canale oppure GEQ/PEQ o Plug-in per i quali
si desidera ripristinare i parametri.

NOTA

E possibile selezionare pili canali per ripristinarne le impostazioni EQ o Dynamics mediante le finestre a comparsa
corrispondenti (CH1-72, CH73-144, CH145-216, CH217-288*1, MIX o MTRX/ST).
e *1Quando DSP-RX-EX ¢ collegato

3  Premereil pulsante DEFAULT.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare ['operazione di
inizializzazione.

4 per eseguire l'inizializzazione, premere il pulsante OK.

La procedura di inizializzazione viene avviata. Se si decide di annullare 'operazione di
inizializzazione, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.
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Confronto tra due impostazioni

Utilizzando il pulsante COMPARE ¢ possibile alternare e confrontare le impostazioni memorizzate nella
memoria con le impostazioni EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato oppure con le impostazioni
GEQ/PEQ o Plug-in. Questa funzione € utile quando si desidera confrontare e ascoltare i dati modificati
utilizzando le impostazioni temporaneamente memorizzate durante il processo di modifica.

1 Aprire una finestra a comparsa in cui siano presenti i pulsanti degli strumenti.

2 selezionare EQ, Dynamics o Delay di un canale oppure GEQ/PEQ o Plug-in da
confrontare.

3  Premereil pulsante COPY per memorizzare l'impostazione corrente nella memoria
buffer.

Questa e la prima delle due impostazioni da confrontare.
NOTA
Non tentare di copiare un'altra impostazione prima di eseguire il confronto delle impostazioni. In caso contrario,

l'impostazione (nella memoria buffer) che si intendeva originariamente confrontare verra sovrascritta dall'impostazione
appena copiata.

4 Modificare l'impostazione EQ o Dynamics del canale attualmente selezionato
oppure l'impostazione GEQ/PEQ o Plug-in come desiderato.
Questa ¢ la seconda delle due impostazioni da confrontare.

NOTA

Una volta avviata la prima opzione viene memorizzata nella memoria buffer, & possibile inizializzare 'impostazione
corrente per creare una seconda switch da zero.
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5 Premereil pulsante COMPARE per confrontare la prima opzione e (secondi) posto
corrente.

La prima opzione verra applicata al sistema. A questo punto, la seconda opzione memorizzata
nella memoria buffer.

Prima opzione Prima opzione

Impostazione modificata
(seconda opzione)

Prima opzione

COMPARE
M

Prima opzione

Memoria buffer

6 Premere piu volte il pulsante COMPARE per ascoltare le opzioni 1 e 2 in modo
alternato.

Premendo il pulsante COMPARE le due opzioni verranno alternate. A differenza
dell'operazione Incolla, € possibile ripristinare l'impostazione precedente in qualsiasi
momento, a meno che la memoria buffer non sia stato sovrascritto.
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Utilizzo delle librerie

In questa sezione viene spiegato come utilizzare le librerie. L'utilizzo delle librerie consente di memorizzare e
richiamare le impostazioni dell'EQ o delle dinamiche del canale attualmente selezionato oppure le
impostazioni di GEQ/PEQ o plug-in.

Le librerie sono classificate nel modo seguente:
* Libreria INPUT CH

e Libreria OUTPUT CH

e Libreria INPUT EQ

Libreria OUTPUT EQ

Libreria DYNAMICS

Libreria GEQ

Libreria PLUG-IN

Libreria NAME

Libreria DCA NAME/ASSIGN

Libreria MUTE NAME/ASSIGN

Libreria USER SETUP

* Libreria OVERLAY

e Libreria CUSTOM FADER

e Libreria MACRO

Il funzionamento di base € quasi identico per tutte queste librerie.

NOTA

e Lalibreria PLUG-IN & suddivisa in librerie in base al tipo.
e Lalibreria NAME & suddivisa in librerie in base al tipo.

Limiti preimpostati nelle librerie

In tutte le librerie & possibile memorizzare collettivamente fino a 600 preset utente. E possibile visualizzare il
numero totale di preset nel campo TOTAL LIBRARY USAGE.

NOTA
Se si tenta di memorizzare piu preset rispetto al numero massimo consentito, il pulsante STORE sara disabilitato.

INPUT CH LIBRARY
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Richiamo di un preset da una libreria

In questa sezione viene descritto come richiamare un preset da una libreria.

1 rPremereil pulsante dello strumento LIBRARY.

Verra visualizzata la schermata Library (Recall) corrispondente.

2 Ruotare l'encoder della schermata corrispondente per selezionare il numero di

preset che si desidera richiamare.

3  Premereil pulsante RECALL.

| dati del preset selezionato verranno caricati e visualizzati.

NOTA

Alcuni preset selezionati come origine del richiamo potrebbero non essere richiamati nell'elemento attualmente
selezionato.

Le seguenti limitazioni si applicano per ogni libreria:

Librerie di canale

Nella libreria OUTPUT CH, se il tipo di canale selezionato nell'elenco non corrisponde al tipo di canale
selezionato come destinazione del richiamo, sul lato destro della colonna TYPE compare l'indicatore

"CONFLICT". E comunque possibile richiamare il preset quando l'indicatore "CONFLICT" & visualizzato.
Tuttavia, i parametri non inclusi nel preset richiamato verranno impostati sui valori predefiniti.

Libreria OUTPUT EQ

Questa libreria presenta tre tipi di sottocategorie: canale di uscita EQ, 8BandPEQ (da montare su INSERT)
e MONITOR/CUE EQ. Se si seleziona un tipo di preset diverso da quello presente nella destinazione, verra
visualizzato l'indicatore "CONFLICT". E comunque possibile richiamare il preset quando l'indicatore

"CONFLICT" e visualizzato. Tuttavia, i parametri non inclusi nel preset richiamato verranno impostati sui
valori predefiniti o rimarranno immutati.

Libreria GEQ

| preset memorizzati nella libreria GEQ sono suddivisi in due sottocategorie: 31BandGEQ e Flex15GEQ. Se
un preset della libreria 31BandGEQ include le impostazioni di gain per pit di 16 bande, non sara possibile
richiamarlo in Flex15GEQ.

Libreria USER SETUP

I dati di configurazione creati in PM Editor possono essere richiamati solo utilizzando PM Editor. | dati di
configurazione creati sulla superficie di controllo possono essere richiamati solo utilizzando la superficie
di controllo.
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Sche a Library (Recall)

Ogni schermata della libreria contiene gli elementi indicati di seguito.

2 VSS4HD Rich Hall

3 VSS4HD Rich Voc

Large Hall

© Pulsanti di commutazione preset USER/FACTORY
Consente di attivare alternatamente la schermata per i preset utente/di fabbrica.

NOTA
Il pulsante di commutazione dei preset FACTORY viene visualizzato solo sulle schermate della libreria per i plug-in con preset
difabbrica.

® Elenco

Consente di visualizzare i dati delle impostazioni (preset) memorizzati nella libreria. La riga evidenziata nell'elenco
indica che l'elemento ¢é selezionato per ['uso.

NOTA
Nella colonna di destra nell'elenco vengono visualizzate le informazioni relative ai dati delle impostazioni corrispondente
(qualiil tipo di canali di uscita, le dinamiche o il tipo di effetto utilizzato).

©  Pulsante RECALL
Consente di richiamare un preset per |'elemento attualmente selezionato.

® Pulsanti di ordinamento
Consentono di ordinare in base al numero o al nome della libreria.
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Memorizzazione di dati delle impostazioni in una libreria

In questa sezione viene descritto come memorizzare i dati di impostazione in una libreria.

1 rPremereil pulsante dello strumento LIBRARY.
“Schermata Library (Store)” (pag. 133).

2 Ruotare l'encoder della schermata corrispondente per selezionare il numero di
preset in cui si desidera memorizzare l'impostazione.

3 Dopo avere selezionato la destinazione di memorizzazione, premere il pulsante
STORE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare ['operazione di
memorizzazione.

4 per eseguire 'operazione di memorizzazione, premere il pulsante OK.

Le impostazioni verranno memorizzate nel numero di preset selezionato al punto 2. Se si
decide di annullare la procedura di memorizzazione, premere il pulsante CANCEL anziché il
pulsante OK.

NOTA

E possibile modificare il titolo dei dati di impostazione memorizzati premendo il relativo titolo nell'elenco per aprire la
finestra a comparsa TITLE EDIT.
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Scher a Library (Store)

Ogni schermata della libreria contiene gli elementi indicati di seguito.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
z/,;) STORE SELECTED  RECALL

©® Pulsante STORE

Consente di memorizzare l'impostazione EQ o Dynamics del canale corrente, oppure l'impostazione GEQ/PEQ o Plug-
in.

© Pulsante UPDATE SELECTED

Consente di memorizzare l'impostazione corrente sovrascrivendo il preset selezionato.
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Eliminazione dei dati di impostazione da una libreria

In questa sezione viene descritto come eliminare un preset da una libreria.

1 rPremereil pulsante dello strumento LIBRARY.
“Schermata Library (Delete)” (pag. 135).

2 Ruotare l'encoder della schermata corrispondente per selezionare il numero di
preset che si desidera eliminare.

3  Premeteil pulsante DELETE.

Verra visualizzata una finestra di dialogo in cui viene richiesto di confermare 'operazione di
eliminazione.

4 per eseguire l'operazione di eliminazione, premere il pulsante OK.

Il preset selezionato al punto 3 verra eliminato. Se si decide di annullare |'operazione di
eliminazione, premere il pulsante CANCEL anziché il pulsante OK.
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Scher Library (Delete)

Ogni schermata della libreria contiene gli elementi indicati di seguito.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
'{D STORE SELECTED  RECALL

© Pulsante DELETE
Consente di eliminare il preset selezionato nell'elenco.
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Impostazione dell'accoppiamento (pairing)

E possibile accoppiare canali adiacenti per utilizzarli come modulo stereo.
Canali di ingresso

E possibile accoppiare canali con numero dispari/pari o pari/dispari. Per i singoli canali di ingresso (mono), il
livello di pan e nominale al centro e +3 dB all'estrema destra o all'estrema sinistra. Per i canali di ingresso
accoppiati, il livello di bilanciamento € nominale al centro e +3 dB all'estrema sinistra o all'estrema destra.

Bus MIX buses e bus MATRIX
E possibile accoppiare bus MIX o0 MATRIX con numero dispari/pari.

NOTA
Per informazioni sui parametri che possono essere collegati con l'impostazione di accoppiamento, vedere 'elenco dati.

Quando i bus MIX sono accoppiati, il flusso del segnale cambia come descritto di seguito:

Da CH a MIX
FIX
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
12 7172
B ———.—.,
ON \to MIX1
L TIONO to MONO POST ON=——2 2
to MIX 2- 70
— === = = = (same as above )
o MIX (FIXED/ MIXMINUS) POST PAN L A
MONO to STEREO
L posTPANR b L omy
— e e — e —— (same as above )
WX (EIXEDTMIXMINGS ) {0 MIX 1
[ STEREO to MONO POSTON I"on [ o g
POST ON #——2 oM 72
_ - — — — — — —— —— T(sameasabove)
1O MX(EXEDTMIXMINGS) ~ poat paNT s—o . T T T w4
[ STEREO 0 STEREG | 0! PANL I"on [ oo
POST PAN R #——3 T oMY 57
_  — — — — — — — — —— —— T(sameasabove)
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Da CH a MIX
VARI
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
I 12 172
PRE FILTER CHON CHFADER CHLCAT-24 \
PRE EQ on LEVEL |
MONOtoMONO  pRe pyN gm—PREDYN N o MIX A(MATRIX 1)
PRE FADER
POST FADER R roLLowdd FoLLowdd ForLo |\ MIX 2. T2(MATRIX 2 36
—— — — _POSTO_N P ﬂ ﬂDER DCA | (same as above )
oMU MATRIX(VARY)  poc £ g PREFILTER
MONO to STEREQ PRE DYN 1
PRE DYN 2= —5RE FADER
POST FADER s—pm s
— . . T
STEREO1OMONO _pe gqu PREFLTER
| LCH  PREDYN2*5rrEaneR Mo
POST FADER »— (o R | | | |
PRE FILTER
| PRE 0= pRF DYN 1 4! | fo MIX 1(MATRIX 1)
R oy EADLH a_PREFADER rorLowt ror owtlFoLLo
k POST FADER * =555 0N o ORISR TR : 5
_— - V- - — — — — — (same as above )
.
10 MIX [ MATRIX (VARI) \
STEREO 10 STEREO  ppg pquPREFILTER o LEVELCHON CHFADER CHOCA 1-24]
LoH  PREDYNze—PR DNt [P L o MIX 1(MATRIX 1 |
POST FADER .—.-ESPREOF?LTT(E)Q ol | | sy
PREEQ | | !
| RO PR DNz e A& rorLowtd rorLowtlFoLLo E—
| POST FADER *—555T N u ON  FADER  DCA !
- - - - - - - - - — — — (same as above )
DA MIX a MATRIX
MATRIX
12 35 36
(" MATRVAR) PREFILTER /o | v LEVEL aiby N
I "MONO to MONO ore e B9~ PRE DYN % I N GHDN I o MATRIX 1
l oot oeR wPREFADER L]
\ POST ON I (same as above )
~ =\
| loMATRIX(VARI) PRE FILTER LEVEL PAN ) to MATRIX 1
| MONO to STEREO PRE EQ"pRE DvN NI 0 P
PRE DELAY=—5R =0T o)
: POST FADER *—p oo L, Lo MATRIX 2
! to MATRIX 3- 36
S R / (same as above )
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Da MIX/STEREO a MATRIX

7

[ to MATRIX(VAR)

| STEREOto MONO PREEQ
| LCH  PREDELAY
| POST FADER
I

| PRE EQ
I RCH  PREDELAY
| POST FADER
I

\

LCH

RCH

POST FADER

PRE EQ
PRE DELAY
POST FADER

MATRIX
12 35 36
________ N N
]
PRE FILTER LEVEL |
PRE DYN LCH | to MATRIX 1
PRE FADER : |
POST ON ! |
PRE FILTER ! :
PRE DYN ! RCH to MATRIX 1
————— @
PRE FADER — °_/®" ° !
POST ON
to MATRIX 2-36
(same as above )
PRE FILTER LEVEL |
PRE Eoﬁ LCH N ! o MATRIX 1
PRE DYN Mot |0
PRE DELAY="5or FADER S o
POSTON o ! ! i |
PRE FILTER ! ! ! :
PRE DYN i ] RCH Nq 1o MATRIX 2
PRE FADER oo ﬁ N " ;
POSTON BALANCE |

Da MATRIX (MONO) a OUTPUT PATCH

to MATRI - 36

(same as above )

LEVEL
e OoN ouTPUT
MATRIX1 PATCH
Al
LEVEL
) ON
MATRIX2 T~
Al
DA MATRIX (STEREO) a OUTPUT PATCH
LEVEL
. ON . OUTPUT
MATRIX1 1;@’ 13 I PATCH
i i i
3 3 {BALANCE
iLEVEL i i
N D/ {ON |
MATRIX2 i >~ >

BALANCE
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Operazioni di base nel pannello > Impostazione o annullamento dell'accoppiamento nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW

Impostazione o annullamento dell'accoppiamento nella

schermata SELECTED CHANNEL VIEW

In questa sezione viene descritto come impostare o annullare 'accoppiamento nella schermata SELECTED
CHANNEL VIEW.

1 Premereiltasto [VIEW] per accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

-

LIBRARY

ch1

2 Premereil pulsante di accoppiamento - per accedere alla finestra a comparsa
CHANNEL PAIRING.

CHANNEL PAIRING

| Choose a channel to make pair with.

CH 1B ICH 2B CH 3A
ch 1 ch 2 ch 3

LINK TO LINK TO
CH 1 CH 3

CANCEL

3 Sselezionare la direzione di accoppiamento del canale, quindi premere il pulsante
OK.
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Operazioni di base nel pannello > Impostazione o annullamento dell'accoppiamento nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW

4 perannullare ['accoppiamento, premere nuovamente il pulsante di accoppiamento

Viene visualizzata una finestra in cui viene richiesto di confermare 'annullamento
dell'accoppiamento.

CHANNEL PAIRING

[El Break channel pair?

CANCEL

5 Premereil pulsante OK.

L'impostazione dell'accoppiamento verra annullata.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

Panoramica delle schermate

cH

1.00 SCENE1

‘ch¥*

| = RCL CS1:OMNI1 =
| == SAFE

= INPUT . .
PARTIAL “ B

SOLO MUTE
SAFE SAFE

101112

SIGNAL FLOW ~

p1
SPX

TEXTURE Chorus HQ Pitch  com

BLANK BLANK BLANK BLANK

DYNAMICSL

-
LIBRARY

ch1

ISOLATE

©® Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare la funzione Isolate.

RECALL SAFE
Questo campo consente di specificare le impostazioni di Recall Safe.

P8 OARTIAL
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

© Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare lo stato Recall Safe.

® Pulsante a comparsa

Premere questo pulsante per aprire la finestra a comparsa RECALL SAFE. Questo pulsante indichera "PARTIAL" se la
funzione Recall Safe si applica solo ad alcuni parametri e non a tutte le impostazioni del canale. Indichera "All" se la
funzione Recall Safe si applica a tutti i parametri. Se non vengono specificati parametri, indichera "OFF".

SOLO SAFE

©® Pulsante ON

Consente di attivare e disattivare la funzione Solo Safe.

MUTE SAFE

©® Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare la funzione Mute Safe.

Campo TO STEREO

E possibile controllare il bilanciamento stereo dei segnali inviati dal canale selezionato al bus STEREO o dei
segnali in uscita dai bus MIX/MATRIX/STEREO. L'indicazione varia a seconda del canale selezionato, come
riportato di seguito.

Se il canale selezionato & un canale di input o un canale MIX:

Utilizzare la manopola PAN sul lato destro @ per regolare il pan del segnale. Utilizzare il pulsante TO STA @
per attivare o disattivare il segnale da inviare al bus STEREO A. Utilizzare il pulsante TO ST B @ per attivare o
disattivare il segnale da inviare al bus STEREO B.

NOTA

Se i canali sono accoppiati per lo stereo, la manopola PAN verra sostituita con la manopola BALANCE.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

Nella finestra a comparsa TO STEREO, se il pulsante di selezione PAN/BALANCE & impostato su PAN, vengono
visualizzate le manopole L e R PAN@), consentendo di specificare il pan del segnale. Se si utilizza il pulsante
di selezione della modalita ST/LCR per selezionare LCR, vengono visualizzati il pulsante LCR @ e la
manopola CSR @. Il pulsante LCR consente di attivare/disattivare il segnale che viene inviato dal canale al
bus STEREO e la manopola CSR specifica il rapporto di livello tra il segnale che viene inviato ai bus STEREO A
(L/R) e STEREO B (C).

Campo del fader strip

© Indicatore LEVEL
Consente di visualizzare il livello POST ON di un canale.

® Pulsante CUE ON

Consente di attivare o disattivare |'uscita del segnale di attivazione. Il pulsante consente di visualizzare anche i bus
del segnale di attivazione selezionati.

©® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il canale.

O Manopola FADER
Consente di regolare il livello di fader del canale.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

Campo CH MODE

STEREO——21]

ch1

EEJCE
[ - |
)

©® MenuatendinaL/R PATH

Visualizzato se i canali di input sono accoppiati. E possibile selezionare MONO, STEREO, L/L o R/R come
combinazione audio da immettere nei canali di input.

®  Pulsanti a comparsa NAME
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra a comparsa NAME/ICON EDIT.

© Pulsante a comparsa di impostazione dell'accoppiamento

Premere questo pulsante per visualizzare la “Impostazione o annullamento dell'accoppiamento nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW” (pag. 139).

O Pulsante a comparsa LIBRARY

Premere questo pulsante per aprire la finestra a comparsa della libreria in cui & possibile memorizzare o richiamare i
parametri dei canali di input/uscita (inclusa l'impostazione HA).

Campo PATCH

L: CS1:OMNI1 = L: CS1:OMNI3
R: C51:0MNI1 R: C51:0MNI4

© Pulsanti di commutazione INPUT A/B
Consente di passare tra INPUT A e INPUT B.

®  Pulsante a comparsa PATCH

Premere questo pulsante per aprire la finestra di assegnazione. Il pulsante consentira di visualizzare |'impostazione
dell'assegnazione. Se il canale selezionato &€ STEREO o MIX/MATRIX assegnato come coppia, viene visualizzata una
manopola OUTPUT BALANCE che consente di regolare il bilanciamento dell'uscita.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

Campo ANALOG GAIN

©® Manopola ANALOG GAIN

Consente di impostare il guadagno analogico HA. Se la funzione di compensazione del guadagno & attivata, viene
visualizzato un indicatore blu che mostra la posizione del guadagno analogico al momento dell'attivazione.

® Indicatore HA
Consente di visualizzare il livello immediatamente dopo ['head amplifier analogico.

© Indicatore +48V
Consente di visualizzare lo stato di attivazione o disattivazione dell'alimentazione phantom (+48 V) dell'head
amplifier.

® Indicatore HPF
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'HPF immediatamente dopo 'head amplifier esterno.

© Pulsante GANG

Questo pulsante viene visualizzato se i canali sono accoppiati. Se questo pulsante & attivo, le differenze nel guadagno
analogico HA verranno mantenute e verra attivato anche il pulsante GANG del guadagno digitale.

Campo SILK

(1 ==

FRIFEAT WEVE
DEZAGNE

©® Manopola SILK [TEXTURE]
Consente di regolare il parametro TEXTURE di Silk.

© Tasto SILK[ON]
Consente di attivare o disattivare Silk.

© Tasto SILK [BLUE/RED]

Consente di alternare i caratteri Silk BLUE e RED: "BLUE" per un suono potente e deciso e "RED" per un suono
energico e vivace.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

Campo DIGITAL GAIN/campo PHASE

© Pulsante @ (fase)
Consente di commutare la fase del segnale di input dell'head amplifier tra fase normale (grigio) e fase inversa
(arancione).

© Manopola DIGITAL GAIN
Consente di visualizzare il valore di impostazione del guadagno digitale. Utilizzare |'encoder della schermata per
regolare il guadagno digitale. Se la funzione di compensazione del guadagno é attivata, questa manopola consentira
diregolare il livello di input del segnale nel canale selezionato.

© Pulsante GANG
Questo pulsante viene visualizzato se i canali sono accoppiati. Se questo pulsante & attivo, le differenze nel guadagno
digitale verranno mantenute e verra attivato anche il pulsante GANG del guadagno digitale.

O pulsante della polarita
Consente di invertire la fase dei segnali di input e uscita.

Campo DELAY

© Pulsante DELAY ON
Consente di attivare o disattivare la funzione di ritardo per il canale selezionato.

® Tempo diritardo

Viene visualizzato il tempo di ritardo. Utilizzare |'encoder della schermata corrispondente per regolare il tempo di
ritardo. Inoltre, & possibile premere uno di questi valori per visualizzare la finestra a comparsa DELAY TIME, in cui &
possibile impostare il tempo di ritardo.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

© Pulsante GANG

Questo pulsante viene visualizzato se i canali sono accoppiati. Se questo pulsante & attivo, le differenze nel tempo di
ritardo verranno mantenute.

Campo DIRECT OUT (solo canali di input)

Questo campo consente di attivare/disattivare |'uscita diretta per il canale di input selezionato.
ON

©® Pulsante ON

Consente di attivare/disattivare |'uscita diretta.

® Pulsante a comparsa dell'assegnazione dell'uscita diretta

Premere questo pulsante per aprire la finestra a comparsa “Finestra a comparsa INSERT/D.OUT (1CH)” (pag. 511). Il
valore del livello dell'uscita diretta verra visualizzato a sinistra del pulsante.
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Campo EQUALIZER

ouT

Grafico EQ

Questo campo indica le caratteristiche approssimative della risposta dell'EQ. Premere questo campo per aprire la
“Finestra a comparsa EQ (1ch)” (pag. 486) in cui & possibile impostare HPF, LPF ed EQ.

Schede (solo canali di uscita)

Utilizzare queste schede per selezionare una banda che si desidera visualizzare.

Indicatori di livello EQ IN/OUT

Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'EQ. Per un canale stereo, indicano il livello di entrambi i canali L
e R (sinistro e destro).

Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare 'equalizzatore.

Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF

Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda HIGH.
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Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra SELECTED CHANNEL VIEW

©® Pulsante LOW SHELVING ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare un filtro di tipo shelving per la banda LOW.

@ Pulsante BYP (BYPASS)
Consente di bypassare temporaneamente 'EQ per ogni banda

©® Manopole diimpostazione dei parametri dell'equalizzatore

Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per ogni banda. Quando si preme questa manopola, il nome e il valore del
parametro vengono visualizzati nella parte superiore dell'area del nome del canale e possono essere regolati
utilizzando 'encoder della schermata.

Campo LPF
Questo campo consente di impostare il filtro passa-basso.

©® Manopola LPF

Consente di specificare la frequenza di taglio del filtro passa-basso.

® Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare il filtro passa-basso.

© Ppulsante di selezione del tipo di LPF
Consente di impostare l'attenuazione del filtro passa-basso per ottava a -6 dB/ott 0 a 12 dB/ott.

Campo HPF
Questo campo consente di impostare il filtro passa-alto.

© Manopola HPF
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

® Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare il filtro passa-alto.
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© Ppulsante di selezione del tipo di HPF
Consente di impostare ['attenuatore del filtro passa-alto per ottava a -6 dB/ott, -12 dB/ott, -18 dB/ott 0 —24 dB/ott.

Campo DCA/MUTE
In questo campo viene visualizzato il gruppo DCA o di esclusione a cui & assegnato il canale.

9 1011 42

© Pulsante a comparsa del gruppo DCA/di esclusione

Indica il gruppo DCA e di esclusione a cui & assegnato il canale. Premere questo pulsante per aprire la finestra a
comparsa DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

NOTA
Ciascun indicatore lampeggera quando il canale escluso MUTE GROUP CONTROL & ON o DCA MAIN & OFF.

Campo INSERT
Questo campo consente di specificare le impostazioni di inserimento.

Eventide SPPX SPX
5T Rev ST Delay

s sl
Echo I )

©® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare l'inserimento.

®  Ppulsanti plug-in
Se non viene inserito nulla, ogni pulsante visualizzera "BLANK". Se si preme un pulsante BLANK, verra visualizzata
una finestra in cui € possibile inserire un plug-in. Se & gia inserito un plug-in, verra visualizzata una finestra in cui &
possibile impostare i parametri del plug-in. Inoltre, l'indicatore del livello apparira in alto a destra.

NOTA

Se un plug-in inserito viene bypassato, il pulsante del plug-in diventera scuro.
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Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2

Questo campo consente di visualizzare e impostare i parametri Dynamics 1/2. Premere l'indicatore o la
manopola selezionata per aprire la finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 in cui & possibile specificare le
impostazioni dettagliate dei parametri.

©® Grafico DYNAMICS 1

Indica il nome abbreviato del tipo di processore di dinamiche e il valore di soglia selezionati per Dynamics 1.

Vengono visualizzati il grafico delle caratteristiche di input/uscita, l'indicatore GR (riduzione del guadagno),
l'indicatore del livello di input/uscita, i valori di soglia e il tipo di dinamica.

® Grafico DYNAMICS 2 (solo canali di input)

Indica il nome abbreviato del tipo di processore di dinamiche e il valore di soglia selezionati per Dynamics 2.

Vengono visualizzati il grafico delle caratteristiche di input/uscita, l'indicatore GR (riduzione del guadagno),
l'indicatore del livello di input/uscita, i valori di soglia e il tipo di dinamica.

NOTA

Per i dettagli sull'abbreviazione dei tipi di processori di dinamiche, fare riferimento alla finestra a comparsa DYNAMICS 1/2

(finestra a comparsa DYNAMICS 1/2)

Tipi di dinamiche

GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE - ATTACK HOLD DECAY
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE
DE-ESSER THRESHOLD FREQ Q — - TYPE
FET LIMITER INPUT RATIO OUTPUT ATTACK RELEASE -
DIODE BRIDGE COMP THRESHOLD RATIO GAIN - RECOVERY -

©  Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il processore di dinamiche.
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o

Threshold

Consente di impostare il valore soglia. Quando si preme questa manopola, il nome e il valore del parametro vengono
visualizzati nella parte superiore dell'area del nome del canale.

Parameter

Consente di visualizzare i valori dei parametri che variano a seconda del tipo di dinamiche attualmente selezionate.
Quando si preme questa manopola, il nome e il valore del parametro vengono visualizzati nella parte superiore
dell'area del nome del canale.
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Campo MIX/MATRIX SENDS

© Pulsanti a comparsa MIX (solo canali di input/MATRIX)

Consentono di visualizzare il livello inviato dal canale selezionato tramite il canale di input al bus MIX. Consentono di
visualizzare il livello inviato dal bus MIX sul canale MATRIX al canale selezionato. Premere per effettuare il roll-out dei
parametri di invio all'encoder della schermata. Premere nuovamente per passare tra le finestre SEND FROM e SEND
TO.

NOTA
Su CS-R5, quando l'encoder & in modalita Channel Strip, lo schermo passa tra SEND FROM e SEND TO quando viene premuto.

Attivo con PRE Attivo con POST
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I---.-J T

R

®  Pulsanti a comparsa MATRIX (solo canali di input/MIX/STEREO)

Ogni pulsante consente di visualizzare il livello del segnale inviato dal canale selezionato al bus MATRIX. Premere per
effettuare il roll-out dei parametri di invio all'encoder della schermata. Premere nuovamente per passare tra le

finestre SEND FROM e SEND TO.
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Informazioni sulla finestra OVERVIEW

In questa finestra vengono visualizzati contemporaneamente i parametri principali per i 12 canali
selezionati per il layer.

ch4 ch 5 . lch1d ch11 |eh12
CUEA B 1 1 \ B i il :[_Z i ] CUEA B CUEA B |CUEA B

:“’ @E i

iMiN:

fo!f

3 )

& [
)
i

Nome dell'area del canale

Nella parte superiore dell'area del nome del canale vengono visualizzati il numero del canale e lo stato di
impostazione dell'assegnazione e del VSC. Nella parte centrale dell'area del nome del canale vengono
visualizzati il nome e l'icona del canale. Nella parte inferiore dell'area del nome del canale viene visualizzato
lo stato dell'overlay e del fader.

Canale selezionato

CH28E A

Il canale & attivo

Canale deselezionato

155
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CH288 A

Vocal

Il canale & attivo

CH2EE A

Vocal

Canale con overlay attivato

Canale con funzione Isolate attivata

CH288 A

Vocal

Canale temporaneamente collegato

Canale non assegnato

Campo HA GAIN

Consente di impostare il guadagno digitale/analogico dell'HA (head amplifier). Viene visualizzato anche lo
stato operativo dell'HA. Il contenuto visualizzato di questo campo cambia a seconda dello stato delle
assegnazioni e della configurazione del sistema.

Per il guadagno analogico
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(7]

Indicatore GC

Se la funzione di compensazione del guadagno ¢ attivata, verra visualizzato questo indicatore che mostra il valore di
guadagno fisso del segnale in uscita sulla rete TWINLANe o sulla rete Dante.

Indicatore PRE GC OVER
Siillumina per indicare che un segnale € saturo prima della compensazione del guadagno.

Indicatore POST GC OVER
Siillumina per indicare che un segnale & saturo dopo la compensazione del guadagno.

Manopola ANALOG GAIN

Consente di visualizzare il valore di impostazione del guadagno analogico HA. Utilizzare 'encoder della schermata
per regolare il guadagno. Se la compensazione del guadagno ¢ attivata, un indicatore mostra la posizione del
guadagno analogico al momento in cui € stata attivata la compensazione del guadagno.

Indicatore +48V

Consente di visualizzare lo stato di attivazione o disattivazione dell'alimentazione phantom (+48 V) dell'head
amplifier. Questo indicatore non viene visualizzato se I'head amplifier non & associato al canale.

Indicatore

Consente di visualizzare lo stato dell'impostazione della fase per l'input dell'head amplifier.

Indicatore M/S
Questo indicatore viene visualizzato quando la funzione di decodifica M/S ¢é abilitata.

Per il guadagno digitale

157



Panoramica delle schermate > Informazioni sulla finestra OVERVIEW

©® Manopola DIGITAL GAIN

Consente di visualizzare il valore di impostazione del guadagno digitale. Utilizzare |'encoder della schermata per
regolare il guadagno digitale. Se la funzione di compensazione del guadagno ¢ attivata, questa manopola consentira
diregolare il livello di input del segnale nel canale di input.

® Indicatore OVER

Siillumina quando un segnale dall'uscita rack o alla porta di input & saturo. Questo indicatore viene visualizzato solo
se & stato selezionato un canale di input.

© Indicatore

Consente di visualizzare lo stato di impostazione della fase per ciascun canale.

NOTA
E possibile visualizzare il guadagno analogico o digitale nella schermata OVERVIEW utilizzando l'impostazione GAIN SHOWN
ON OVERVIEW SCREEN nella schermata PREFERENCES.

Campo SILK

Consente di visualizzare lo stato dell'impostazione SILK. Un grafico a barre a destra visualizza la TEXTURE
dell'elaborazione SILK.

SILK BLUE attivo SILK BLUE disattivo
SILK RED attivo SILK RED disattivo
Campo DELAY

In questo campo viene visualizzato lo stato del ritardo del canale di input o dei canali di uscita
corrispondenti. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DELAY (12CH).
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DELAY

In questo campo viene visualizzato lo stato del ritardo del canale di input o dei canali di uscita
corrispondenti. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DELAY (12CH).

© Indicatore DELAY ON/OFF
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del ritardo.

Campo INSERT/DIRECT OUT

Questo campo consente di configurare le impostazioni di inserimento e uscita diretta. Premere questo
campo per aprire la finestra a comparsa INSERT/D.OUT 1CH.

©® Indicatore DIRECT OUT ON/OFF (solo canali di input)

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'uscita diretta.

© Indicatore INSERT ON/OFF
Viene visualizzato lo stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento. | seguenti indicatori mostrano lo stato
dell'inserimento:
. Un plug»in,- GEQ/PEQ o un'unita esterna viene inserito
nell'apposito punto.
. Bypassato
. Indicatore di livello
0 Grigio: —o
D Verde: <-18 dB
Giallo: -18 dB<,<0dB
. Rosso: 0 dB<
Campo EQ

Questo campo indica le caratteristiche approssimative della risposta dell'EQ. Premere questo campo per
aprire la finestra a comparsa HPF/EQ (1CH) in cui € possibile specificare le impostazioni HPF, LPF ed EQ.
Questo campo sara disattivato sui canali per i quali l'EQ e disabilitato.

Campo DYNAMICS 1/2
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In questo campo vengono visualizzati il valore di soglia, l'indicatore e il tipo di processore di dinamiche
abbreviato per Dynamics 1/2. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DYNAMICS 1/2 (1CH).
Se come tipo di dinamica e selezionato GATE, viene visualizzato un indicatore per indicare lo stato del gate.
Se il processore di dinamiche & di un tipo diverso da GATE, in questo campo verra visualizzato il nome del
tipo abbreviato e l'impostazione della soglia verra indicata come una linea orizzontale sull'indicatore. Per
informazioni sul nome abbreviato e sugli indicatori GATE visualizzati, vedere (finestra a comparsa
DYNAMICS1/2). Inoltre, nel tipo viene visualizzato lo stato di attivazione/disattivazione della dinamica.

Campo SEND

Questo campo consente di visualizzare il livello di mandata, il nome del bus di uscita e lo stato di attivazione/
disattivazione della mandata per 12 bus.

Per selezionare i 12 bus di destinazione, utilizzare i tasti MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/
[49-60]/[61-72] sul pannello. Utilizzare gli encoder della schermata o la manopola [TOUCH AND TURN] per
regolare il livello di mandata per ogni bus. Premere la manopola del bus che si desidera controllare per
assegnare la manopola a uno degli encoder della schermata. Se & assegnato alla manopola [TOUCH AND
TURN], premere nuovamente la manopola per aprire la finestra a comparsa SENDS TO. Se i canali di cui
viene effettuato il roll-out in un vano sono di tipo MATRIX, premere la manopola per aprire la finestra a
comparsa SENDS FROM. Il display per questo campo varia in base al tipo di bus di destinazione.

Se il bus di destinazione & di tipo VARI (mono):

Il colore della manopola e del puntatore indicano lo stato di attivazione/disattivazione e pre/post della
mandata. Se la mandata ¢ disattivata, il colore della manopola diventera grigio. Con l'impostazione post, il
colore del puntatore della manopola diventera nero.
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La mandata attiva/Post—. ' Bl | 3 mandata e disattiva/P

Mix 1§ Mix 1

Se il bus di destinazione é di tipo VARI (stereo):

Se una coppia di bus, con numerazione pari e dispari, € in modalita stereo, la manopola sinistra fungera da
manopola PAN e la manopola destra da manopola SEND.

Se il bus di destinazione & impostato su FIXED:
Viene visualizzato il pulsante SEND ON/OFF per ogni bus anziché la manopola.

1 j 12

M1 B K2

Campo TO STEREO

Questo campo consente di visualizzare lo stato di attivazione/disattivazione e l'impostazione di pan/
bilanciamento del segnale inviato al bus STEREO. Premendo questa manopola sara possibile utilizzare
l'encoder della schermata e la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare il valore. Se si preme di nuovo la
manopola, verra visualizzata la finestra a comparsa TO STEREO. Questo campo varia in base al tipo di canale
selezionato.

Se si seleziona un canale di input o un canale MIX:

©® Manopola TO STEREO PAN

Consente di impostare il pan/bilanciamento di un segnale inviato al bus STEREO. Premere la manopola per aprire la
finestra a comparsa TO STEREO.

-

® IndicatoriTO STA/TOSTB

Consentono di visualizzare lo stato di un segnale inviato al bus STEREO A/STEREO B. Se un canale diinput o MIX &
impostato sulla modalita LCR, verra visualizzato l'indicatore LCR.
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© Indicatore di saturazione ¥
Siillumina perindicare la saturazione di un segnale in un punto del canale.

Se sono selezionati i canali MATRIX o STEREO:

Se vengono selezionati i canali STEREO, verra visualizzato il bilanciamento stereo. Inoltre, se vengono
accoppiati i canali MATRIX, verra visualizzato il bilanciamento. L'indicatore di saturazione % verra
visualizzato se il segnale € saturo in qualche punto all'interno del canale.

Campo DCA

Un gruppo DCA (1-24) a cui & assegnato il canale viene visualizzato nella prima e/o seconda riga di questo
campo. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

NOTA
Ciascun indicatore lampeggera quando il canale escluso MUTE GROUP CONTROL & ON o DCA MAIN & OFF.

Campo del gruppo di esclusione

ILgruppo di esclusione (1-12) a cui € assegnato il canale viene visualizzato nella terza riga di questo campo.
Seil canale é stato temporaneamente rimosso (SAFE) dal gruppo di esclusione, viene applicata
un'evidenziazione. Premere questo campo per aprire la finestra a comparsa DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

NOTA

Premere il tasto [SHIFT] per visualizzare il pulsante di commutazione del blocco di mandata nel campo del gruppo DCA/di esclusione.

MIX 1-12 MIX 13-24 MIX 25-36 MIX 37-48 MIX 49-60 MIX 61-72 MTRX 1-12 MTRX 13-24  MTRX 25-36

v ladl ch 2| ch 3| ch 4* chl&’ chl2*
) ] ] 0]

[48] 4010 |ja9) ] o0 | [0.0] oo | (0.0 0 0 —e0 | 10.0] —oa | [0.0] o0 | [0.0] oo | 10.0] —e0
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Guida rapida

In questa sezione viene descritta una procedura di base per la configurazione del sistema RIVAGE PM10.
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Il sistema nell'esempio & costituito dai seguenti dispositivi:
 Superficie di controllo CS-R10 x 1

Motore DSP (DSP-R10) x 1

Rack I/0 (RPio622) x 1

Scheda HY (HY256-TL) x 2

Scheda RY (RY16-ML-SILK) x 1

« SchedaRY (RY16-DA) x 1

Procedura di configurazione

“Installazione di schede opzionali” (pag. 165)
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“Assegnazione di Unit ID” (pag. 171)

“Collegamento dei dispositivi” (pag. 173)

“Accensione del sistema” (pag. 175)

Impostazione del word clock

“Assegnazione di canali alla rete TWINLANe” (pag. 177)
Assegnazione delle porte di ingresso

Assegnazione delle porte di uscita

Indicazione del gain analogico per I'HA (head amplifier)
Instradamento dei segnali del canale di ingresso al bus STEREO
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Installazione di schede opzionali

Installazione delle schede HY
Inserire ciascuna scheda di rete TWINLANe nello slot per schede HY 1 sul motore DSP e sul rack I/0.
Installazione di una scheda HY

1 Accertarsi che entrambi gli indicatori di accensione siano spenti.

A ATTENZIONE

» Selascheda viene installata o rimossa mentre |'unita & accesa, i componenti potrebbero danneggiarsi o potrebbero verificarsi
scosse elettriche.

2 Togliere le viti che fissano il coperchio dello slot per rimuovere il coperchio.

Conservare il coperchio e le viti di fissaggio in un luogo sicuro per un utilizzo futuro.
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3 Allineare entrambi i bordi della scheda HY ai binari guida all'interno dello slot,
quindi inserire la scheda nello slot con la leva di installazione scheda premuta
verso il basso.
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NOTA
Per informazioni sulle schede supportate da ciascuno slot, fare riferimento a "Struttura dei componenti".

Spingere completamente la scheda nello slot in modo che il connettore posto all'estremita
della scheda venga inserito correttamente nel connettore che si trova all'interno dello slot.

4 Spingere la leva di installazione della scheda verso l'alto per bloccarla.

Accertarsi che l'estremita della leva sia bloccata saldamente sotto la parte inferiore dello slot.
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NOTA
Se |'estremita della leva non si blocca, tirare verso l'alto leggermente la scheda, quindi spingerla dentro.

5 Fissare la scheda utilizzando le viti precedentemente utilizzate per bloccare il
coperchio dello slot.

Se la scheda non & ben fissata, potrebbero verificarsi danni o malfunzionamenti.

Installazione della scheda RY

Inserire la scheda di ingresso microfono/linea (RY16-ML-SILK) nello slot per schede RY 1 sul rack I/O. Inserire
la scheda di uscita analogica (RY16-DA) nello slot per schede RY 2 sul rack /0.
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Installazione di una scheda RY

1 Accertarsi che entrambi gli indicatori di accensione siano spenti.

A ATTENZIONE

« Se lascheda viene installata o rimossa mentre ['unita & accesa, i componenti potrebbero danneggiarsi o potrebbero verificarsi
scosse elettriche.

2 Togliere le viti che fissano il coperchio dello slot per rimuovere il coperchio.

Conservare il coperchio e le viti di fissaggio in un luogo sicuro per un utilizzo futuro.
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3 Allineare entrambi i bordi della scheda ai binari guida all'interno dello slot, quindi
inserire la scheda nello slot.

Spingere completamente la scheda nello slot in modo che il connettore posto all'estremita
della scheda venga inserito correttamente nel connettore che si trova all'interno dello slot.

o ¥

\e

N

| <

4 Fissare lascheda conle apposite viti.

Se la scheda non & ben fissata, potrebbero verificarsi danni o malfunzionamenti.

NOTA

Utilizzare un attrezzo, ad esempio un cacciavite, per serrare le viti di fissaggio delle schede. Gli slot dell'unita sono ben strutturati e
schermatiin modo che le schede si inseriscano perfettamente negli slot. Se le viti non sono sufficientemente serrate, la scheda
potrebbe non essere schermata in modo efficiente e altre schede potrebbero non rientrare facilmente negli slot.
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Assegnazione di Unit ID

E necessario assegnare uno Unit ID univoco a ciascun dispositivo in modo che il sistema riconosca i
dispositivi collegati. E possibile visualizzare lo Unit ID sullo schermo LCD di ciascun dispositivo.

Assegnazione dello Unit ID al motore DSP e al rack I/O

1 Accendere l'alimentazione (A e B) al motore DSP e al rack 1/0 a cui si vuole
assegnare lo Unit ID.

Verra visualizzato il numero di Unit ID. Rack I/O: M1-8,S1-8

M1

Motore DSP: 1-4 (1A/1B - 4A/4B)

1

2 Premereil tasto [MENU].

Verra visualizzata la schermata dei menu.

>Unit ID
Fan Spd

3  Premereitasti [A]/[V] per spostare il cursore su "Unit ID".
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4 premereiltasto [ENTER].

Viene visualizzata la schermata di impostazione di Unit ID.

UnitiD 4

M1

5 Premerei tasti [A]/[V] per selezionare il numero Unit ID desiderato.

6 Premereiltasto [ENTER] per confermare il numero Unit ID selezionato.

Se si preme il tasto [MENU] prima di confermare l'impostazione Unit ID, verra visualizzata la
schermata iniziale.

7 1 dispositivo visualizzera la schermata che indica il completamento
dell'installazione e si riavviera automaticamente.

DONE

8 Assegnare lo Unit ID per altri dispositivi eseguendo la stessa procedura.

Assicurarsi di impostare un numero Unit ID univoco per ogni dispositivo.

9 Dopo aver completato le impostazioni, spegnere l'alimentazione.
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Collegamento dei dispositivi

Accertarsi che gli indicatori di accensione siano spenti.
Collegamento della superficie di controllo al motore DSP

CS-R10
TO ENGINE
OUT IN
IN OUT
TO CONSOLE
DSP-R10

Utilizzare cavi Ethernet per collegare i jack TO ENGINE OUT/IN della superficie di controllo ai jack TO
CONSOLE OUT/IN del motore DSP.

Collegamento dei motori DSP alrack 1/0

DSP-R10

RPio622

)
e
2||z
gll2
;

0|3
Z
oy

Utilizzare cavi in fibra ottica per collegare i jack TWINLANe IN/OUT della scheda HY (installata nel motore
DSP) ai jack TWINLANe OUT/IN della scheda HY (installata nel rack I/0).

Collegamenti di ingresso e uscita audio
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RPio622

MTIS-TN-9LAH
Va-9LAd

1 Collegamento dell'ingresso analogico. Collegare un microfono o un componente a livello di linea ai jack di
ingresso della scheda RY (RY16-ML-SILK).

NOTA

Nello stato predefinito, non ci sono impostazioni di assegnazione per questi jack di ingresso. Prima di poter utilizzare i segnali su
questi jack come ingresso, € necessario configurare le impostazioni di assegnazione.

2 Collegamento dell'uscita analogica. Collegare un sistema di altoparlanti ai jack di uscita della scheda RY
(RY16-DA) per assegnare i segnali sui canali di uscita (MIX, MATRIX o STEREO), i segnali di monitoraggio e i
segnali di attivazione.

Collegamenti 1/0 digitali

Prima di collegare un dispositivo audio digitale, & necessario installare una scheda opzionale sul rack /0 e
sul motore DSP. E inoltre possibile utilizzare il connettore AES/EBU sulla superficie di controllo.
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Accensione del sistema

Dopo aver completato l'impostazione dello Unit ID e dei collegamenti, accendere tutti i dispositivi collegati.
Una volta avviata la superficie di controllo, le informazioni sui dispositivi collegati vengono raccolte
automaticamente e tutti i dispositivi vengono sincronizzati. Verra visualizzata una finestra a comparsa.
Selezionare la direzione della sincronizzazione dei dati (Engine -> Console oppure Console -> Engine), quindi
premere il pulsante SYNC.
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Impostazione del word clock
Tutto il sistema deve essere sincronizzato con il word clock.

1 rPremereil pulsante WORD CLOCK nella schermata SETUP.

CSR10 MODE ~
0:1

CNONCRONONO)

FOLLOWER

Il valore predefinito & 96 kHz. Se ['unita funziona correttamente con il word 