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Introduccién > Acerca del producto

Introduccion

Acerca del producto

Diferencias con la DM3

La DM3 es compatible con la red de audio Dante. La DM3 STANDARD solo se puede usar como producto
independiente.

NOTA

A menos que se indique lo contrario, use los de la DM3.

Usuario objetivo

Este producto esta pensado para personas habituadas a mezclar el audio de sistemas de PA, como en salas
de conciertos o eventos.

Finalidad

Este producto se usa para mezclar varias fuentes de sonido, como actuaciones en directo de grupos, eventos
corporativos o produccién de musica.



Introduccién > Estructura de este manual

Estructura de este manual

Los manuales de la serie DM3 se pueden descargar en formato PDF del sitio web de sonido profesional de
Yamaha. Los manuales también pueden consultarse en formato HTML.

https://www.yamahaproaudio.com/

Il Manual de instrucciones

En el manual de instrucciones se explica principalmente el nombre de las piezas del panely su
funcionamiento basico.

Il Manual de referencia de la serie DM3 (este manual)

En este manual se explican principalmente las funciones en detalle y cémo aplicarlas al funcionamiento del
producto. También se explica como manejar el software (DM3 Editor) en un ordenador para establecer
ajustesy controlar la mesa de mezclas.

https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/rm/

B Guia de instalacion de DM3 Editor

En la guia se explican los pasos necesarios para la instalacién de DM3 Editor.
https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/ig/

B Guia del usuario de DM3 StageMix

En este manual se explica cémo usar la aplicacidn para iPad para controlar de forma inaldmbrica la serie
DM3.

https://manual.yamaha.com/pa/mixers/dm3/ug/
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Introduccién > Notacidn

Notacion

» En este manual de referencia de la serie DM3, los interruptores del panel se denominan “teclas”. Los
mandos de control del panel reciben el nombre de “mandos”. Los mandos pueden ir desde un valor
minimo a uno maximo, o girar de forma indefinida.

Los botones virtuales mostrados en la pantalla reciben el nombre de “botones” y los mandos el de
“mandos”. Los controles del panel aparecen entre corchetes [ ] para distinguirlos de los botones y mandos
virtuales que se muestran en la pantalla (ejemplo: la tecla [CUE]). El nombre de la seccién puede aparecer
escrito delante de los corchetes en el caso de algunos controles. (ejemplo: la tecla USER DEFINED KEYS

[A])

11



Introduccién > Estructura de las utilidades de software

Estructura de las utilidades de software

La serie DM3 puede usarse con varias utilidades de software. Tiene informacién detallada acerca del
software disponible en el sitio web de sonido profesional de Yamaha.

https://www.yamahaproaudio.com/

Si desea obtener informacién sobre cdmo descargar archivos, instalar software o establecer ajustes
avanzados, consulte los sitios web mencionados anteriormente o la guia de instalacién del programa
después de descargarlo.

Il DM3 Editor

Este software le permite establecer ajustes de la mesa de mezclas y controlarla desde un ordenador.
También se pueden efectuar operaciones como realizar una copia de seguridad de los ajustes de la unidad y
configurar una mesa de mezclas sin tenerla presente.

Hl DM3 StageMix

Esta aplicacion para iPad permite controlar de forma inalambrica la serie DM3. Un ingeniero de mezclas
puede controlar los pardmetros sin estar junto al sistema, como en la posicién de un intérprete sobre el
escenario.

Il DM3 MonitorMix

Este software se usa para controlar de forma inaldmbrica y desde dispositivos inteligentes el envio de las
sefiales MIX de la serie DM3.

B Yamaha Steinberg USB Driver

Este es el software controlador que permite conectar la serie DM3 a un ordenador. Controla un maximo de 18
sefiales de audio de entraday 18 de salida con el software DAW, o controla de manera remota el software
DAW.

Hl ProVisionaire Control

Este software para Windows permite al usuario crear un panel de control que se ajusta al entorno de
instalacion y a los métodos de funcionamiento, y también controlar el dispositivo de manera remota.

Hl ProVisionaire Touch

Esta aplicacion para iPad permite al usuario crear un panel de control que se ajusta al entorno de instalacion
y a los métodos de funcionamiento, y también controlar el dispositivo de manera remota.
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Introduccién > Actualizaciones de firmware

Actualizaciones de firmware

Las especificaciones de la serie DM3 permiten actualizar el firmware de la mesa de mezclas para mejorar su
funcionamiento, afiadir funciones o resolver problemas.

En el siguiente sitio web se puede consultar informacién sobre cémo actualizar el firmware.
https://www.yamahaproaudio.com/

Si desea obtener mas informacion sobre el procedimiento de actualizacion y sobre la modificacion de
ajustes de la mesa de mezclas, consulte la guia de actualizacidn del firmware disponible en el sitio web.

13
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Introduccién > Marcas comerciales

Marcas comerciales

Las ilustraciones y capturas de pantalla presentes en este manual tienen fines (inicamente explicativos.

No asumimos responsabilidad alguna derivada de los efectos o repercusiones que puede tener usar el
software o este manual.

Windows es una marca comercial registrada en Estados Unidos y en otros paises de la empresa Microsoft
Corporation de los Estados Unidos.

Macy iPad son marcas comerciales de Apple Inc. registradas en EE. UU. y en otros paises.

Mackie Control y HUI son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de LOUD Technologies
Inc.

Los nombres y nombres comerciales de este manual son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de las empresas implicadas.

Las tipografias incluidas en el presente documento han sido desarrolladas exclusivamente por
DynaComware Taiwan Inc.
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Controles y funciones > Panel superior

Controles y funciones

Vision general del panel superior

A continuacion se presenta una explicacion de las funciones y nombres de las piezas del panel superior de la
serie DM3.
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©® Pantalla

La pantalla se puede controlar pulsandola. (p.17)

® Mando [TOUCH AND TURN]

Se usa para ajustar el parametro seleccionado. (p.17)
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Controles y funciones > Panel superior

(3]

Seccion CHANNEL STRIP

Esta parte equivale al médulo de canales de una mesa de mezclas analdgica convencional. Su finalidad es controlar
los pardametros principales del canal seleccionado. (p.18)

Seccion [MAIN]
Esta secci6n estd disefiada principalmente para controlar el canal STEREO. (p.19)

Seccion [USER DEFINED KEYS]

Teclas que accionan funciones asignadas segtn la eleccién del usuario. Algunas funciones usadas con frecuencia,
como el tap tempo y los marcadores, estan asignadas de forma predeterminada. (p.21)

Tecla [HOME]
Vuelve a la pantalla HOME. (p.22)

Seccion [FADER BANK]
Cambia los faders asignados al panel. (p.20)

Seccion [PHONES]
Para monitorizar la sefial seleccionada con MONITOR o la sefial de CUE mediante los auriculares. (p.23)

Conector USB
Se utiliza para conectar un dispositivo de almacenamiento USB. (p.24)

16



Controles y funciones > Panel superior

Pantalla y mando [TOUCH AND TURN]

La pantalla se puede controlar pulsandola. Con el mando [TOUCH AND TURN] se pueden controlar los
parametros de manera intuitiva.

o
g =
@

O Pantalla

Ademas de pulsarla o pulsarla dos veces, la pantalla se puede controlar deslizando, barriendo y uniendo o separando
los dedos sobre ella.

® Mando [TOUCH AND TURN]
Controla el pardmetro seleccionado en la pantalla.

Vinculos relacionados
“Funcionamiento basico de las pantallas” (p.42)
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Controles y funciones > Panel superior

Seccion CHANNEL STRIP

La seccién CHANNEL STRIP corresponde al médulo de canal de una mesa de mezclas analdgica convencional
y controla los parametros principales del canal seleccionado. Los canales asignados en la pantalla CUSTOM
FADER BANK se pueden personalizar.

© Tecla[SEL]
Esta tecla selecciona el canal que se va a controlar. Al pulsar esta tecla, el canal en cuestidn se ilumina y se selecciona
en la pantalla, lo que indica que las operaciones realizadas afectaran a dicho canal. En el caso de los canales estéreo,
cada vez que se pulsa la tecla [SEL] se cambia entre los canales Ly R.

© Tecla[CUE]

La tecla [CUE] selecciona el canal que se va a monitorizar. Se ilumina cuando CUE estd activado.

©® Tecla[ON]
Activa y desactiva el canal. Esta tecla se ilumina para los canales que estan activados. En el modo SENDS ON FADER,
se activa o desactiva la sefial enviada desde dicho canal hasta el MIX BUS, FX BUS o MATRIX BUS actualmente
seleccionado.

O Fader

Los faders ajustan el nivel de la sefial del canal. En el modo SENDS ON FADER, ajusta el nivel de envio desde dicho
canal hasta el MIX BUS, FX BUS o MATRIX BUS actualmente seleccionado.

18



Controles y funciones > Panel superior

Seccion [MAIN]

La seccién [MAIN] esta disefiada principalmente para controlar los pardmetros del canal STEREO. Los
canales asignados en la pantalla CUSTOM FADER BANK se pueden personalizar.

Al usar el FADER BANK normal o un CUSTOM FADER BANK con MAIN asignado, controla SEND MAIN en el
modo SENDS ON FADER.

t—o

©® Tecla[SEL]

Esta tecla selecciona el canal STEREO que se va a controlar. Cada vez que se pulsa la tecla [SEL] cambia qué canal L o
R sevaa controlar.

® Tecla[CUE]

La tecla [CUE] selecciona el canal STEREO que se va a monitorizar. El LED se ilumina cuando CUE esta activado.

©® Tecla[ON]

Activa y desactiva el canal STEREO. Cuando estd activada, esta tecla se ilumina. Para controlar como SEND MAIN,
active o desactive el bus de destino de envio en el modo SENDS ON FADER.

O Fader

Los faders ajustan el nivel de la sefial del canal STEREO. Para controlar como SEND MAIN, ajuste el nivel de envio al
envio al bus en el modo SENDS ON FADER.

19



Controles y funciones > Panel superior

Seccion [FADER BANK]

La seccidn [FADER BANK] cambia los faders asignados al panel. Las teclas seleccionadas se iluminan.

(5]
(6]

FADER BANK

Teclas [INPUT 1-8]
Las teclas de canal INPUT 1- 8 se muestran en la seccién CHANNEL STRIP.

Teclas [INPUT 9-16]
Las teclas de canal INPUT 9- 16 se muestran en la seccion CHANNEL STRIP.

Tecla [FX/MON]
STIN, FXRTN 1-2, FX 1-2, MONITOR y STEREO se muestran en la seccién CHANNEL STRIP.

Tecla [OUTPUT]
Las teclas 1- 6 MIXy MATRIX 1- 2 se muestran en la seccion CHANNEL STRIP.

Tecla [CUSTOM 1]

Tecla [CUSTOM 2]
CUSTOM FADER BANK se muestra en la seccion CHANNEL STRIP y en la seccién [MAIN].

Si las teclas [CUSTOM 1] y [CUSTOM 2] se pulsan al mismo tiempo, el fader asignado al panel cambia a DAW
REMOTE BANKy se muestra la pantalla DAW REMOTE. El software DAW se puede controlar de forma remota
con la seccion CHANNEL STRIP o las [USER DEFINED KEYS].

Vinculos relacionados

“Pantalla CUSTOM FADER BANK” (p.90)
“Configuracién de un CUSTOM FADER BANK?” (p.254)
“Recuperar un CUSTOM FADER BANK” (p.255)
“Pantalla DAW REMOTE” (p.163)

“Para configurar un puerto USB MIDI” (p.267)
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Seccion [USER DEFINED KEYS]

Teclas que accionan funciones asignadas segln la eleccién del usuario.

Las funciones usadas con frecuencia, como el tap tempo y los marcadores, estan asignadas de forma
predeterminada.

USER DEFINED KEYS

BANK /CH

@

SPElE
eLeke]

® REC

NOTA

e Cuando se selecciona DAW REMOTE BANK en la seccidn [FADER BANK], la funcién de DAW REMOTE BANK tiene una asignacién fija.
o Para seleccionar DAW REMOTE BANK, pulse las teclas [CUSTOM 1] y [CUSTOM 2] en la seccién [FADER BANK].

Vinculos relacionados
e “Pantalla USER DEFINED KEYS” (p.77)
o “Asignacion de funciones a [USER DEFINED KEYS]” (p.252)
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Tecla [HOME]

Pulse la tecla [HOME] para que la pantalla vuelva a la pantalla HOME superior.

* =)

Al pulsar la tecla [HOME] mientras estd en la pantalla HOME, se cambia a la pantalla que se ha configurado
con Key Function en la pantalla PREFERENCE.

Vinculos relacionados
e “Pantalla HOME” (p.144)
o “Pantalla PREFERENCES” (p.84)

22



Controles y funciones > Panel superior

Seccion [PHONES]

Se pueden monitorizar con auriculares la sefial seleccionada con MONITOR o la sefial CUE.

©® Tomas[PHONES]

Toma para insertar el conector de auriculares.

® Mando [LEVEL]

Este mando ajusta la salida del nivel de sefial de la toma [PHONES].
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Conector USB

El conector USB se utiliza para conectar un dispositivo de almacenamiento USB.

Ademads de guardar o importar datos en un archivo DM3, se puede usar para reproducir los archivos de audio
guardados en un dispositivo de almacenamiento USB o para grabar la salida de la mesa de mezclas en un
archivo de audio.

NOTA

El formato compatible es FAT32.

Elindicador ACCESS se muestra en la pantalla al acceder al dispositivo para guardado, carga, eliminacién, etc. Mientras se
muestra, no quite el dispositivo de almacenamiento USB ni desconecte la alimentacion de la mesa de mezclas. Si lo hace, se
pueden dafiar el dispositivo de almacenamiento USB o los datos que hay en la mesa de mezclas o el dispositivo de
almacenamiento USB.

Algunos dispositivos de almacenamiento USB pueden estar protegidos contra escritura para evitar el borrado accidental de los
datos. Si el dispositivo contiene datos importantes, use la funcién de proteccién de escritura para evitar la sobrescritura de datos.
Por otra parte, para guardar los datos, asegurese primero de que la funcién de proteccidn de escritura del dispositivo de
almacenamiento USB esta desbloqueada.

Antes de desconectar el dispositivo de almacenamiento USB, pulse el bot6n de desconexién de dispositivo de almacenamiento
USB de la barra de herramientas. Desconecte el dispositivo de almacenamiento USB cuando se muestre el mensaje que indica que
puede hacerse de forma segura.

Vinculos relacionados

e “Barra de herramientas” (p.51)
¢ “Pantalla RECORDER” (p.62)

¢ “Pantalla SAVE/LOAD” (p.80)
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Controles y funciones > Panel posterior

Panel posterior

A continuacion se presenta una explicacion de las funciones y nombres de las piezas del panel posterior de la
serie DM3.

\
(N

([ ])

ﬂ'i@

©® Tomas[OMNIOUT]

Tomas de salida de tipo XLR-3-32 que emiten sefiales de audio analdgicas. Estas tomas se utilizan principalmente
para emitir los canales MIX y STEREO.

® Tomas[INPUT]
Se conectan a dispositivos como micréfonos e instrumentos musicales.
e 1-12:
tomas de entrada XLR-3-31
e 13-16:
tomas combinadas compatibles con clavijas XLR y TRS de teléfono.

© Interruptor de alimentacion

Cuando el interruptor estd en la posicién ( | ), la alimentacién esta activada.

Cuando el interruptor estd en la posicién (D), la alimentacién esté en espera.

AvVIsO

¢ Sitranscurren 10 segundos desde la Ultima operacién, el interruptor de alimentacién cambia al estado en espera. Se
guarda el estado inmediatamente anterior a cuando el interruptor de alimentacidn se colocé en espera, y el sistema lo
recupera cuando vuelve la alimentacién.

¢ Para activar la alimentacién de nuevo desde el estado de espera, espere unos 6 segundos aproximadamente. Activar y
desactivar la alimentacién de forma continuada puede provocar un fallo de funcionamiento.
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O Conector [DCINPUT]

Conecte aqui el adaptador de corriente que se incluye. Primero, conecte el dispositivo al adaptador de corriente y
enchdifelo a una toma de corriente eléctrica.

ADVERTENCIA

e Utilice inicamente el cable incluido. Del mismo modo, nunca use ningtn otro producto con el cable de alimentacion
incluido. Se pueden producir dafios, sobrecalentamientos o incendios. El cable de alimentacién incluido estd disefiado
especificamente para Japdn (hasta 125 V).

ATENCION

¢ Active el modo de espera en la mesa de mezclas antes de conectar o desconectar el cable de alimentacién.

¢ Fluye una pequefia cantidad de electricidad incluso cuando el dispositivo estd apagado (en estado de espera). Si el
producto no se va a utilizar durante un periodo de tiempo prolongado, desconecte el cable de alimentacién de la toma
de corriente.

© Conectores Dante PRIMARY/SECONDARY (DM3 tinicamente)

Estos conectores estan destinados a las redes de audio Dante, como los dispositivos de 1/0 como el Tio1608-D. Los
conectores que se deben usar son conectores RJ-45 que cumplen con etherCON CAT5e, fabricados por Neutrik.

AVISO

¢ Para evitar interferencias electromagnéticas, utilice cables STP (Shielded Twisted Pair). Cuando use cables STP,
aseglrese de que las partes metilicas de los conectores y las partes apantalladas de los cables estdn en contacto con
cinta conductora o similar.

NOTA

No use la funcién EEE (*) de un conmutador de red dentro de una red Dante. La configuracion de consumo eléctrico se ajusta

automaticamente entre los conmutadores compatibles con la funcién EEE, pero algunos conmutadores no ajustan

correctamente estos ajustes mutuos. Esto supone que, en determinados casos desfavorables dentro de la red Dante, la

funcién EEE de un conmutador podria activarse. Esto afectaria a la capacidad de sincronizacién del reloj y podria provocar

que el audio se interrumpiera. Por tanto, tenga en cuenta lo siguiente.

* Siesta utilizando un conmutador administrado, desactive la funcién EEE de todos los puertos que usen Dante. No use un
conmutador que no le permita desactivar la funcidn EEE.

¢ Sjusaun conmutador no administrado, no use un conmutador compatible con la funcién EEE. Estos conmutadores no
pueden desactivar la funcién EEE.

*Funcién EEE (Energy Efficient Ethernet): una tecnologia que reduce el consumo energético de un dispositivo Ethernet cuando

el tréfico de la red es escaso. También se conoce como “Ethernet ecolégico” o IEEE802.3az.

©® Conector [USB TO HOST]
Conector USB Tipo B

El producto funciona como una interfaz de audio de 96 kHz/32-bits hasta con 18 entradas/18 salidas mediante la
conexién a un ordenador con cables USB. También permite controlar la serie DM3 y controlar de forma remota el
software DAW mediante USB-MIDI.

Para poder establecer comunicacién con un ordenador, es necesario instalar Yamaha Steinberg USB Driver.

AVISO

® Use cables USB de menos de 3 m de longitud.
¢ Espere un minimo de 6 segundos desde que desconecta hasta que vuelve a conectar los cables USB.
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@ Conector NETWORK

Esta toma es un conector RJ-45 para conectar la mesa de mezclas a un ordenador. Use un cable Ethernet
(recomendamos CAT5e o superior).

AVISO

¢ Para evitar interferencias electromagnéticas, utilice cables STP (Shielded Twisted Pair).
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Controlesy funciones > Panel lateral

Panel lateral

Vamos a explicar las funciones y los nombres de las piezas del panel lateral de una serie DM3.

LD

@YAMAHA

©® orificios de ventilacion

El producto cuenta con un ventilador de refrigeracién que impide que el interior de la unidad se caliente en exceso. Si

la temperatura en el interior de la unidad aumenta, el ventilador se enciende automaticamente. Ambos laterales
tienen orificios de ventilacién.

ATENCION

No bloquee los orificios de ventilacién del producto (las rendijas de disipacién de calor). Si se bloquean los orificios de ventilacién,
la temperatura interior puede subir de forma peligrosay derivar en dafios o incendios.
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Conexiones > Conexiones analdgicas

Conexiones

Conexiones analogicas

Conexiones de entrada analdgicas

Las tomas INPUT de dispositivos de 1/0 como la serie DM3 estan destinadas principalmente a la conexién de
micréfonos y equipos de nivel de linea.

TNPUT

5 R SWLPSEpuisey "n PEINEPL AN
@S ROEeEEE

edobeses!

1y PRIMARY  SECONDARY
Wi

(&

SR
2
@Dante ® ®

®

®

1 o

56
nte
®

oo TIOIGOB-D

i % 0.
|_|
AN NN
O

Tio1608-D

El cambio de patches se configura en la pantalla SETUP » PATCH. También puede realizarse desde la
pantalla INPUT - INPUT CH PATCH.

Vinculos relacionados

e “Pantalla PATCH” (p.106)

e “Pantalla INPUT CH PATCH” (p.172)

¢ “Valores predeterminados de los patches de entrada/salida” (p.337)
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Conexiones de salida analogicas

Las sefiales como las sefiales de salida de los canales relacionados con salida (MIX, MATRIX, STEREO (L/R), las
sefiales de monitor (canal MONITOR OUT L/R) y las sefiales de salida directa de los canales INPUT) se pueden
patchear a los conectores OMNI OUT de la serie DM3 y las tomas OUTPUT de los dispositivos de E/S.

El panel superior de la serie DM3 esta equipado con un conector PHONES OUT para monitorizacidn, por lo
que la sefial seleccionada como la fuente de monitor siempre se puede monitorizar. Ademas, esa misma
sefial se puede monitorizar a través de un altavoz externo asignando el canal MONITOR OUT L/R a la toma de
salida deseada.

Ti01608-D \

Q- QD 0-~00

Monitor speaker

Main speaker

El cambio de patches se configura en la pantalla SETUP » PATCH. También puede realizarse desde la
pantalla OUTPUT -» OUTPUT CH PATCH.

Vinculos relacionados

e “Pantalla PATCH” (p.106)

e “Pantalla OUTPUT CH PATCH” (p.215)

¢ “Valores predeterminados de los patches de entrada/salida” (p.337)
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Conexiones > Conexiones de red Dante

Conexiones de red Dante

Conexiones de dispositivo de 1/0

Una DM3 se puede conectar a un dispositivo I/O (como Tio1608-D) de 2 formas: mediante cadena margarita o
con conexién en estrella.

Ademas, los dispositivos con 2 puertos, una linea principal (PRIMARY) y una linea secundaria (SECONDARY)
se pueden conectar entre si mediante una conexién redundante que es resistente a fallos.

La DM3 se puede configurar facilmente con su funcién Auto Setup mediante un patch Dante con dispositivos
de I/0 compatibles.

Vinculos relacionados

“Dante” (p.338)

“Funcién Auto Setup de Dante” (p.32)
“Conexiones en cadena margarita” (p.33)
“Conexiones en estrella” (p.35)
“Conexiones redundantes” (p.37)
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Funcion Auto Setup de Dante

La funcidn Auto Setup de la DM3 configura automaticamente patches Dante con la DM3 a dispositivos
compatibles con la red Dante.
En lugar de usar software externo, como un Dante Controller, facilita la configuracidn de patches entre la

mesa de mezclas DM3 y los dispositivos compatibles.
Consulte en los enlaces relacionados los dispositivos Dante compatibles con la funcién Auto Setup.

Vinculos relacionados
¢ “Modelo compatible con Dante Auto Setup” (p.335)
o “Patches de Dante Auto Setup” (p.336)
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Conexiones en cadena margarita

Una conexidn en cadena margarita es una forma de conectar los dispositivos como un collar de cuentas. Se
trata de una estructura de red sencilla que no necesita conmutadores de red. Este tipo de conexion se usa
con sistemas sencillos que no tienen muchos dispositivos conectados.

Cuantos mas dispositivos haya conectados, mas latencia se requiere. Ademas, si se produce un fallo en el
sistema, como la desconexidn de un cable, desconecta la red en ese punto y se pierde la comunicacién con
el resto de dispositivos de la cadena.

B Ejemplo de conexion de AUTO SETUP DM3 y dispositivo de 1/0

Realice las conexiones de la forma siguiente usando el conector Dante de un dispositivo de I/0 con la DM3.

[t PRIMARY
T 71
E)

o

DM3

] PRIMARY
~ N
R J
Tio1608-D (UNIT ID:Y001) SECONDARY

DZR (UNIT ID:Y002)

B Configuracion de dispositivos de 1/0

Realice la configuracion del modo siguiente al conectar con Tio1608-D o DZR-D/DXS-XLF-D mediante la
funcién AUTO SETUP de la DM3.
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Conexiones > Conexiones de red Dante

[Configuracion de Tio1608-D]
« UNITID=1

« SECONDARY PORT = DAISY CHAIN
« START UP MODE = REFRESH

« QUICK CONFIG = OFF

UNIT ID QUICK CONFIG

1 2 3 OFF_ON SECONDARY PORT START UP MODE
1=1 DAISY CHAIN 1==1 REFRESH
|=| REDUNDANT 1="1 RESUME

[Configuracion de DZR-D/DXS-XLF-D]
e UNITID=cualquieriDdela8
« MODE (DANTE MODE) = STANDARD

Si usa Dante Controller en lugar de AUTO SETUP, configure cada uno de los dispositivos de 1/0 segun sus
instrucciones.

Configure el UNIT ID de DZR-D/DXS-XLF-D en la pantalla DANTE SETUP del altavoz DZR-D/DXS-XLF-D.
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Conexiones en estrella

Conexidn en estrella hace referencia a un método de conectar los dispositivos con un conmutador de red en
el medio. Se puede usar para una red de gran tamafio que requiere gran cantidad de ancho de banda usando
un conmutador de red compatible con una red Gigabyte Ethernet. Se recomienda tener un conmutador con
varias funciones de red (como la sincronizacién del reloj de cualquier linea de datos o QoS que prioriza la
transmision de voz) con el fin de controlar y supervisar la red.

B Ejemplo de conexion de AUTO SETUP DM3 y dispositivo de 1/0

Realice las conexiones de la forma siguiente usando el conector Dante de un dispositivo de I/0 con la DM3.

Network switch

@ @ @

PRIMARY

DM3

Ti01608-D
PRIMARY @ (UNIT ID:Y001)

1 DZR
PRIMARY [ (UNIT ID:Y001)

1 A DzR
PRIMARY (T} (UNIT ID:Y002)
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B Configuracion de dispositivos de 1/0

Realice la configuracion del modo siguiente al conectar con Tio1608-D o DZR-D/DXS-XLF-D mediante la
funcién AUTO SETUP de la DM3.

[Configuracion de Tio1608-D]
« UNITID=1

« SECONDARY PORT = DAISY CHAIN
« START UP MODE = REFRESH

« QUICK CONFIG = OFF

UNIT ID QUICK CONFIG

1 2 3 OFF_ON SECONDARY_PORT START UP MODE
1™ DAISY CHAIN 1==1 REFRESH
l=l REDUNDANT 1="I RESUME

[Configuracion de DZR-D/DXS-XLF-D]
e UNIT ID =cualquieriDde1a38
* MODE (DANTE MODE) = STANDARD

Si usa Dante Controller en lugar de AUTO SETUP, configure cada uno de los dispositivos de 1/0 segln sus
instrucciones.

Configure el UNIT ID de DZR-D/DXS-XLF-D en la pantalla DANTE SETUP del altavoz DZR-D/DXS-XLF-D.
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Conexiones redundantes

Las conexiones redundantes engloban una red compuesta por 2 lineas, una linea principal (PRIMARY) y una
linea secundaria (SECONDARY). Lo normal es que la linea PRIMARY transporte las comunicaciones, pero si se
da un problema, como la interrupcién de la linea PRIMARY, las comunicaciones cambian automaticamente a
la linea SECONDARY. De este modo, se puede crear un entorno de red mas resistente a los fallos en una
configuracion en estrella que cuando se usa una red construida en una cadena margarita.

B Ejemplo de conexion de AUTO SETUP DM3 y dispositivo de 1/0

Realice las conexiones de la forma siguiente usando el conector Dante de un dispositivo de I/0 con la DM3.
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Network switch

@

PRIMARY

@80} ‘f@@l
oa6/ |eea)

T
[IT¢
55

DM3 SECONDARY

3

Tio1608-D
PRIMARY (UNIT ID:Y001)

SECONDARY

TS ]

CFSTID ]

Network switch

B Configuracion de dispositivos de 1/0

Realice la configuracién del modo siguiente al conectar con Tio1608-D o DZR-D/DXS-XLF-D mediante la
funcién AUTO SETUP de la DM3.

[Configuracion de Tio1608-D]

« UNITID=1
e SECONDARY PORT = REDUNDANT
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e START UP MODE = REFRESH
* QUICK CONFIG = OFF

UNIT ID QUICK CONFIG

1 2 3 OFF_ON SECONDARY PORT START UP MODE
1= DAISY CHAIN 1==1 REFRESH
1=| REDUNDANT 1="1 RESUME

[Configuracion de DZR-D/DXS-XLF-D]
* UNITID=cualquieriDdela8
« MODE (DANTE MODE) = STANDARD

Si usa Dante Controller en lugar de AUTO SETUP, configure cada uno de los dispositivos de 1/0 segun sus
instrucciones.

Configure el UNIT ID de DZR-D/DXS-XLF-D en la pantalla DANTE SETUP del altavoz DZR-D/DXS-XLF-D.

NOTA

o ElHA remoto no se puede conectar desde el lado SECONDARY.
e No hay ninguna uncién SECONDARY disponible en DZR-D/DXS-XLF-D Dante.
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Vision general de las pantallas > Desglose de las pantallas

Vision general de las pantallas

Desglose de las pantallas

La pantalla de la mesa de mezclas se puede dividir, a nivel general, en cinco éreas.

RANGE
-56

ATTACK Moni

Mix

Mix

Mix 6
Matrix 1

Matrix 2

-0

Stereo

Barra de herramientas (p.51)
Area principal
Area SENDS ON FADER (p.223)

Area ADMIN (p.224)

® 6 © 0 ©

Area Channel Name (p.225)

B Contenido mostrado en el area principal

Lo que se muestra en el drea principal cambia seglin los iconos o canales que estan seleccionados.
El estado de ajuste del canal se muestra de forma conjunta en la pantalla HOME. (p.144)

La pantalla HOME tiene tres tipos de pantalla que se muestran en unidades de 8 canales.

La pantalla cambia cada vez que se pulsa la tecla [HOME] o el botén HOME.
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La pantalla de configuracién permite realizar ajustes avanzados en los canales seleccionados.

AC
IN

Initial Data

+48V

A.Gain

© Areade navegacién

® Areade detalles
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Funcionamiento basico de las pantallas

La pantalla se puede controlar pulsdndola. También puede usar el mando [TOUCH AND TURN] para realizar
un ajuste preciso de los parametros. Ademas de pulsarla o pulsarla dos veces, la pantalla se puede controlar
deslizando, barriendo y uniendo o separando los dedos sobre ella.

Il Cambiar de pantalla

Al pulsar el recuadro de la parte superior de la pantalla se muestra la pantalla de configuracién.
Pulse el boton HOME o la tecla [HOME] para volver a la pantalla HOME.
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CH1 CH2 CHS CHE CH7 CH8 STLD
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NOTA

Puede elegir lo que se muestra en la pantalla seleccionando HOME Key Function > [HOME] Key en la pantalla SETUP > PREFERENCE.
Cuando se seleccionan multiples elementos, la pantalla cambiara cada vez que se pulse el botén HOME o la tecla [HOME].
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2 f#  CHSTRIP SECTION

SELECTED CHANNEL
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-
:
s
?. mﬁmmmmﬁ "B. | FADER SECTION

H Desplazamiento

En pantallas que tienen una barra de desplazamiento, deslice la pantalla hacia arriba, hacia abajo, hacia la
izquierda o hacia la derecha para ver la pantalla siguiente.

El desplazamiento permite moverse a alta velocidad.
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H Controlar el valor Q del EQ

Cuando esta en el modo manual mientras se encuentra en la pantalla EQ, al seleccionar un controladory
unir o separar los dedos sobre él, se realiza la operacion Q en el controlador seleccionado.

Rog o= 3TN MDA T

=0 @ & 7:05:01 ﬁ

F -o9| WA "
Y il £ [omd] i
L— N1 o | 2= | o -
; ’ metef| E e (| pera 2
R cnl) o™ %6 y Delay
L o Jowr 0] & e o B [ 2 | e
@ 07 1z +120 G )| om
2| howo Mix2
Il +|2.36m
| | oo || e
A ~ 4 9| 309m
‘@ Mix 4
>~ e
Bl mixs
0 — Ab
3 N S 25| mixe
N & s | amicx
/ - o 30m|| Matrix 1
— 3 2 rese
3| 229m || matrix2
Voo o o] "e0 w0 2o | 0.0|| Sends

Zw%m CH%M (HT/)N (H?)m snm

K chs ch6 ch7 ch8 Stereo

NOTA

Esta operacidn no estd disponible en el modo 1-knob, que se usa para controlar varios pardmetros con 1 mando. Utilice el botén de
cambio de modo de la parte superior de la pantalla para seleccionar el modo manual.

B Usar el mando [TOUCH AND TURN] para controlar parametros

Como se indica a continuacién, después de pulsar (@) el pardmetro deseado para seleccionarlo, se controla
con el mando [TOUCH AND TURN] (). El pardmetro seleccionado se muestra con un marco de color rosa.
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NOTA

Elmodo 1-knob

e Elmodo 1-knob se disefid para facilitar el control de varios pardmetros para el EQ y el compresor con el mando [TOUCH AND
TURN]. Cuando el modo 1-knob estd activado, los parametros no pueden controlarse de forma individual. El modo 1-knob se
puede activar o desactivar desde las pantallas EQ y Compresor.
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Operaciones en pantalla universales

Menuis

Deslice hacia la izquierda por elindicador de deslizamiento de mend de la derecha de la pantalla para abrir
el mend.

Al hacerlo, se abre un menu de opciones de control en la pantalla actual.

Los elementos del men( varian en funcién de la pantalla mostrada. Para obtener informacidn de cada mend,
consulte la descripcion de dicha pantalla.
ENE

AOO Initial Data € 13:49:30

THRESH

Rev
PRESET
& Delay

Mix 1
Mix 2
Mix 3
Mix 4

Mix 5

| i) ——

Mix 6

Matrix 1
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45



Vision general de las pantallas > Operaciones en pantalla universales

€}

AOO Initial Data

THRESH
-26
RANGE

-56

[®) PrRESET
444

0
HOLD
2.36m
DECAY

309m

THRESH
-14
RAT|
2.5
ATTACK

30m 0O

RELEASE CH Default
229m

Library

©® Menis

Los elementos del men varian en funcién de la pantalla mostrada. Para obtener informacién de cada mend,
consulte la descripcién de dicha pantalla.

® Botdn Library
Pulse el botdn Library para abrir la pantalla LIBRARY de preajustes del canal.
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Pantalla SOFT KEYBOARD

Los titulos y comentarios se pueden editar desde la pantalla SOFT KEYBOARD. El contenido mostrado varia
segun la pantalla. Amodo de ejemplo, se describe aqui la pantalla SOFT KEYBOARD que se muestra al
guardar una scene.

3]
e

0 Initial Data

Cancel

Title

Comment  Conventional zero console

© Boton Cancel
Cancela la edicién y vuelve a la pantalla anterior.

® campo Title

Escriba el nombre de la escena.

©® Ccampo Comment
Escriba la informacién adicional que desee.

O Botén OK

Guarda los resultados de la edicién.

© Ajustes de Fade Time

Especifica los ajustes de tiempo de desvanecimiento y activa o desactiva los tiempos de desvanecimiento usados en
las Scenes. Para mostrar la pantalla FADE TIME, pulse el botén situado en el borde derecho.

® Teclado

Introduce las letras que se pulsan.
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Botones y reguladores de operaciones

H Boton de cerrar

Téquelo para cerrar la pantalla actual.

H Boton OK

Aplica las condiciones actuales.

OK

H Botdn Cancel

Cancela las operaciones y vuelve a la pantalla anterior.

Cancel

H Boton de borrar

Borra la informacién introducida.

H Boton de salto

Muestra la pantalla correspondiente.

B Deslizador

Pulselo para activarlo, lo que se indica mediante un parpadeo en rosa.
Arrastre los deslizadores de la pantalla o gire el mando [TOUCH AND TURN] para establecer ajustes.

B Deslizador de panoramizacion

Pulselo para activar el funcionamiento mediante el mando [TOUCH AND TURN], lo que se indica mediante un
parpadeo en rosa.
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I

H Deslizador de balance

Pulselo para activar el funcionamiento mediante el mando [TOUCH AND TURN], lo que se indica mediante un
parpadeo en rosa.

H

M Icono de edicion

Abre una pantalla desde la que puede editar la informacién, como por ejemplo la pantalla de teclado.

; AN

Pulse un botdn que contenga el simbolo [ V] para mostrar el mend.

H Cuadro de texto

En los cuadros de texto que permiten entradas numéricas, pulse para activar los cambios, lo que se indica
con un parpadeo en rosa.

Mientras parpadea en rosa, pulselo para abrir una pantalla desde la que introducir un valor numérico.

El valor también se puede ajustar girando el mando [TOUCH AND TURN].

En los cuadros de texto que permiten la introduccién de texto, pulselo para abrir la pantalla SOFT
KEYBOARD.

B ONy OFF

Pulselo para cambiar entre tener una funcién activada y desactivada.
Cuando esta activada (ejemplo):

ON
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Cuando esta desactivada (ejemplo):
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Funciones y nombres de la pantalla

Barra de herramientas

La barra de herramientas se configura con funciones e iconos usados frecuentemente en pantallas de ajustes
del sistema. La barra de herramientas siempre se muestra, independientemente de lo que se muestre en el
area principal.

L T

AE)O Initial Data g

©® Muestra la pantalla SCENE. (p.52)

®  Muestra la pantalla METER. (p.58)

© Indicador de estado
Muestra el estado en los 3 casos siguientes.

ACCESS:
mientras se accede al dispositivo de almacenamiento USB conectado al conector USB.
¢ OSC:

cuando el oscilador estd activado.
* DAW:

cuando DAW y USB-MIDI estan conectados.

Muestra la pantalla RECORDER. (p.62)
Muestra la pantalla MONITOR. (p.71)
Muestra la pantalla SETUP. (p.75)
Muestra la pantalla LOGIN. (p.138)

Muestra la hora actual.

® © & © 0 ©

Boton Desconectar almacenamiento USB
Se muestra cuando hay un dispositivo de almacenamiento USB conectado.
Pulselo antes de desconectar el dispositivo de almacenamiento USB.

@® Elbotén HOME muestra la pantalla HOME. (p.144)
Funcion igual que la tecla [HOME] del panel superior.

NOTA

o Al pulsar cualquier icono cambia la pantalla del drea MAIN.
o Paravolver a la pantalla anterior, vuelva a tocar el icono, o toque el botén de cerrar [X] en la parte superior derecha de la pantalla.
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Pantalla SCENE

Pantalla SCENE

La pantalla SCENE se usa para gestionar configuraciones de mezcla, también conocidas como “Scenes”,
anteriormente guardadas.

Al recuperar una scene, puede elegir no importar determinados ajustes (lo que se conoce como
“recuperacién segura”).

SCENE
General Band

Information
Comment
Rock/pop Band
Set

A02| General Band ?3{2222:/223020

4 store £ Recall

© Botdn de seleccion de la lista Scene
Le permite alternar entre las listas de escenas disponibles.

© Lista Scene
Muestra una lista de escenas guardadas.
Puede pulsar un encabezado de la lista para ordenar los elementos por ese encabezado (excepto Information).

Para seleccionar una scene, basta con pulsarla. La scene seleccionada se resaltara y podra guardarla, recuperarla o
editarla.

Se muestra un triangulo verde delante de la scene recuperada.
El campo Fade Time indica si la funcién Fade Time estd activada o no y el tiempo establecido.

Cada vez que se toca la columna, aparece o desaparece un icono de candado. Cuando aparece el icono, la scene esta
protegida contra escritura.

La fecha en la que se guardé por Gltima vez una escena se muestra en la columna Date.
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© Boton Store
Guarda los ajustes actuales de la consola de mezclas en el nimero de escena seleccionado en la lista de escenas.
Pulselo para abrir la pantalla en la que podra editar el titulo y los comentarios.

.
® Botoén Recall
Recupera la escena seleccionada en la lista de escenas.

© Botén Edit
Pulselo para abrir la pantalla en la que podra editar el titulo y los comentarios.

B Menti de la pantalla SCENE

Deslice hacia la izquierda por el indicador de deslizamiento de mend de la derecha de la pantalla SCENE para
abrir el menu siguiente.

® copy
Copia los ajustes de la scene seleccionada.

0 cut
Corta los ajustes de la scene seleccionada.

© Ppaste
Pega la scene copiada o cortada en la linea seleccionada.

O Delete
Elimina la Scene seleccionada.
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Vinculos relacionados

“Pantalla SCENE EDIT” (p.55)

“Pantalla FADE TIME” (p.56)

“Guardar una scene” (p.234)

“Recuperar una Scene” (p.236)

“Editar una Scene” (p.238)

“Establecer el tiempo de fader de una scene” (p.239)
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Pantalla SCENE EDIT

En la pantalla SCENE EDIT se configura el titulo, los comentarios y el tiempo de desvanecimiento de una
scene.

0 2]

SCENE
™} ") General Band

Cancel

Title General Band| x

Comment  Rock/pop Band Set

© cCuadro de texto Title
Escriba el nombre de la escena.

® Cuadro de texto Comment
Escriba la informacién adicional que desee sobre la scene.

© Ajustes de Fade Time

Especifica los ajustes de tiempo de desvanecimiento y activa o desactiva los tiempos de desvanecimiento usados en
las Scenes. Pulse el botdn de salto para abrir la pantalla FADE TIME.

Pulse un cuadro de texto y, cuando esté resaltado, podra usar el mando [TOUCH AND TURN].

Vinculos relacionados
“Editar una Scene” (p.238)
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Pantalla FADE TIME

Mientras estd en la pantalla FADE TIME puede activar o desactivar por separado los canales a los que desea
aplicar el tiempo de desvanecimiento de una scene.

General Band

FADE TIME

CH1 CH2 CH3 CH4 CHS CH6 CH7 CHS8
ch1 ch 2 ch3 ch 4 ch 5 ch 6 ch7 ch 8
I I I I I I I I

CH9 CH10 CH11 CH12 CH13 CH14 CH15 CH16
ch9 ch10 ch11 ch12 ch13 ch14 ch15 ch16

STIN FXRTN1 FXRTN2 FXBUS 1 FXBUS 2

Playba.. Rev Delay Rev Delay

MIX 1 MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX 6 ST
Mix 1 Mix 2 Mix 3 Mix 4 Mix 5 Mix 6 Stereo

MTRX1 MTRX2
Matrix.. Matrix..

© Botones de canal

Active o desactive cada canal para mostrar el tiempo de desvanecimiento. Cuando un canal esta activado, cambia a
color blanco.

B Menu de la pantalla FADE TIME

Deslice hacia la izquierda por el indicador de deslizamiento de mend de la derecha de la pantalla FADE TIME
para abrir el menu siguiente.
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© Auon
Activa el tiempo de desvanecimiento para todos los canales.

® AUOFF
Desactiva el tiempo de desvanecimiento para todos los canales.

Vinculos relacionados
“Establecer el tiempo de fader de una scene” (p.239)
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Pantalla METER

Mientras estd en la pantalla METER, los niveles de entrada o salida de todos los canales se pueden mostrary
se puede conmutar el punto de medicién (punto de deteccién de niveles) de los medidores de nivel.

0 2] (3]

SCENE

AOO Initial Data g TR T RTTLCRNEE LT |

Input PREHPF ¥ Output POSTON ¥ Peak Hold

INPUT STIN / FX BUS
9-16

(4] (5]

©® Meniide seleccion del punto de medicion para la entrada
Seleccione en el mend el punto de medicién del nivel de entrada.
* PRE HPF:
justo antes del amplificador principal (justo antes de HPF)
* PRE FADER:
justo antes del fader
¢ POSTON:
justo después de la tecla [ON]

® Menti de seleccion del punto de medicion para la salida
Seleccione en el menu el punto de medicién del nivel de salida.
* PREEQ:
Justo antes de EQ
* PRE FADER:
justo antes del fader
* POSTON:
justo después de la tecla [ON]
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(3]

Boton Peak Hold

Cuando estd activado, mantiene el nivel médximo de cada medidor. Cuando esta desactivado, se borra la
visualizacién de los niveles maximos mantenidos en ese punto. La activacién o desactivacidn del botén Peak Hold
afecta tanto a los canales de entrada como a los de salida.

NOTA
La funcién de activacién y desactivacién del botén Peak Hold se puede asignar a [USER DEFINED KEYS].

Contadores
Muestra los niveles de entrada y de salida de los canales.
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© Botones de seleccion de la visualizacion de medidores

Permite seleccionar cudntos medidores se muestran. Hay disponibles 3 patrones.
SCENE

AOO "itiaroata g il IR T

Input PREHPF ¥ Output POSTON ¥ Peak Hold

INPUT INPUT STIN/ RTN FX BUS
1-8 9-16

- u l
1 i

SCENE
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Input PREHPF ¥ Output POSTON ¥ Peak Hold

INPUT STIN RTN FX BUS
9-16
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SCENE
AOQ nitiatvata g | linal Tl 0 T

Input | PREHPF ¥ Output | POSTON ¥

STIN RTN

Vinculos relacionados
“Pantalla USER DEFINED KEYS” (p.77)
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Pantalla RECORDER

Pantalla RECORDER (TITLE LIST)

Entre las funciones disponibles en la pantalla RECORDER (TITLE LIST) se incluyen la reproduccidn de