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Acerca de los manuales pertinentes

Acerca de los manuales pertinentes

Los manuales relacionados con la serie RIVAGE PM estan organizados como sigue.

Manuales impresos

Guia de configuracién del sistema RIVAGE PM10
Guia de configuracién del sistema RIVAGE PM7

En esta guia se proporciona una descripcion general de la serie RIVAGE PM y, ademas, se explica paso a paso
cémo configurar el sistema, desde la conexidn de los dispositivos a la produccién del sonido.

Manuales de cada dispositivo

En el manual de cada dispositivo se describen los nombres de las piezas y las funciones del dispositivo
correspondiente.

Cada manual se suministra con su propio dispositivo.

Manuales en linea
Manual de funcionamiento de la serie RIVAGE PM (este documento)

En este manual se proporciona una explicacion detallada de las pantallas y funciones que aparecen en la
superficie de control y la consola de mezclas digital.

Descripcion general, trata principalmente de ofrecerle una descripcion general y explicar los conceptos
necesarios para comprender la serie RIVAGE PM.

En Operaciones se explican los procedimientos y operaciones concretos.
[ e [
Guia de instalacién de RIVAGE PM Editor

En esta guia se explica como instalar RIVAGE PM Editor.
[ o 8

ford
Manual de usuario de RIVAGE PM StageMix

En esta guia se describe una aplicacion de iPad que permite controlar el sistema de la serie RIVAGE PM de
manera inaldambrica.

NOTA

Todos los manuales pueden descargarse desde el sitio web de Yamaha. En caso necesario, puede consultar la informacion
actualizada sobre los manuales que se publica siempre en el sitio web de Yamaha.

https://download.yamaha.com/

24



Estructura de componentes > Superficie de control

Estructura de componentes

Superficie de control

La superficie de control CS-R10 permite controlar todas las funciones del motor DSP. Es posible controlar
todas las operaciones con sefiales de audio, tales como mezclas y direccionamiento, asi como las funciones
de memoria y los ajustes del sistema. A continuacion se enumeran sus funcionalidades:

Total de 38 faders (12 canales x 3 paneles + 2 canales) en CS-R10 y CS-R5
Total de 26 faders (12 canales x 2 paneles + 2 canales) en CS-R10-S

Seccion Selected Channel con todas las funciones, que hereda los elementos tradicionales de las consolas
de mezclas digitales de Yamaha

Interfaz de usuario facil de usar mediante operacidn tactil en el panel LCD de gran tamafio

Equipada con tomas de entrada/salida de audio (E/S local) para conectar equipos externos o un
reproductor de CD y conectores de E/S de control (MIDI/GPI) para controlar dispositivos externos

Funcién de grabacion USB en dos pistas para realizar grabaciones en directo o reproducir mdsica de
fondo o efectos de sonido sin necesidad de equipos adicionales

Dos fuentes de alimentacidn integradas que proporcionan alimentacién redundante

CS-R10
Panel superior

Panel frontal

DO

Panel posterior
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Estructura de componentes > Superficie de control

GYAMAHA
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Estructura de componentes > Superficie de control

Lista de tomas

Toma Conector Numero de tomas
g:/;l;lgéli\lcg)\NALOG) (entrada universal Tipo XLR-3-31 s

g)rI:/;l[I(I)gCi)iJaT) (ANALOG) (salida universal Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN (entrada AES/EBU) Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT (salida AES/EBU) Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (al motor, red de la consola) |etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT (salida de reloj) BNC 1

MIDI IN (entrada MIDI) DIN de 5 patillas 1

MIDI OUT (salida MIDI) DIN de 5 patillas 1

PHONES (auriculares) TRS de 6,35 mm (1/4 pulg.) 4 (parte delantera)
TALKBACK (interfono) Tipo XLR-3-31 1

usB USB detipo A 1 (superior) 3 (posterior)
RECORDING (grabacién) USB de tipo A 1

GPI D-Sub de 25 patillas (hembra) 1

VIDEO OUT (salida de video) DVI-D 1

NETWORK (PC) (red para PC) etherCON CAT5 1

LAMP (ldmpara) Tipo XLR-4-31 4

AC INLET (toma de CA) Tipo de bloqueo en V 2

Lista de ranuras

Ranura

Nimero

MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY)

2
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Estructura de componentes > Superficie de control

CS-R10-S
Panel superior

ol ollolS
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Panel frontal

DIGITAL MIXING SYSTEM
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Estructura de componentes > Superficie de control

Lista de tomas

Toma Conector Numero de tomas
g:/;l;lgéli\lcg)\NALOG) (entrada universal Tipo XLR-3-31 s

g)rI:/;l[I(I)gCi)iJaT) (ANALOG) (salida universal Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN (entrada AES/EBU) Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT (salida AES/EBU) Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (al motor, red de la consola) |etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT (salida de reloj) BNC 1

MIDI IN (entrada MIDI) DIN de 5 patillas 1

MIDI OUT (salida MIDI) DIN de 5 patillas 1

PHONES (auriculares) TRS de 6,35 mm (1/4 pulg.) 2 (parte delantera)
TALKBACK (interfono) Tipo XLR-3-31 1

usB USB detipo A 1 (superior) 3 (posterior)
RECORDING (grabacién) USB de tipo A 1

GPI D-Sub de 25 patillas (hembra) 1

VIDEO OUT (salida de video) DVI-D 1

NETWORK (PC) (red para PC) etherCON CAT5 1

LAMP (ldmpara) Tipo XLR-4-31 3

AC INLET (toma de CA) Tipo de bloqueo en V 2

Lista de ranuras

Ranura

Nimero

MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY)

2
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Estructura de componentes > Superficie de control

CS-R5
Panel superior

RIVAGE

#YAMAHA

Panel frontal
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Estructura de componentes > Superficie de control

Lista de tomas

Toma Conector Numero de tomas
ng:/;IiI[lgéli\lG(il)\NALOG) (entrada universal Tipo XLR-3-31 s

i(@'])rI:/;I;[IC'I)gCi)iJaT) (ANALOG) (salida universal Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN (entrada AES/EBU) Tipo XLR-3-31 2

AES/EBU OUT (salida AES/EBU) Tipo XLR-3-32 2

TO ENGINE (al motor, red de la consola) |etherCON CAT5e 2

MIDI IN (entrada MIDI) DIN de 5 patillas 1

MIDI OUT (salida MIDI) DIN de 5 patillas 1

PHONES (auriculares) TRS de 6,35 mm (1/4 pulg.) 2 (parte delantera)
usB USB de tipo A 1 (superior) 3 (posterior)
RECORDING (grabacién) USB de tipo A 1

GPI D-Sub de 25 patillas (hembra) 1

NETWORK (PC) (red para PC) etherCON CAT5 1

LAMP (lampara) Tipo XLR-4-31 3

AC INLET (toma de CA) Tipo de bloqueo en V 2

Lista de ranuras

Ranura

Niimero

MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY)

2
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Estructura de componentes > Superficie de control

CS-R3
Panel superior

@YAMAHA

Panel frontal

DIGITAL MIXING SYSTEM
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Estructura de componentes > Superficie de control

Panel posterior

Toma Conector Numero de tomas
ng:/;IiI[lgéli\lG(il)\NALOG) (entrada universal Tipo XLR-3-31 s

i(@'])rI:/;I;[IC'I)gCi)iJaT) (ANALOG) (salida universal Tipo XLR-3-32 8

TO ENGINE (al motor, red de la consola) |etherCON CAT5e 2

MIDI IN (entrada MIDI) DIN de 5 patillas 1

MIDI OUT (salida MIDI) DIN de 5 patillas 1

PHONES (auriculares) TRS de 6,35 mm (1/4 pulg.) 1 (parte delantera)
UsSB USB de tipo A 1 (superior) 3 (posterior)
RECORDING (grabacidn) USB de tipo A 1

GPI D-Sub de 25 patillas (hembra) 1

NETWORK (PC) (red para PC) etherCON CAT5 1

LAMP (ldmpara) Tipo XLR-4-31 2

AC INLET (toma de CA) Tipo de bloqueo enV 2

Lista de ranuras

Ranura

Nuimero

MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY)
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Estructura de componentes > Consola de mezclas digital

Consola de mezclas digital

Es posible controlar todas las operaciones con sefiales de audio, tales como mezclas y direccionamiento, asi
como las funciones de memoria y los ajustes del sistema. Esta unidad también dispone de un motor DSP
integrado que gestiona 120 canales de entrada, 60 buses de mezcla, 24 matrices y 2 canales estéreo de
procesamiento de audio.

CSD-R7
Panel superior

RIVAGE

Panel frontal

d

Panel posterior

Lista de tomas

Toma Conector Niimero de tomas

OMNI IN (ANALOG) (entrada universal
analdgica)

Tipo XLR-3-31 8
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Estructura de componentes > Consola de mezclas digital

Toma Conector Numero de tomas

g::l;l;lgg(?ga'l; (ANALOG) (salida universal Tipo XLR-3-32 s
AES/EBU IN (entrada AES/EBU) Tipo XLR-3-31 4
AES/EBU OUT (salida AES/EBU) Tipo XLR-3-32 4

WORD CLOCK IN (entrada de reloj) BNC 1

WORD CLOCK OUT (salida de reloj) BNC 1

MIDI IN (entrada MIDI) DIN de 5 patillas 1

MIDI OUT (salida MIDI) DIN de 5 patillas 1
PHONES (auriculares) TRS de 6,35 mm (1/4 pulg.) 2 (parte delantera)
TALKBACK (interfono) Tipo XLR-3-31 1

UsB USB detipo A ! (superi.or)

3 (posterior)

RECORDING (grabacién) USB de tipo A 1

GPI D-Sub de 25 patillas (hembra) 1

VIDEO OUT (salida de video) DVI-D 1
NETWORK (PC) (red para PC) etherCON CAT5 1
NETWORK (red) etherCON CAT5 1

TCIN (entrada de TC) Tipo XLR-3-31 1

LAMP (lampara) Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo de bloqueo enV 2

Lista de ranuras

Ranura Nimero
MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY) 2
HY CARD SLOT (ranura para tarjetas HY) 3

Acerca de las ranuras para tarjetas HY

Cada ranura para tarjetas HY de la 1 a la 3 es de tipo 256 entradas/salidas. La ranura 1 para tarjetas HY se

utiliza exclusivamente para una tarjeta de red TWINLANe. La ranura 3 para tarjetas HY se utiliza
exclusivamente para grabacidn de varias pistas.
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Estructura de componentes > Acerca de RIVAGE PM Editor

Acerca de RIVAGE PM Editor

Este software de aplicacién para Windows permite acceder a las mismas aplicaciones disponibles en la
superficie de control. Puede utilizar el ordenador para llevar a cabo tareas de edicién fuera de linea,
mediante la preparacion previa de los ajustes de la serie RIVAGE PM, asi como para monitorizar y modificar
esos ajustes (monitorizacién o utilizacién en linea). Puede conectar un ordenador que tenga RIVAGE PM
Editor (en adelante denominado PM Editor en este manual) a un motor DSP o a una superficie de control. Si
lo conecta a un motor DSP, puede controlar el sistema completo sin utilizar una superficie de control. En
este caso, si esta Ultima sufre alglin problema, podra usar el ordenador como equipo de reserva.

Puede consultar detalles sobre el software en el siguiente sitio web de Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

Para obtener informacion acerca de como descargar o instalar PM10 Editor, asi como sobre sus ajuste de
configuracidn, consulte el sitio web indicado anteriormente o bien la Guia de instalacidn que se adjunta al
descargar el programa de software.
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Estructura de componentes > Motor DSP

Motor DSP

Se trata de un motor DSP que lleva a cabo todo el procesamiento de audio de la serie RIVAGE PM, como las
mezclas y los plug-ins. Proporciona cuatro ranuras para tarjetas HY y dos para tarjetas MY, ademas de
conectores de entrada y salida de control para equipos externos. Lleva dos fuentes de alimentacidn
integradas que proporcionan alimentacion redundante.

DSP-R10. DSP-RX. DSP-RX-EX
Panel frontal

* EL DSP-RX no cuenta con la insignia EX que aparece en la parte central inferior del panel frontal del DSP-RX-
EX.

Panel posterior

- ol REMOTE —— o ——— ~WORD GLOGK~y— TE IN —
3 - our N | @ )

2320 422) ® 2 B ) ‘\‘/\
oo|e g e | @ @\
14
HY2ss HY2s6 HY2s6
L 4 | | 3 | " [ 2 |

Lista de tomas




Estructura de componentes > Motor DSP

Toma Conector Numero de tomas
Consols,red de consola) - |ethercON CATSe /
WORD CLOCK IN (entrada de reloj) BNC 1
WORD CLOCK OUT (salida de reloj) BNC 1
NETWORK (PC) (red para PC) etherCON CAT5 1
NETWORK (red) etherCON CAT5 1
MIDI IN (entrada MIDI) DIN de 5 patillas 1
MIDI OUT (salida MIDI) DIN de 5 patillas 1
TCIN (entrada de TC) Tipo XLR-3-31 1
GPI D-Sub de 25 patillas (hembra) 1
REMOTE (remoto) D-Sub de 9 patillas (macho) 1
FAULT OUTPUT (salida de error) Euroblock de 3 patillas 1
AC INLET Tipo de bloqueo enV 2
Lista de ranuras

Ranura Niimero
MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY) 2
HY CARD SLOT (ranura para tarjetas HY) 4

Acerca de las ranuras para tarjetas HY

Cada ranura para tarjetas HY de la 1 a la 4 es de tipo 256 entradas/salidas. Las ranuras 1 o 2 para tarjetas HY

se utilizan exclusivamente para una tarjeta de red TWINLANe. La ranura 4 para tarjetas HY se utiliza
exclusivamente para grabacidn de varias pistas.
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Estructura de componentes > Bastidor de E/S

Bastidor de E/S

Se trata de un bastidor de E/S para la entrada y salida de sefiales de audio analdgicas y digitales de diversos
formatos, incluido AES/EBU, con origen y destino en el motor DSP a través de una tarjeta de red TWINLANe
instalada en la ranura 1 para tarjetas HY. Hay dos fuentes de alimentacién integradas que proporcionan
alimentacion redundante.

RPi0o622
Panel frontal

wue RPIDB22
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Estructura de componentes > Bastidor de E/S

Panel posterior

0

€ [co0] @ Q)

HY2s
€ wm

Lista de tomas

Toma Conector Numero de tomas
WORD CLOCK IN (entrada de reloj) BNC 1
WORD CLOCK OUT (salida de reloj) BNC 1
NETWORK (red) etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT (salida de error) Euroblock de 3 patillas 1
AC INLET Tipo de bloqueo enV 2

Lista de ranuras

Ranura Niumero
RY CARD SLOT (ranura para tarjetas RY) 6
MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY) 2
HY CARD SLOT (ranura para tarjetas HY) 2

Acerca de las ranuras para tarjetas HY

La ranura para tarjetas HY 1 del bastidor de E/S se utiliza exclusivamente para una tarjeta de red TWINLANe.
La ranura 2 para tarjetas HY estd reservada para Dante/MADI. La ranura para tarjetas HY 1 es de tipo 256
entradas/salidasy la ranura 2, de tipo 128 entradas/salidas.
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Estructura de componentes > Bastidor de E/S

RPio222
Panel frontal

e RPIO222
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Panel posterior

BYAMAHA vooc. v

Lista de tomas

Toma Conector Numero de tomas
WORD CLOCK IN (entrada de reloj) BNC 1
WORD CLOCK OUT (salida de reloj) BNC 1
NETWORK (red) etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT (salida de error) Euroblock de 3 patillas 1
AC INLET Tipo de bloqueo enV 2

Lista de ranuras

Ranura Nimero
RY CARD SLOT (ranura para tarjetas RY) 2
MY CARD SLOT (ranura para tarjetas MY) 2
HY CARD SLOT (ranura para tarjetas HY) 2
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Estructura de componentes > Bastidor de E/S

Acerca de las ranuras para tarjetas HY

La ranura para tarjetas HY 1 del bastidor de E/S se utiliza exclusivamente para una tarjeta de red TWINLANe.
La ranura 2 para tarjetas HY estd reservada para Dante/MADI. La ranura para tarjetas HY 1 es de tipo 256
entradas/salidasy la ranura 2, de tipo 128 entradas/salidas.
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Estructura de componentes > Tarjetas RY

Tarjetas RY

Las tarjetas RY son de entrada/salida de 16 canales. Admiten entradas y salidas en 16 canales con
independencia de la frecuencia de muestreo.

M Tarjeta de entrada analdgica de micréfono/linea (RY16-ML-SILK)

Se trata de una tarjeta de entrada analdgica de micréfono/linea de 16 canales que presenta el recientemente
desarrollado preamplificador de micré6fono y el procesamiento “Silk” de Rupert Neve Designs modelado en
el entorno digital. Consulte la “Seccién 1/0 unit (unidad de E/S) de canal de entrada” (p.349) para obtener
mas informacidn relacionada con el procesamiento "Silk".

Q- N G ) @) ) S [ o)

0000000000000 000

BT o Penx [ 6 Peak (RIS PeAx [ 16 pea| - sio peA (RIS PeAK [T 16 PeAX (RIS \cmx G s Peax Y s PeAK [ sio PEAK [T s pw|su—,pn B e Feax G PeAK [ siG PEA \

M Tarjeta de salida analégica (RY16-DA)

Se trata de una tarjeta de salida analdgica de 16 canales. Los selectores de ajuste de nivel permiten cambiar
el nivel de salida maximo de cada nivel entre +15 dBu, +18 dBu o +24 dBu. Consulte informacidn detallada al
respecto en el manual de instrucciones de la tarjeta.

i ndino

H Tarjeta de salida/entrada AES/EBU (RY16-AE)

Se trata de una tarjeta de entrada/salida digital en formato AES/EBU de 16 entradas y 16 salidas. Todas las
entradas y salidas cuentan con convertidores de frecuencia de muestreo. Consulte informacion detallada al
respecto en el manual de instrucciones de la tarjeta.

ng3/s3v.
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Estructura de componentes > Tarjeta HY

Tarjeta HY

Las tarjetas HY permiten transferir varios canales de sefiales de audio digital y sefiales de control.

M Tarjeta de interfaz TWINLANe

Se trata de una tarjeta de interfaz de 256 entradas/256 salidas que admite TWINLANe, el protocolo de
transferencia de audio en red patentado por Yamaha.

HY256-TL

Utiliza cables de fibra ptica multimodo como opticalCON DUO de Neutrik para permitir la transmision entre
dispositivos que se encuentren situados a una distancia de hasta 300 metros.

@ YAMAHA

'ru.m:_uame MODEL HY256-TL

MADE IN JAPAN

HY256-TL-SMF

Utiliza cables de fibra éptica monomodo como optical CON DUO de Neutrik para permitir la transmisidn
entre dispositivos que se encuentren situados a una distancia de hasta 2 kilometros.

o - & & @®YAMAHA

Twlrinwe MODEL
HY256-TL-SMF

23

MADE IN JAPAN

H Tarjeta de interfaz Dante
HY144-D

Se trata de una tarjeta de interfaz que admite el protocolo de red de audio digital Dante creado por
Audinate. Permite transferir hasta 144 canales de sefiales de audio con una frecuencia de muestreo de
96 kHz. Es posible transmitir a una distancia de hasta 100 metros mediante cables Ethernet CAT5e o
superiores.
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Estructura de componentes > Tarjeta HY

MODEL HY144-D

SYSTEM SYNC ERROR

LINK/ LINK/
ACT 1G ACT 1G
D3 %< | PRIMARY SECONDARY
PRIMARY SECONDARY MADE IN JAPAN

HY144-D-SRC

Esta tarjeta de interfaz presenta cinco opciones para el modo SRC, que puede seleccionar segln su finalidad.
Es una tarjeta de E/S digital de 144 canales utilizada para una ranura para tarjetas HY que admite la red de
audio digital Dante.

@Dante

¢ R BB g ®YAMAHA

H Tarjeta de interfaz de audio
HY128-MD

Esta tarjeta de interfaz de audio transmite y recibe hasta 128 canales de entrada/128 canales de salida de
sefiales MADI. Admite conexiones redundantes a través de dos lineas de fibra dptica y dos lineas coaxiales.

MADE N JAPAMN iy vw.q

MODEL
HY128-MD

G conas 2 () Ez-ﬂ coAxAL 1 ['E'] —

NOTA
Para obtener informacién acerca de como instalar las tarjetas de E/S, consulte el manual de instrucciones suministrado con el
dispositivo host.

Para obtener mas informacién detallada sobre los ajustes de la tarjeta de E/S, consulte el manual de instrucciones de la propia
tarjeta.

Para obtener la informacién mas reciente acerca de las tarjetas de E/S que se pueden utilizar con el sistema, visite el sitio web de
Yamaha Pro Audio en la siguiente direccién:

« http://www.yamahaproaudio.com/
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn Selected Channel (canal seleccionado)

Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-
R10-S, CSD-R7)

Seccion Selected Channel (canal seleccionado)

Esta seccion permite configurar los pardametros del canal seleccionado.

BE
HE

HHHE DD

BN EOEEEEER
EEENEEEEED

©® Tecla[ISOLATE] (aislamiento)

Permite activar o desactivar la funcidn Isolate. La funcidn Isolate permite proteger el canal frente a cualquier
operacidn de recuperacién de escenas o bibliotecas. Ademads, si el canal “aislado” pertenece a cualquier DCA, grupo
de mute u otra categoria, el canal no se vera afectado por los controles de ese grupo.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn Selected Channel (canal seleccionado)

® Tecla [RCL SAFE] (seguridad de recuperacion)

Permite activar o desactivar RECALL SAFE. La funcidn Recall Safe protege pardmetros concretos de un canal para que
no se realicen operaciones de recuperacién de escenas.

©® Tecla [MUTE SAFE] (seguridad de silenciamiento)

Permite activar o desactivar MUTE SAFE. La funcién Mute Safe protege un canal frente a operaciones de
silenciamiento.

O Teclas TO ST [A]/[B] (a estéreo A/B)
Permiten activar o desactivar la sefial enviada desde el canal al bus estéreo A o B.

© contador LED
Muestra el nivel de la sefial del canal.

O Tecla [CUE] (escucha)
Permite activar o desactivar el envio de escuchas del canal.

@ Mando [PAN/BAL] (efecto panoramico/balance)
Permite establecer el efecto panordamico/el balance de la sefial enviada a los buses estéreo.

® Tecla[Fn] (funcidn)
Permite ejecutar la funcion preasignada.

© Tecla[ON]
Permite activar o desactivar el canal.

@® Mando [FADER]
Permite ajustar el nivel del fader del canal.

@® Tecla[COPY] (copiar)
Permite copiar un parametro del canal.

® Tecla [PASTE] (pegar)
Permite pegar el parametro copiado del canal.

® Pantalla del nombre del canal
Indica el nimero y el nombre del canal, asi como el nivel de fader.

@ Indicador de color del canal
Muestra el color del canal.

® Teclas [INC]/[DEC] (aumentar/disminuir)
Permiten conmutar los canales para editar pardmetros.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (entrada,
ganancia analdgica, SILK, ganancia digital, retardo)

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (entrada, ganancia

analogica, SILK, ganancia digital, retardo)

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (entrada, ganancia analdgica, SILK, ganancia digital,
retardo)

Esta seccion permite configurar los parametros del canal seleccionado.

© Teclas INPUT [A]/[B] (entrada A/B)

Permiten conmutar el origen de entrada para el canal de entrada seleccionado.

® Mando [ANALOG GAIN] (ganancia analégica)

Permite establecer la ganancia analdgica del amplificador principal.

©® Tecla[+48V] (alimentacién phantom)

Permite activar o desactivar la alimentacidn phantom (+48 V).
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY (entrada,
ganancia analdgica, SILK, ganancia digital, retardo)

® Mando [TEXTURE] (textura) de SILK
Ajusta la intensidad del procesamiento SILK.

© Tecla[ON] (activar) de SILK

Activa o desactiva el filtro de paso bajo (SILK). El procesamiento SILK puede aplicarse tnicamente a canales
especificos para activar las partes correspondientes dentro de la mezcla, o bien a todos los canales para afiadir
profundidad y perspectiva a la mezcla en su conjunto.

©® Tecla [BLUE/RED] (azul/rojo) de SILK

Alterna entre dos caracteristicas de SILK (BLUE y RED): “BLUE” para solidez y potencia; “RED” para centelleo de
energia.

@ Mando [DIGITAL GAIN] (ganancia digital)
Permite establecer la ganancia digital del canal.

©® Indicador GC (compensacién de ganancia)
Se enciende cuando se activa la funcién GC (GAIN COMPENSATION).

© Tecladefase [®]
Permite invertir la fase de la sefial de entrada.

@® Tecla [ON] (activar) de DELAY (retardo)
Activa o desactiva el retardo.

@ Pantalla DELAY (retardo)
Indica el valor de retardo.

® Mando [DELAY] (retardo)
Permite establecer el valor de retardo.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > EQUALIZER (ecualizador)

Esta seccion permite configurar los pardmetros del canal seleccionado.

©® Teclas EQUALIZER [1-4]/[(5-8)] (ecualizador 1-4, 5-8)

Permiten conmutar las bandas del ecualizador que se desean configurar. Si pulsa las teclas [1-4] y [5-8] al mismo
tiempo, la ganancia de todas las bandas se establece en 0 (FLAT).

® Tecla EQUALIZER [ON] (activar ecualizador)

Permite activar o desactivar el ecualizador.

© Tecla EQUALIZER [SHELF] (ecualizador, shelving)
Permite conmutar el filtro de pico al filtro shelving.

O Pantalla del ecualizador

Muestra los parametros de cada banda del ecualizador.

© Mando EQUALIZER [Q] (ecualizador, ancho de banda)
Permite especificar el valor de ancho de banda (Q).

©® Mando EQUALIZER [FREQUENCY] (ecualizador, frecuencia)
Permite establecer la frecuencia.

@ Mando EQUALIZER [GAIN] (ecualizador, ganancia)
Permite establecer la ganancia.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > LPF/HPF (filtro de paso bajo/filtro de paso alto)

LPF/HPF (filtro de paso bajo/filtro de paso alto)

Esta seccion permite configurar los pardmetros del canal seleccionado.

©® Mandos LPF/HPF [FREQUENCY] (filtro de paso bajo/filtro de paso alto, frecuencia)
Permiten especificar la frecuencia de corte de los filtros de paso bajo (LPF) y de paso alto (HPF) respectivamente.

® Pantalla de los filtros de paso bajo y paso alto
Muestra los ajustes de los filtros de paso bajo (LPF) y de paso alto (HPF).

© Teclas LPF/HPF [ON] (activar filtro de paso bajo/filtro de paso alto)
Permiten activar o desactivar los filtros de paso bajo (LPF) y de paso alto (HPF) respectivamente.

O Teclas LPF/HPF [SLOPE] (filtro de paso bajo/filtro de paso alto, inclinacién)

Permiten conmutar los ajustes de la inclinacién de los filtros de paso bajo (LPF) y de paso alto (HPF)
respectivamente.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DCA/MUTE/INSERT (DCA, silenciamiento,
insercion)

A/MUTE/INSERT (DCA, silenciamiento, insercion)

Esta seccion permite configurar los pardmetros del canal seleccionado.

© Indicadores LED DCA ASSIGN (asignacion de DCA)
Muestran los DCA asignados.

® Indicadores LED MUTE GROUP ASSIGN (asignacion de grupo de mute)
Muestran los grupos de mute asignados.

©® Tecla INSERT [PLUG-INS] (insertar, plug-ins)
Permite recuperar una pantalla de ajustes de pardmetros para el plug-in insertado.

O Teclas INSERT 1/2 [ON] (insercion 1/2 activada)
Permiten activar o desactivar las opciones INSERT1 e INSERT2 respectivamente.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DYNAMICS (dindmica)

DYNAMICS (dinamica)

Esta seccion permite configurar los pardmetros del canal seleccionado.

oowamcss ||| |
(on]

1l
l

l
54 $

3 ® = »w o

© Indicador LED DYNAMICS 1/2 IN (entrada de dindmica 1/2)
Muestra el nivel de entrada de la funcién Dynamics.

® Indicador LED DYNAMICS 1/2 GR (reduccion de ganancia de dindmica 1/2)
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia de la funcién Dynamics.

©® Teclas DYNAMICS 1/2 [<]/[>] (dindmica 1/2)

Permiten conmutar los pardmetros que se muestran en la pantalla DYNAMICS.

O Mandos selectores DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)
Permiten establecer los pardametros que se muestran en la pantalla DYNAMICS.

© Pantalla DYNAMICS 1/2 (dindmica 1/2)
Muestra los pardmetros de dindmica.

©® Tecla DYNAMICS 1/2 [ON] (activar dindmica 1/2)

Permite activar o desactivar la funcién Dynamics.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > MIX/MATRIX SENDS (envios de mezcla/matriz)

MIX/MATRIX SENDS (envios de mezcla/matriz)

Esta seccion permite configurar los pardmetros del canal seleccionado.

©® Mandos MIX/MATRIX SENDS

Permiten ajustar los niveles de envio para los buses correspondientes.

®  Teclas [PRE] (antes) de MIX/MATRIX SENDS

Permiten cambiar el punto de envio entre PRE y POST. Si una tecla se enciende, significa que el punto de envio esta
establecido en PRE.

©® Teclas MIX/MATRIX SENDS [ON]
Permiten activar o desactivar la sefial de envio al bus correspondiente.

O Pantalla MIX/MATRIX SENDS
Muestra el bus correspondiente.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > MIX/MATRIX SENDS (envios de mezcla/matriz)

© Teclas [MIX]/[MATRIX] (mezcla, matriz) de MIX/MATRIX SENDS
Permiten conmutar el tipo del bus de destino de envio.

O Teclas[1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72] de MIX/MATRIX SENDS
Permiten seleccionar un banco para el bus de destino de envio.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn UTILITY (utilidad)

Seccion UTILITY (utilidad)

La seccién UTILITY se encuentra en el panel superior.

56



Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn UTILITY (utilidad)

Indicador [POWER] (alimentacidn)

Se ilumina cuando la unidad esta encendida. Si los interruptores de alimentacién Ay B estan activados, este
indicador se ilumina en verde. Si el interruptor de alimentacién A o B estd activado, se ilumina en rojo. Si la serie
RIVAGE PM no esta encendida, se ilumina en naranja.

Puerto USB

Permite conectar un dispositivo USB (como un ratén, un teclado o una unidad flash USB). Puede usar una unidad
flash USB para almacenar los datos internos del sistemay cargar en el sistema los datos almacenados.

Formato de unidad flash USB
Se admiten los formatos FAT16 y FAT32.
Proteccion contra escritura

Algunas unidades flash USB incluyen una proteccion contra escritura que evita la posibilidad de que los datos se
borren de forma involuntaria. Si la unidad flash USB contiene datos importantes, le recomendamos que use la
proteccidn contra escritura para evitar posibles pérdidas accidentales. Por otro lado, debe asegurarse de que el
ajuste de proteccién contra escritura de la unidad flash USB esté desactivado cuando desee guardar datos en ella.
Para obtener la informacién mas reciente acerca de las unidades flash USB que se pueden usar con el sistema, visite
el sitio web de Yamaha Pro Audio en la siguiente direccién:

http://www.yamahaproaudio.com/

AVISO

¢ No extraiga la unidad flash USB del conector USB ni desconecte la alimentacién de la unidad mientras esta esté
accediendo a datos de algin modo, por ejemplo, cuando esté guardando, cargando o borrando informacién. De lo
contrario, la unidad flash USB puede dafiarse, o bien provocar dafios en los datos de la unidad o del dispositivo de
almacenamiento.

Puerto RECORDING (grabacion)

Le permite conectar una unidad flash USB para grabary reproducir archivos de audio. Los formatos de archivo
admitidos son WAV y MP3. Para obtener la informacién mas reciente acerca de las unidades flash USB que se pueden
usar con el sistema, visite el sitio web de Yamaha Pro Audio en la siguiente direccién:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tecla [SYSTEM] (sistema)

Pulse esta tecla para mostrar informacién acerca de la serie RIVAGE PM en las pantallas tactiles. Mantenga pulsada la
tecla durante al menos dos segundos para apagar la consola. Aseglrese de apagar correctamente antes de
desconectar la alimentacién de la unidad.

Toma TALKBACK (interfono)
Es una toma XLR-3-31 balanceada a la que se puede conectar un micréfono de interfono.

Indicador +48V (alimentacién phantom)
Se enciende cuando se suministra alimentacién phantom de +48 V a la toma TALKBACK.

Mando [LEVEL] (nivel) de TALKBACK (interfono)
Ajusta el nivel de entrada del micréfono conectado a la toma TALKBACK.

Tecla [ON] (activar) de TALKBACK
Permite activar o desactivar la funcién Talkback.
Talkback permanece activado mientras se mantiene pulsada esta tecla. Se desactiva al soltar la tecla.

Mandos MONITOR A/B [LEVEL] (monitor A/B, nivel)
Permiten ajustar el nivel de salida de las sefiales de monitor.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccién SCENE MEMORY (memoria de escena)

Seccion SCENE MEMORY (memoria de escena)

La seccién, ubicada en el panel superior, permite controlar las memorias de escenay las operaciones de
monitorizacion.
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©® Tecla [OVERLAY]

Pulse este botén para mostrar la pantalla OVERLAY SETTING. Manteniendo pulsada la tecla [SHIFT], pulse la tecla
[OVERLAY] para activar o desactivar la superposicidn. Mientras estd activada la superposicion, mantenga pulsada la
tecla [OVERLAY] para entrar en el modo de edicién de superposicion.

® Tecla [UNDO] (deshacer)

Cancela la operacién mas reciente de almacenamiento, recuperacién o actualizacién. Tras cancelar la operacién
pulsando la tecla [UNDO], puede “rehacer” la operacién cancelada volviendo a pulsar dicha tecla.

NOTA

No se puede deshacer una operacién para almacenar una nueva escena.

©® Tecla [UPDATE] (actualizar)

Permite actualizar la informacién de escena sobrescribiendo la escena actual (la ultima que se ha recuperado o
almacenado) con los datos de mezcla actuales.

O Pantalla SCENE MEMORY (memoria de escena)
Indica la memoria de escena seleccionada.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccién SCENE MEMORY (memoria de escena)
© Tecla [PREVIEW] (vista previa)
Activa o desactiva el modo PREVIEW.

©® Tecla [STORE] (almacenar)

Permite almacenar los datos de la mezcla en la memoria de escena seleccionada.

@ Teclas [INC]/[DEC] (aumentar/disminuir)

Permiten seleccionar el nimero de la escena que se desea almacenar o recuperar.

©® Tecla[RECALL] (recuperar)

Permite recuperar una escena almacenada en la memoria de escena.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccién USER DEFINED KEYS/KNOBS (teclas/
mandos definidos por el usuario)

Seccion USER DEFINED KEYS/KNOBS (teclas/mandos

definidos por el usuario)

La seccion USER DEFINED KEYS/KNOBS (teclas/mandos definidos por el usuario) se encuentra en el panel
superior.

© Teclas USER DEFINED [A]/[B]/[C]/[D] BANK (banco definido por el usuario A, B, C, D)
Permiten seleccionar el banco ([A], [B], [C] o [D]) para los mandos USER DEFINED o las teclas USER DEFINED.

® Pantallas USER DEFINED KNOBS (mandos definidos por el usuario)

Muestran las funciones asignadas a los mandos USER DEFINED.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccién USER DEFINED KEYS/KNOBS (teclas/
mandos definidos por el usuario)

(3]

(4]

USER DEFINED KNOBS (mandos definidos por el usuario) [1]/[2]/[3]/[4]
Permiten controlar las funciones de la manera asignada por el usuario.

Pantallas USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario)
Muestran las funciones asignadas a las teclas USER DEFINED.

USER DEFINED KEYS [1]-[12] (teclas definidas por el usuario 1-12)
Permiten controlar las funciones de la manera asignada por el usuario.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn Touch Screen (compartimentos Ly C)

Seccion Touch Screen (compartimentosLy C)

La seccién Touch Screen (pantalla tactil) se encuentra en el panel superior.
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Compartimento

Un compartimento consta de un grupo de 12 faders situados en la seccién Touch Screeny en la seccidn
Channel Strip. Las CS-R10 y CSD-R7 contienen tres compartimentos; la CS-R10-S contiene dos
compartimentos. Puede controlar estos compartimentos de forma independiente.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn Touch Screen (compartimentos Ly C)

Pantalla tactil

Esta es una pantalla tactil que puede manejarse tocandola con el dedo para seleccionar mends o configurar
parametros. Tenga en cuenta que no es posible controlar la unidad tocando varios puntos simultdneamente.

AVISO

¢ No use nunca objetos afilados ni en punta, como las ufias, para usar una pantalla tactil. De lo contrario, la pantalla
puede rayarse y quedar inutilizable.

NOTA

Si alguna de las pantallas tactiles se ensucia, limpiela con un pafio seco y suave. Antes de usar cada una de ellas, aseglrese de
quitar la pelicula transparente que se colocé para protegerlas durante el transporte.

Tecla [VIEW] (ver)
Permite recuperar y cambiar entre las pantallas OVERVIEW y SELECTED CHANNEL VIEW.

Teclas [MIX]/[MATRIX] (mezcla/matriz)
Permiten especificar el tipo de los buses de destino de envio que se muestran en la pantalla OVERVIEW.

Teclas [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Permiten seleccionar un banco para el bus de destino de envio que se muestra en la pantalla.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn Channel Strip (compartimentos L, Ry
@)

Seccion Channel Strip (compartimentosL,Ry C)

La seccién Channel Strip (banda de canal) se encuentra en el panel superior.

©® codificador de pantalla (solo compartimentos Ly C)

Permite controlar el mando seleccionado en la actualidad en la pantalla tactil. La funcion del mando varia segin la
ventana que se esté mostrando en cada momento.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidén Channel Strip (compartimentos L, Ry

Q
(2]

Codificador de banda de canal

Permite configurar la ganancia, el efecto panoramico y otros pardmetros del canal. Puede asignar cinco funciones de
parametros a este codificador, seleccionandolas en la lista siguiente mediante el uso de las teclas [UP]/[DOWN].

PAN/BALANCE (efecto panoramico, balance)
ANALOG GAIN (ganancia analégica)

DIGITAL GAIN (ganancia digital)

AUTO AG/DG

SELECTED SEND (envio a seleccionado)

MIX1 SEND - MIX72 SEND

MATRIX1 SEND - MATRIX36 SEND

HPF FREQUENCY (frecuencia de filtro de paso alto)
LPF FREQUENCY (frecuencia de filtro de paso bajo)
DYNAMICS1 THRESHOLD (umbral de dindmica 1)
DYNAMICS2 THRESHOLD (umbral de dindmica 2)
DELAY (retardo)

SILK TEXTURE (textura de SILK)

SURROUND L-R PAN

SURROUND F-R PAN

SURROUND DIV

SURROUND LFE

Tecla [Fn] (funcidn)

Permite ejecutar la funcion de la manera asignada por el usuario. Puede asignar una de las funciones siguientes:
INPUT A/B (entrada A/B)

ISOLATE (aislamiento)

ALTERNATE CUE (alternar escucha)

ENCODER PARAMETER (parametro de codificador)
GC ON/OFF (activar/desactivar GC)

SURROUND CUE

EQA/B

DYNAMICS1 A/B

DYNAMICS2 A/B

VSC ON (comprobacién de sonido virtual activado)

Tecla [SEL] (seleccionar)

Permite seleccionar el canal que se controlara en la seccién Channel Strip o en la pantalla. Al seleccionar el canal, el
LED de la tecla se enciende.

Contador LED
Muestran el nivel del canal.

Indicadores LED de la dindmica
Muestran el estado de la funcién Dynamics 1y 2.

Tecla [ON]

Permite activar o desactivar el canal. Si el canal estd activado, el LED de la tecla se enciende. En el modo SENDS ON
FADER, esta tecla funciona como interruptor de activacién y desactivacién para las sefiales que se envian desde cada
canal hasta el bus MIX/MATRIX seleccionado en la actualidad.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seccidn Channel Strip (compartimentos L, Ry

Q
(8]

(9]

Pantalla del nombre del canal
Muestra el nombre del canal, el nivel del fader, etc.

Indicador de color del canal
Muestra el color del canal. Puede seleccionar el color de canal entre once opciones, incluida la opcidn OFF.

Fader

Este es un fader motorizado y tactil de 100 mm. En el modo SENDS ON FADER, permite ajustar el nivel de envio de la
sefial que se envia desde cada canal hasta el bus MIX/MATRIX seleccionado en la actualidad.

Indicador SAFE R (seguridad de recuperacion)
Se ilumina si el canal se establece en Recall Safe.

Indicador SAFE M (seguridad de silenciamiento)
Seilumina si el canal se establece en Mute Safe.

Indicador ISOLATE (aislamiento)
Se ilumina si el canal se configura como “Isolated”.

Tecla [CUE] (escucha)
Permite seleccionar el canal para la escucha.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seleccién de mando/capa [TOUCH AND TURN]
(tocary girar)

Seleccion de mando/capa [TOUCH AND TURN] (tocary

girar)

La seccidn, ubicada en el panel superior, permite operar el mando [TOUCH AND TURN] (tocary girar) y
seleccionar una capa.
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© Indicador de PIN (anclaje)

Se enciende cuando se ha activado la funcién Pinning para el mando [TOUCH AND TURN]. Esta funcién se admitird en
una actualizacién futura.

® Mando [TOUCH AND TURN] (tocar y girar)
Permite controlar el parametro del mando que se esta tocando en la pantalla tactil.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Seleccién de mando/capa [TOUCH AND TURN]
(tocary girar)

© Pantalla del codificador de banda de canal
Muestra la funcién que se ha asignado al codificador de la banda de canal.

O Teclas[A]/DOWN [V] (arriba/abajo)

Permiten seleccionar la funcién que se desea controlar mediante el codificador de la banda de canal.

© Tecla[SHIFT]
Combinada con otra tecla, permite realizar determinadas funciones. Para obtener mas informacién, consulte la lista
de comandos de teclas especiales de la serie RIVAGE PM.

©® Tecla [SENDS ON FADER] (enviar por fader)
Permite activar o desactivar el modo SENDS ON FADER.

@ Teclas INPUT [1-72]/[73-144]
Permiten seleccionar una capa de entrada.

NOTA

Pulse la tecla INPUT [1-72] y la tecla INPUT [73-144] simultdneamente para seleccionar la capa de canal INPUT 145-288. Vuelva
a pulsar estas dos teclas simultdneamente para seleccionar la capa INPUT 1-144.

©® Teclas OUTPUT [MIX]/[MATRIX] (salida, mezcla/matriz)
Permiten seleccionar una capa de salida.

© Tecla[DCA]

Permite seleccionar una capa DCA.

@® Teclas CUSTOM [1]/[2] (personalizada 1/2)

Permiten seleccionar una capa personalizada. Puede asignar hasta cinco bancos de faders personalizados a cada
capa personalizada (con un total de 60 capas). Las teclas CUSTOM [1] y [2] permiten acceder directamente a dos de
estos bancos. Pulse las teclas CUSTOM [1] y CUSTOM [2] a la vez para entrar en el modo Custom (personalizado),
donde puede asignar faders personalizados y acceder a los otros tres bancos.

@ Pantallade capas
Muestra la capa seleccionada.

® Teclas de seleccion de capa [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Permiten seleccionar una capa.

® Tecla [HOME] (inicio)
Permite recuperar un grupo de ajustes. Mantenga pulsada esta tecla para almacenar los ajustes siguientes:
¢ Pantalla actual
¢ Canal o pardmetro seleccionados en la pantalla
¢ Capa seleccionada
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Panel frontal de la superficie de control

Panel frontal de la superficie de control
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Panel frontal de la superficie de control

CSD-R7
als .' r
\ e
i

©® Mando para el control del brillo
Ajusta el brillo de la luz que aparece debajo de la consola.

®  soporte para auriculares

Para usar el soporte, tire hacia fuera del mando y, a continuacién, girelo hacia la izquierda. (El soporte se bloqueara
en su posicion.) Para volver a guardar el soporte en su sitio, gire el mando hacia la derecha con el fin de
desbloquearlo y, a continuacién, empujelo hacia dentro.

©® Mandos PHONES A/B [LEVEL] (auriculares A/B, nivel)
Ajustan el nivel de la salida de sefial procedente de las diferentes tomas PHONES OUT.

O Tomasdesalida PHONES A/B (auriculares A/B)
Estas son las tomas de auriculares destinadas a monitorizar las sefiales MONITOR o CUE.
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Panel posterior de la superficie de control

Panel posterior de la superficie de control
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Nombres de partes y funciones (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Panel posterior de la superficie de control

CSD-R7

©® TomasLAMP (lampara)

Estos conectores hembra de salida XLR de cuatro patillas se usan para suministrar alimentacién a las ldmparas de
cuello de cisne LA1L de Yamaha que se incluyen con la unidad (CS-R10, CSD-R7: 4 tomas; CS-R10-S: 3 tomas).

® Tomas MIDI OUT/IN (salida/entrada MIDI)
Estos conectores se usan para transmitir y recibir mensajes MIDI a y desde dispositivos MIDI externos.

©  Conector GPI (interfaz de uso general)

Es un conector hembra D-sub de 25 patillas que permite la comunicacién (8 de entraday 8 de salida) con un
dispositivo externo dotado de GPI.

O Interruptor [FAN] (ventilador)
Configura el ventilador interno para que funcione a velocidad alta o baja (HIGH o LOW).

NOTA

Cuando la unidad sale de fabrica, este interruptor se encuentra en LOW. Siempre y cuando la unidad se use dentro del
intervalo de temperatura ambiente especificado, puede elegirse cualquiera de los ajustes LOW o HIGH. La posicién HIGH se
recomienda cuando la temperatura ambiente es elevada, asi como cuando la unidad esta expuesta a la luz solar directa,
aunque la temperatura ambiente se encuentre dentro del intervalo especificado, y en cualquier situacidn en la que el ruido
del ventilador no representa un problema.

© Conector VIDEO OUT (salida de video)
Conecte el monitor externo (XGA 1024x768 o superior) a este conector DVI-D (Dual-link).

©® Interruptor [RESET] (restablecer)

Permite restablecer la superficie de control. Solo se reinician los controles de la superficie de control (pantallas,
indicadores y teclas y mandos de control), sin que esto provoque una interrupcién de la reproduccidn de audio. Use
este interruptor si la superficie de control deja de responder a sus acciones.

@ Tomas OMNI IN (entrada universal)

Son tomas hembra de entrada XLR-3-31 balanceadas para introducir sefiales de audio analdgicas procedentes de
dispositivos de nivel de linea o de micréfonos. Incluyen funciones de procesamiento digital SILK.
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Conector XLR macho 1 (tierra)

3 (inactivo)

2 (positivo)

©® Tomas OMNI OUT (salida universal)
Son tomas macho de salida XLR-3-32 balanceadas que transmiten sefiales de audio analdgicas.

Conector hembra XLR
2 (positivo)

3 (inactivo)

Il o

1 (tierra)

© TomasAES/EBU
Tanto las tomas de entrada como las de salida presentan convertidores de frecuencia de muestreo integrados.
IN (entrada)

Son tomas hembras de entrada XLR-3-31 balanceadas que aceptan sefiales de audio digitales en formato AES/EBU.

OUT (salida)
Son tomas macho de salida XLR-3-32 balanceadas para emitir sefiales de audio digitales en formato AES/EBU.

@® Ranuras para tarjetas MY
Permiten instalar tarjetas de E/S Mini-YGDAI opcionales para ampliar los puertos de E/S.

® Puerto USB
Estos puertos permiten conectar un dispositivo de almacenamiento USB (como puede ser una unidad flash), asi
como un ratén o un teclado USB.

® Conector WORD CLOCK OUT (salida de reloj) (CS-R10, CS-R10-S)
Este conector BNC se emplea para transmitir sefiales de reloj a un dispositivo externo.
Conectores WORD CLOCK OUT/IN (entrada/salida de reloj) (CSD-R7)

Son conectores BNC utilizados para transmitir/recibir sefiales de reloj a/de un dispositivo externo. El conector WORD

CLOCK IN esta terminado internamente con un resistor de 75 ohmios.
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® Conectores TO ENGINE OUT/IN (a salida/entrada de motor) (CS-R10, CS-R10-S), conector
CONSOLE NETWORK (red de la consola) (CSD-R7)
Estos conectores RJ-45 permiten conectar la unidad a la red de la consola en una topologia en anillo mediante el uso
de cables Ethernet (se recomienda CAT5e o superior).

NOTA

Para evitar que se produzcan interferencias electromagnéticas, utilice un cable de par trenzado blindado (STP). Emplee
siempre una cinta conductiva o un material similar para realizar la conexién eléctrica entre las partes metalicas de las clavijas
y el cable STP. Se recomienda el uso de cables Ethernet con clavijas RJ-45 compatibles con Neutrik etherCON CAT5. También
se pueden utilizar clavijas RJ-45 estandar. La longitud del cable entre dispositivos puede ser de 100 metros como maximo. No
obstante, en la practica, esta distancia maxima puede variar dependiendo del cable que se utilice.

@ Indicadores ERR (saturacion)
Este indicador muestra una luz roja continua o intermitente si se produce un error. Si esto ocurre, péngase en
contacto con el distribuidor de Yamaha.

® Indicador LINK (enlace)
Este indicador muestra una luz continua o intermitente en funcién del estado de la red.

La unidad se estd preparando para conectarse a la red de la
consola. Si contintia parpadeando, significa que el sistema
no funciona correctamente. Si el problema persiste después
de llevar a cabo las acciones siguientes, péngase en contacto
con el distribuidor de Yamaha.

¢ Apague la serie RIVAGE PM y vuelva a encenderla.

Verde (parpadeando) ¢ Aseglrese de que los cables estén conectados

correctamente.

Aseglrese de que los cables se hayan insertado
firmemente (colocados de forma segura en su posicién
correcta).

¢ Cambie el cable por otro.

La unidad se ha conectado correctamente a la red de la

Verde (fijo) consola

® Indicadores TX/RX (transmision/recepcion)

Elindicador correspondiente muestra una luz verde intermitente cuando se transmiten (TX) o se reciben (RX) datos a
través de los conectores TO ENGINE OUT/IN.

@® cConector NETWORK (red)
Este conector RJ-45 permite conectar la unidad a un ordenador o un dispositivo de red mediante un cable Ethernet
(se recomienda CAT5e o superior).

NOTA

Para evitar que se produzcan interferencias electromagnéticas, utilice un cable de par trenzado blindado (STP). Emplee
siempre una cinta conductiva o un material similar para realizar la conexién eléctrica entre las partes metalicas de las clavijas
y el cable STP. Se recomienda el uso de cables Ethernet con clavijas RJ-45 compatibles con Neutrik etherCON CATS5. También
se pueden utilizar clavijas RJ-45 estandar. La longitud del cable entre dispositivos puede ser de 100 metros como maximo. No
obstante, en la practica, esta distancia maxima puede variar dependiendo del cable que se utilice.

® Indicador LINK/ACT (enlace/act.)
Este indicador muestra una luz verde intermitente o continua en funcién del estado de la conexidn.

® Ventilador

La superficie de control estd equipada con ventiladores de refrigeracidn. Estos orificios de ventilacién permiten que
el aire caliente salga de la unidad. Asegurese de no obstruir dichos orificios con ningtin objeto.
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@  Conectores AC IN (entrada de CA)

Use estos conectores para conectar los cables de alimentacién incluidos en el volumen de suministro. En primer
lugar, conecte los cables de alimentacién de CA a esta unidad y, a continuacidn, inserte los enchufes de estos cables
en las tomas de corriente de CA. Inserte los enchufes de los cables completamente hasta que queden colocados de
forma segura en su posicidn correcta. Los cables de alimentacién de CA incluidos en el volumen de suministro
incorporan un mecanismo de anclaje en V con pestillo, que evita que se desconecten accidentalmente.

ATENCION

¢ Asegurese de desconectar la alimentacién de la unidad antes de enchufar o desenchufar los cables de alimentacién.

Para desconectar un cable de alimentacidn, tire de él mientras presiona el pestillo del enchufe.

@ 1/O(interruptores de alimentacion)
Permiten alternar entre conectar (I) y desconectar (() la alimentacién. Mientras la alimentacién esta conectada, el
“Seccion UTILITY (utilidad)” (p.56) situado en el panel superior esta iluminado.

@  Conector TCIN (entrada TC)

Este conector hembra de tipo XLR-3-31 balanceado acepta sefiales de cédigo de tiempo de un dispositivo externo
conectado.

Conector XLR macho 1 (tierra)

3 (inactivo)

2 (positivo)

@  Conector NETWORK (red)
Este conector RJ-45 permite conectar un dispositivo externo mediante un cable Ethernet (CAT5 o superior).

NOTA

Para evitar que se produzcan interferencias electromagnéticas, utilice un cable de par trenzado blindado (STP). Emplee
siempre una cinta conductiva o un material similar para realizar la conexién eléctrica entre las partes metalicas de las clavijas
y el cable STP. Se recomienda el uso de cables Ethernet con clavijas RJ-45 compatibles con Neutrik etherCON CAT5. También
se pueden utilizar clavijas RJ-45 estandar. La longitud del cable entre dispositivos puede ser de 100 metros como maximo. No
obstante, en la practica, esta distancia maxima puede variar dependiendo del cable que se utilice.

@  Indicador LINK/ACT (enlace/act.)

Este indicador se ilumina o parpadea en verde en funcién del estado de conexion.
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@ Ranuraspara tarjetas HY

Permiten instalar tarjetas HY opcionales y conectar la unidad a un bastidor de E/S, como el RPio622, con el fin de
ampliar los puertos de E/S.
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Precauciones sobre el uso del conector NETWORK

Cada componente de la serie RIVAGE PM incorpora un conector NETWORK en el panel posterior. No conecte
estos conectores a ningln dispositivo no compatible (como un ordenador que use para actualizar el
firmware o para tareas de control externo). De lo contrario, la entrada inesperada de tréfico de
comunicaciones puede poner en riesgo el funcionamiento del sistema. En concreto, jamds deben conectarse
los conectores NETWORK de varios componentes al mismo conmutador de red. Estos conectores suelen
conectarse entre si a través de la red del sistema. Por tanto, conectarlos al conmutador de red genera un
bucle que podria impedir un funcionamiento normal de las comunicaciones del sistema.

Para obtener informacidn sobre cémo actualizar el firmware, consulte la guia de actualizacidn del firmware
de la serie RIVAGE PM.

Conector NETWORK de cada componente

RPio622 (panel posterior) RPio222 (panel posterior)

)

Seusa
exclusivamente
para actualizar
el firmware

1
O LINK/ACT l}

7 Conector
destinado a un
ordenador que
se usapara
tareas de
control externo

Seusa

. exclusivamente
DSP-R10,DSP-RX(-EX) (panel posterior) para actualizar

elficmware

Conector
destinado a un
ordenador que
se usa para
tareas de
control externo

7 Conector
destinado a un
ordenador que
se usa para
tareas de
control externo

Se usa _
(@)

. exclusivamente
CsD-R7 (panel posterior) para actualizar

OLINK/ACT I
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NO conecte varios componentes al conmutador de red

RPi0622 RPi0222

No conecte varios
componentes al
conmutador de red.

(De lo contrario, se generara
un bucle Ethernet.)

>
»
Estos se conectan entre
si internamente a través
de lared de E/S.
>
»
>
>
_>

Estos se conectan entre
si internamente a través
\ de lared de la consola.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-
R3)

Seccion Selected Channel (canal seleccionado)

Esta seccion permite configurar los pardametros del canal seleccionado.
Los mandos de la seccion Selected Channel cuentan con la funcién Touch Sense.
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DYNAMICS (dinamica)

En esta seccién puede seleccionar DYNAMICS 1 0 2y realizar ajustes detallados. También puede ver el nivel
de entraday la reduccién de ganancia de la funcién Dynamics seleccionada.

T T—? o

IN
| GATE ]
3 OUTGAIN COMP
Lo 2SN AR
O | C—ro
o O |
: 0
ATTACK | HOLD | DECAY
ATTACK RELEASE KNEE
eIy T ot T
P2 2SN AR AR
O O O O
N2 QK | W2

© Teclas DYNAMICS [1]/[2]
Permiten seleccionar Dynamics 1 0 2.

® LED de DYNAMICS 1/2IN
Muestran el nivel de entrada de la funcién Dynamics seleccionada.

© LED de DYNAMICS 1/2 GR

Muestran la reduccién de ganancia de la funcién Dynamics seleccionada.

O Tecla DYNAMICS 1/2 [ON] (activar dindmica 1/2)
Activan o desactivan la funcién Dynamics seleccionada.

-0 Mandos selectores DYNAMICS 1/2 (dindmica 1/2)

Estos mandos permiten realizar ajustes detallados de la funcién Dynamics 1 o 2 seleccionada. Las funciones de
mandos disponibles varian segtn el tipo de funcién Dynamics seleccionada. Para obtener mas informacién
sobre los tipos de funciones Dynamics, consulte la seccién p.488.

Tipo de procesador de
dinamica 6 e o o © o
GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE _ ATTACK HOLD I()dF}sCrﬁ\i(nucié
(compuerta/reduccién) (umbral) (rango) (ataque) (retencién) n)
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK KNEE (curva
L (ganancia de RELEASE de
(compresor/expansor) (umbral) (proporcién) salida) (ataque) respuesta)
DE-ESSER (supresor de THRESHOLD FREQ Q(Anchode B .
eses) (umbral) (frecuencia) banda) TYPE (tipo)
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GAIN (ganancia)

bIbI® E«T@:rsl‘

©® Mando [GAIN] (ganancia)
Controla la ganancia analdgica o la ganancia digital.
® Tecla[ON] (activar) de HPF

Activa o desactiva el filtro de paso alto.

©® Mando [HPF] (filtro de paso alto)
Ajusta la frecuencia de corte del filtro de paso alto (HPF).

O Mando [PAN] (efecto panoramico)
Ajusta el efecto panordmico de la sefial enviada a los buses estéreo.

© Mando [Fn] (funcién)

Mientras mantiene pulsado este mando, toque un pardmetro para asignar la funcién.
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ON
GAIN
FREQUENCY
@ (=0
GAIN a
Wi
T FREQUENCY
'@ 2=
g ()
‘\’il‘»\’
<TI FREQUENCY
FHe "o
Nl LA
S !'OL'
&Y
FREQUENCY
R
‘@
NS4

©® Tecla EQUALIZER [ON] (activar ecualizador)
Permite activar o desactivar el ecualizador.

® Mando EQUALIZER [Q] (ecualizador, ancho de banda)
Permiten especificar el valor Q.

©® Mandos EQUALIZER [GAIN] (ecualizador, ganancia)
Permiten ajustar la ganancia.

O Mandos EQUALIZER [FREQUENCY] (ecualizador, frecuencia)
Permiten ajustar la frecuencia.
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Seccion UTILITY (utilidad)

SYSTEM

o—E5

TALKBACK

T
i

0= Z10
LEVEL

\ J

P - - -

MONITOR

-

A

b oaoaoaaommomoood

©® Indicador [POWER] (alimentacidn)
Se ilumina cuando la unidad esta encendida. Si los interruptores de alimentacién Ay B estan activados, este
indicador se ilumina en verde. Si el interruptor de alimentacién A o B esta activado, se ilumina en rojo. Si la superficie
de control esta en proceso de iniciarse, o si uno 0 ambos interruptores de alimentacién permanecen encendidos
después de apagar la superficie de control, el indicador se iluminard en naranja.
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(2]

Puerto USB

Permite conectar un dispositivo USB (como un ratén, un teclado o una unidad flash USB). Puede usar una unidad
flash USB para almacenar los datos internos del sistemay cargar en el sistema los datos almacenados.

Formato de unidad flash USB
Se admiten los formatos FAT16 y FAT32.
Proteccion contra escritura

Algunas unidades flash USB incluyen una proteccion contra escritura que evita la posibilidad de que los datos se
borren de forma involuntaria. Si la unidad flash USB contiene datos importantes, le recomendamos que use la
proteccion contra escritura para evitar posibles pérdidas accidentales. Por otro lado, debe asegurarse de que el
ajuste de proteccién contra escritura de la unidad flash USB esté desactivado cuando desee guardar datos en ella.
Para obtener la informacién mas reciente acerca de las unidades flash USB que se pueden usar con el sistema, visite
el sitio web de Yamaha Pro Audio en la siguiente direcci6n:

http://www.yamahaproaudio.com/

AVISO

¢ No extraiga la unidad flash USB del conector USB ni desconecte la alimentacién de la unidad mientras esta esté
accediendo a datos de algin modo, por ejemplo, cuando esté guardando, cargando o borrando informacién. De lo
contrario, la unidad flash USB puede dafiarse, o bien provocar dafios en los datos de la unidad o del dispositivo de
almacenamiento.

Puerto RECORDING (grabacion)

Le permite conectar una unidad flash USB para grabar y reproducir archivos de audio. Los formatos de archivo
admitidos son WAV y MP3. Para obtener la informacién mas reciente acerca de las unidades flash USB que se pueden
usar con el sistema, visite el sitio web de Yamaha Pro Audio en la siguiente direccién:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tecla [SYSTEM] (sistema)

Pulse esta tecla para mostrar informacién acerca del sistema de la serie RIVAGE PM en las pantallas tactiles.
Mantenga pulsada la tecla durante al menos dos segundos para apagar la consola. Asegurese de apagar antes de
desconectar los interruptores de alimentacién.

Tecla [ON] (activar) de TALKBACK
Permite activar o desactivar la funcién Talkback.
Talkback permanece activado mientras se mantiene pulsada esta tecla. Se desactiva al soltar la tecla.

Mando [LEVEL] (nivel) de TALKBACK (interfono)
Permite ajustar el nivel de entrada de Talkback.

Mandos MONITOR A/B [LEVEL] (monitor A/B, nivel)
Permiten ajustar el nivel de salida de las sefiales de monitor.
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Seccion SCENE MEMORY (memoria de escena)

4
]
J
'}
1
°
OVERLAY e UND
o r—] { “SCENE MEMORY [—I
UPDATE | | PREVIEW
] (]
O—f:= - =—0
b mmeameeememe- 4
STORE . DEC INC ' FIECALL
l I------..----J

©® Tecla [OVERLAY] (superposicién)

Pulse este botén para mostrar la pantalla OVERLAY SETTING. Mientras mantiene pulsada la tecla [SHIFT] (consulte @
en la pagina 16), pulse la tecla [OVERLAY] para activar o desactivar la funcién Overlay. Mientras esta activada la
superposicién, mantenga pulsada la tecla [OVERLAY] para entrar en el modo de edicidn de superposicién.

® Tecla [UNDO] (deshacer)

Cancela la operacién mas reciente de almacenamiento, recuperacién o actualizacién. Tras cancelar la operacién
pulsando la tecla [UNDO], puede “rehacer” la operacién cancelada volviendo a pulsar dicha tecla.

NOTA

Eluso de la tecla [UNDO] no deshace las operaciones de almacenamiento de escenas nuevas.

©® Tecla [UPDATE] (actualizar)

Permite actualizar los datos de la escena sobrescribiendo la escena actual (la tltima que se ha recuperado) con los
datos de mezcla actuales.

O Pantalla SCENE MEMORY (memoria de escena) (CS-R5)
Indica la memoria de escena seleccionada.
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(5]

(6]

Tecla [PREVIEW] (vista previa)
Activa o desactiva el modo PREVIEW.

Tecla [STORE] (almacenar)

Permite almacenar la configuracion de la escena actual en la memoria de escena seleccionada. Si selecciona la
escena existente como destino del almacenamiento, esta se sobrescribe.

NOTA

Use la tecla [UPDATE] (actualizar) para sobrescribir la escena actual.

Teclas [INC]/[DEC] (aumentar/disminuir)
Permiten seleccionar el nimero de la escena que se desea almacenar o recuperar.

NOTA

Si selecciona una escena distinta de la actual, el nimero de escena parpadea en la pantalla LCD. Pulse las teclas [INC]
(aumentar) y [DEC] (disminuir) simultdneamente para volver a la escena actual.

Tecla [RECALL] (recuperar)
Permite recuperar una escena seleccionada en la memoria de escena.
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Seccion USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el

usuario)

BCS-R5

e e

i

TR
rm-—-y -J--1
= | """ — i o]
' ! | " |

© Teclas USER DEFINED KEYS BANK (banco de teclas definidas por el usuario) [A]/[B]/[C]/[D]
Permiten seleccionar el banco ([A], [B], [C] o [D]) para las teclas USER DEFINED.
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® Teclas USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) [1]-[12]
Permiten controlar las funciones de la manera asignada por el usuario.

© Pantallas USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario)
Muestran las funciones asignadas a las teclas USER DEFINED.

HCS-R3
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Teclas USER DEFINED BANK (banco definido por el usuario) A/C [1]-[12]
Teclas USER DEFINED BANK (banco definido por el usuario) B/D [1]-[12]
Teclas USER DEFINED (definidas por el usuario) [E1]/[E2]

Permiten controlar las funciones de la manera asignada por el usuario.
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Seccion Touch Screen (pantalla tactil)

Compartimento

Un "compartimento" consta de un grupo de 12 faders situados en la seccion Touch Screen (pantalla tactil) y

en la seccién Channel Strip (banda de canal). La superficie de control contiene tres compartimentos. Puede

controlar estos compartimentos de forma independiente.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Touch Screen (pantalla tactil)
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© Pantalla tactil

Esta es una pantalla multitactil que puede manejar tocandola con el dedo para seleccionar menus o configurar
parametros. La pantalla tactil no respondera correctamente si usa guantes.

AVISO

¢ No use nunca objetos afilados ni en punta, como las ufias, para usar una pantalla tactil. De lo contrario, la pantalla
puede rayarse y quedar inutilizable.

NOTA

Si alguna de las pantallas tactiles se ensucia, limpiela con un pafio seco y suave. Antes de usar cada una de ellas, aseglirese de
quitar la pelicula transparente que se colocé para protegerlas durante el transporte.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Touch Screen (pantalla tactil)

® Tecla [VIEW] (ver)
Permite recuperar y cambiar entre las pantallas OVERVIEW y SELECTED CHANNEL VIEW.

SEND / USER DEFINED KNOB (mando de envio/definido por el usuario)
Esta seccion permite especificar el destino del bus de envio y ajustar el nivel de envio para el bus
correspondiente. También puede cambiar a la funcién USER DEFINED KNOB (mando definido por el usuario)
para controlar la funcién asignada.
©® Tecla [ASSIGN] (asignar)
Muestra una pantalla que le permite especificar el bus de envio de destino y cambiar a la funcién USER DEFINED
KNOB (mando definido por el usuario). El bus predeterminado de fabrica esta configurado en SEND TO MIX 1.
O Pantalla
Mientras la funcién SEND (envio) esta habilitada, la pantalla indica el bus seleccionado y su nivel de envio. Mientras la
funcién USER DEFINED KNOB estd habilitada, la pantalla indica el pardmetro de funcién asignado y su valor.
© Mando SEND/USER DEFINED (envio/definido por el usuario)

Permite ajustar el nivel de envio para el bus correspondiente mientras la funcién SEND esta habilitada. Permite
controlar la funcién asignada mientras la funcién USER DEFINED KNOB esta habilitada.
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Seccion Channel Strip (banda de canal)
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© Tecla [ENCODER ASSIGN] (asignacion de codificador)

Muestra una pantalla que le permite cambiar entre la funcién Screen Encoder y la funcién Channel Encoder. Solo
puede usar la funcién Channel Encoder para las bandas de canales Ay B.

® Tecla [HOME] (inicio)

Permite recuperar un grupo de ajustes para el compartimento. Mantenga pulsada esta tecla para almacenar los
ajustes siguientes:

¢ Capasy datos de pantalla actuales
¢ Canal o parametros seleccionados en la pantalla

© Indicador de PIN (anclaje)

Se enciende cuando se ha activado la funcién Pinning para el mando [TOUCH AND TURN]. Esta funcién se admitird en
una actualizaci6n futura.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Channel Strip (banda de canal)

o

(5]

Mando [TOUCH AND TURN] (tocary girar)
Permite controlar el pardmetro del mando que se ha seleccionado tocando la pantalla tactil.

Tecla [SHIFT]

Combinada con otra tecla, permite realizar determinadas funciones. Para obtener mas informacién, consulte la lista
de comandos de teclas especiales de la serie RIVAGE PM.

Tecla [SENDS ON FADER] (enviar por fader)

Permite activar o desactivar el modo SENDS ON FADER. Mientras el modo SENDS ON FADER (enviar por fader) esta
habilitado, los faders de entrada controlaran los niveles de envio de los buses correspondientes.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Channel Strip (banda de canal)
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Channel Strip (banda de canal)

@ codificador de banda

Puede usar la funcién Screen Encoder (codificador de pantalla) y la funcién Channel Encoder (codificador de canal)
para las bandas de canales 1-12. Use la @p.92 (asignacién de codificador) para alternar entre estas dos funciones.
Solo puede usar la funcién Channel Encoder para las bandas de canales Ay B.

Funcion Screen Encoder (codificador de pantalla):
Se pueden asignar hasta 12 pardmetros mediante la seleccién de controles en la pantalla.

Funcién Channel Encoder (codificador de canal):

Permite configurar la ganancia, el efecto panordmico y otros parametros del canal. Los pardmetros para la
funcién seleccionada se asignaran al mando. Use la @p.92 (asignacién de codificador) para alternar entre los
pardmetros. Consulte @Codificador de banda de canal para obtener mas informacién relacionada con los
parametros disponibles.

©® Tecla[SEL] (seleccionar)

Permite seleccionar el canal que se controlard en la seccién Channel Strip o en la pantalla. Al seleccionar el canal, el
LED de la tecla se enciende.

© Tecla[ON] (activar)

Permite activar o desactivar el canal. Si el canal esta activado, el LED de la tecla se enciende. Si el canal esta en un
grupo de mute, el indicador de la tecla parpadeara. En el modo SENDS ON FADER (consulte @ p.92), esta tecla
funciona como interruptor de activacién y desactivacion para las sefiales que se envian desde cada canal hasta el bus
MIX/MATRIX seleccionado en la actualidad.

©® Fader

Este es un fader motorizado y tactil de 100 mm. En el modo SENDS ON FADER, permite ajustar el nivel de envio de la
sefial que se envia desde cada canal hasta el bus MIX/MATRIX seleccionado en la actualidad.

® Tecla [CUE] (escucha)
Permite seleccionar el canal para la escucha.

® Pantalla del nombre del canal
Muestra el nombre del canal, el valor del fader y otros datos.

® Indicador de color del canal
Muestra el color del canal.

@  LED de reduccion de ganancia (solo CS-R5)
Indica la reduccién de ganancia.

® Ccontador LED
Indica el nivel del canal.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Channel Strip (banda de canal)

] INPUT

Teclas INPUT (entrada) [1]/[2]

Permiten seleccionar una capa de entrada. Pulse la tecla INPUT [1] para seleccionar la capa INPUT 1-72. Pulse la tecla
INPUT [2] para seleccionar la capa INPUT 73-144.

NOTA

Pulse la tecla INPUT [1] y la tecla INPUT [2] simultdneamente para seleccionar la capa INPUT 145-288. Vuelva a pulsar estas
dos teclas simultdneamente para seleccionar la capa INPUT 1-144. Cuando se selecciona la capa INPUT 145-288, estos
indicadores de teclas se iluminan en un color diferente que cuando se selecciona la capa INPUT 1-144.

Teclas [MIX]/[MATRIX] (mezcla/matriz)

Permiten seleccionar una capa de salida.

Tecla [DCA]
Permite seleccionar un banco DCA.

Tecla [CUSTOM] (personalizado)

Permite activar o desactivar el modo Custom. Use las teclas INPUT [1]/[2], [MIX]/[MATRIX] y la tecla [DCA] para
seleccionar un banco personalizado. Las etiquetas de los nimeros de banco (1-5) se encuentran adyacentes a estas
teclas. Mantenga pulsado para bloquear el modo Custom. Para desbloquear el modo, vuelva a mantener pulsado.

Pantallas de capas
Indican el nombre de la capa seleccionada mediante las teclas @ de seleccién de capas.

Teclas de seleccion de capa [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Permiten seleccionar una capa. Las diferentes capas se recuperan en los faders en funcién de la combinacién de
teclas usada, tal como se muestra en la tabla siguiente: (*Consulte la nota sobre las teclas @ INPUT [1]/[2]).
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Seccion Channel Strip (banda de canal)

INPUT (entrada) [1]/ INPUT (entrada) [1] / [MATRIX]
Tecla |[INPUT (entrada) INPUT (entrada) [MIX] (mezcla) T [DCA]
[1]+[2]* [1]+[2]*
[A] Inputl-12 / 145-156* Input73-84 /217-228 MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
[B] Inputl3-24 / 157-168* Input85-96 / 229-240* MIX 13-24 MATRIX 13-24 DCA 13-24
[C] Input25-36 / 169-180* Input97-108 / 241-252* MIX 25-36 MATRIX 25-36 -
[D] Input37-48 / 181-192* Input109-120 / 253-264*  [MIX 37-48 STEREO -
[E] Input49-60 / 193-204* Input121-132 / 265-276*  [MIX 49-60 CUE/MONITOR -
[F] Input61-72 / 205-216* Input133-144 /277-288* [MIX 61-72 - -
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Panel frontal

Panel frontal
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© Mandos PHONES A/B [LEVEL] (auriculares A/B, nivel)

Ajustan el nivel de la salida de sefial procedente de las diferentes tomas PHONES OUT.

® Tomas de salida PHONES A/B (auriculares A/B)

Estas son las tomas de auriculares destinadas a monitorizar las sefiales MONITOR o CUE.
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©® Mando PHONES [LEVEL] (auriculares, nivel)

Ajustan el nivel de la salida de sefial procedente de las diferentes tomas PHONES OUT.

® Toma de salida PHONES (auriculares)

Es la toma de auriculares destinada a monitorizar la sefial CUE o MONITOR.
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Panel posterior
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Panel posterior

Conector XLR macho

(7]

Tomas LAMP (lampara)

Estas cuatro tomas hembra de salida XLR de cuatro patillas se utilizan para suministrar alimentacién a las ldmparas
de cuello de cisne LA1L opcionales de Yamaha.

Tomas MIDI OUT/IN (salida/entrada MIDI)
Estos conectores se usan para transmitir y recibir mensajes MIDI a y desde dispositivos MIDI externos.

Conector GPI (interfaz de uso general)

Es un conector hembra D-sub de 25 patillas que permite la comunicacién (8 de entraday 8 de salida) con un
dispositivo externo dotado de GPI.

Interruptor [FAN] (ventilador)
Configura el ventilador interno para que funcione a velocidad alta o baja (HIGH o LOW).

NOTA

Cuando la unidad sale de fabrica, este interruptor se encuentra en LOW. Siempre y cuando la unidad se use dentro del
intervalo de temperatura ambiente especificado, puede elegirse cualquiera de los ajustes LOW o HIGH. La posicién HIGH se
recomienda cuando la temperatura ambiente es elevada, asi como cuando la unidad esta expuesta a la luz solar directa,
aunque la temperatura ambiente se encuentre dentro del intervalo especificado, y en cualquier situacion en la que el ruido
del ventilador no representa un problema.

Interruptor [RESET] (restablecer)

Permite restablecer la superficie de control. Solo se reinician los controles de la superficie de control (pantallas,
indicadores y teclas y mandos de control), sin que esto provoque una interrupcién de la reproduccién de audio. Use
este interruptor si la superficie de control deja de responder a sus acciones.

Tomas OMNI IN (entrada universal)

Son tomas hembra de entrada XLR-3-31 balanceadas para introducir sefiales de audio analdgicas procedentes de
dispositivos de nivel de linea o de micréfonos.

1 (tierra)

3 (negativo)

2 (positivo)

Tomas OMNI OUT (salida universal)
Son tomas macho de salida XLR-3-32 balanceadas que transmiten sefiales de audio analdgicas.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Panel posterior

Conector hembra XLR
2 (positivo)

3 (negativo)

Il o

1 (tierra)

©® TomasAES/EBU (CS-R5)
Tanto las tomas de entrada como las de salida presentan convertidores de frecuencia de muestreo integrados.
IN (entrada)
Son tomas hembras de entrada XLR-3-31 balanceadas que aceptan sefiales de audio digitales en formato AES/EBU.
OUT (salida)
Son tomas macho de salida XLR-3-32 balanceadas para emitir sefiales de audio digitales en formato AES/EBU.

© Puerto USB
Estos puertos permiten conectar un dispositivo de almacenamiento USB (como puede ser una unidad flash), asi
como un ratén o un teclado USB.

@® Ranuras para tarjetas MY

Permiten instalar tarjetas de E/S Mini-YGDAI opcionales para ampliar los puertos de E/S.

@ Conectores CONSOLE NETWORK OUT/IN

Estos conectores RJ-45 permiten conectar la unidad a una red de consola(*) en una topologia de anillo mediante el
uso de cables Ethernet (se recomienda CAT5e o superior).

Red de la consola

Un motor DSP esté equipado con un terminal especial de superficie de control que permite conectarlo a una
superficie de control. La red creada por la superficie de control y un motor DSP recibe el nombre de "red de
consola".

NOTA

Para evitar que se produzcan interferencias electromagnéticas, utilice un cable de par trenzado blindado (STP). Emplee
siempre una cinta conductiva o un material similar para realizar la conexién eléctrica entre las partes metalicas de las clavijas
y el cable STP. Se recomienda el uso de cables Ethernet con clavijas RJ-45 compatibles con Neutrik etherCON CAT5. También
se pueden utilizar clavijas RJ-45 estandar. La longitud del cable entre dispositivos puede ser de 100 metros como maximo. No
obstante, en la practica, esta distancia maxima puede variar dependiendo del cable que se utilice.

® Indicadores ERR (saturacién)

Este indicador muestra una luz roja continua o intermitente si se produce un error. Si esto ocurre, péngase en
contacto con el distribuidor de Yamaha.

® Indicador LINK (enlace)
Este indicador muestra una luz continua o intermitente en funcién del estado de la red.
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Nombres de partes y funciones (CS-R5,CS-R3) > Panel posterior

Verde

La unidad se estd preparando para conectarse a la red de la consola. Si continda parpadeando, significa
que el sistema no funciona correctamente. Si el problema persiste después de llevar a cabo las acciones
siguientes, pongase en contacto con el distribuidor de Yamaha.

¢ Asegurese de que los cables estén conectados correctamente.

(parpadeando) | * Asegurese de que los cables se hayan insertado firmemente (colocados de forma segura en su

posicién correcta).
* Apague el sistema de la serie RIVAGE PM y vuelva a encenderlo.
¢ Cambie el cable por otro.

Verde

(fijo) La unidad se ha conectado correctamente a la red de la consola.

o

Indicadores TX/RX (transmision/recepcion)

Elindicador correspondiente muestra una luz verde intermitente cuando se transmiten (TX) o se reciben (RX) datos a
través de los conectores TO ENGINE OUT/IN.

Indicador LINK/ACT (enlace/act.)

Este indicador muestra una luz verde intermitente o continua en funcién del estado de la conexién.

Conector NETWORK (red)

Este conector RJ-45 permite conectar la unidad a un ordenador o un dispositivo de red mediante un cable Ethernet
(se recomienda CAT5e o superior).

NOTA

Para evitar que se produzcan interferencias electromagnéticas, utilice un cable de par trenzado blindado (STP). Emplee
siempre una cinta conductiva o un material similar para realizar la conexién eléctrica entre las partes metalicas de las clavijas
y el cable STP. Se recomienda el uso de cables Ethernet con clavijas RJ-45 compatibles con Neutrik etherCON CATS5. También
se pueden utilizar clavijas RJ-45 estandar. La longitud del cable entre dispositivos puede ser de 100 metros como maximo. No
obstante, en la practica, esta distancia maxima puede variar dependiendo del cable que se utilice.

Ventilador

La superficie de control estd equipada con ventiladores de refrigeracion. Estos orificios de ventilacién permiten que
el aire caliente salga de la unidad. AsegUrese de no obstruir dichos orificios con ningun objeto. La entrada de aire se
encuentra en la parte inferior del panel frontal.

ATENCION

¢ No bloquee los conductos de ventilacién. Este producto esta provisto de orificios de ventilacién en la parte traseray
debajo de la parte delantera que evitan que la temperatura interna aumente en exceso. Una ventilacién inadecuada

podria producir sobrecalentamiento y posibles dafios en los productos o, incluso, un incendio.
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(18]

Conectores AC IN (entrada de CA)

Use estos conectores para conectar los cables de alimentacién incluidos en el volumen de suministro. En primer
lugar, conecte los cables de alimentacién de CA a esta unidad y, a continuacidn, inserte los enchufes de estos cables
en las tomas de corriente de CA. Inserte los enchufes de los cables completamente hasta que queden colocados de
forma segura en su posicidn correcta. Los cables de alimentacién de CA incluidos en el volumen de suministro
incorporan un mecanismo de anclaje en V con pestillo, que evita que se desconecten accidentalmente.

ATENCION

¢ Asegurese de desconectar la alimentacién de la unidad antes de enchufar o desenchufar los cables de alimentacién.

Para desconectar un cable de alimentacidn, tire de él mientras presiona el pestillo del enchufe.

[11/[O] (interruptores de alimentacion A/B)

Permiten alternar entre conectar (I) y desconectar (() la alimentacién. Mientras la alimentacién esta conectada, el
indicador € POWER situado en el panel superior esta iluminado.
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Operaciones basicas en el panel > Operaciones basicas con la pantalla tactil

Operaciones basicas en el panel

Operaciones basicas con la pantalla tactil

En esta seccidn se explican los procedimientos basicos que pueden realizarse en las pantallas tactiles de la
unidad. En general, el sistema se controla empleando las combinaciones adecuadas de operaciones aqui
explicadas.

Pulsacion de las pantallas tactiles

Esta operacion se usa sobre todo para cambiar de pantalla y de pagina, asi como para seleccionar el
parametro que se va a modificar y para activar o desactivar un botdn. Algunos botones permiten especificar
un numero en funcién del area del propio botdn que se toque.

Seleccion miiltiple (con especificacion de intervalo)

Mientras pulsa con un dedo la pantalla tactil, muévalo hacia la izquierda o hacia la derecha para especificar
un intervalo dentro de una cadena de caracteres. Esta técnica se usa principalmente para asignar un nombre
aunaescena o a una biblioteca.

En el caso de los botones de seleccidn de canal, podré seleccionar varios botones moviendo el dedo por la
pantalla tactil sin dejar de pulsarla.

Operaciones con mandos

Normalmente, los mandos se giran hacia la izquierda o hacia la derecha para cambiar el valor del pardmetro
correspondiente.

NOTA

Al pulsar determinados mandos por segunda vez mientras aparecen rodeados por una linea gruesa, se abre una ventana en la que se
pueden configurar ajustes detallados adicionales.
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Operaciones basicas en el panel superior

En esta seccidn se explican los procedimientos basicos que pueden realizarse en el panel superior.
Operaciones del codificador de pantalla

— Codificadores de pantalla

Los codificadores de pantalla 1-12 se usan para accionar los mandos seleccionados en las pantallas tactiles.
Al pulsar para seleccionar un mando que puede controlarse mediante los codificadores de pantalla, aparece
un marco grueso a su alrededor. (Normalmente, un mando de este tipo corresponde al codificador de
pantalla situado inmediatamente debajo del botdn y le permite controlar hasta doce pardmetros
simultdneamente.)

Operaciones de los mandos [TOUCH AND TURN] (tocar y girar)
TOUCH AND TURN

El mando [TOUCH AND TURN] permite controlar el parametro del mando que se toca en la pantalla tactil. En
este momento, se muestra un marco rosa o amarillo alrededor de determinados mandos de la pantalla tactil
que indica que puede utilizar dichos mandos.

Operaciones de la tecla [HOME] (inicio)

Esta tecla permite almacenar el estado de cada compartimento y recuperar mas adelante todos los ajustes
conjuntamente.

Mantenga pulsada esta tecla para guardar (almacenar) los ajustes siguientes y pulsela para recuperarlos.
 Datos de la pantalla actual

« Canal o pardmetro seleccionados en la pantalla

« Seleccion de la capa de fader

Operaciones de la tecla [SYSTEM] (sistema)

Pulse esta tecla para mostrar informacién acerca de la serie RIVAGE PM en las pantallas tactiles centrales.
Aparecera la ventana emergente SYSTEM CONFIG.
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Mantenga pulsada esta tecla durante dos segundos para iniciar el procedimiento de apagado controlado.
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Operaciones basicas en el panel > Apagado correcto (procedimiento de desconexidn de la alimentacion)

Apagado correcto (procedimiento de desconexion de la

alimentacion)

Antes de efectuar el apagado correcto de la superficie de control, Yamaha recomienda almacenar el estado
actual en la memoria de escena. Si cambia el estado de la conexidn de los componentes después de
desconectar la alimentacion, puede que algunos ajustes, como la asignacion de patches, hayan
experimentado alguna modificacion al volver a realizar el encendido. Para obtener instrucciones sobre cémo
almacenar escenas, consulte "Almacenamiento de una escena" en la pagina 313.

AVISO

o Sidesconecta la alimentacién de la superficie de control sin seguir el procedimiento de apagado correcto, los datos existentes
en el almacén integrado (incluida la memoria actual) pueden sufrir dafios. Aseglrese de realizar el procedimiento de apagado
correcto para desconectar la alimentacién de la superficie de control.

1 rpulselatecla [SYSTEM] durante al menos dos segundos. Aparece un mensaje que le
solicita que confirme la operacion de apagado correcto.

Para apagar correctamente la superficie de control, pulse el boton OK. Para
cancelar la operacion de apagado correcto, pulse el boton CANCEL.

Espere a que los LED del panel se apaguen, las pantallas tactiles se oscurezcany el
indicador POWER se ilumine en naranja.

H W N

Apague los dos interruptores de alimentacion Ay B que se encuentran en el panel
posterior.

ATENCION

« Sitiene laintencion de volver a conectar la alimentacion de la superficie de control, espere al menos cinco segundos antes de
realizar la operacién de encendido. De lo contrario, puede producirse un error de funcionamiento en la unidad. Aun cuando los
interruptores de alimentacién estén apagados, queda una pequefia cantidad de corriente residual en el interior de la unidad. Si
tiene previsto no usar la unidad durante un periodo de tiempo prolongado, asegirese de extraer los cables de alimentacién de
las tomas de corriente de CA.

NOTA

Puede efectuar el apagado correcto de la superficie de control asignando la funcién Console Shutdown a una tecla USER DEFINED o a
GPIIN.
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Otras funciones practicas

La serie RIVAGE PM proporciona diversas funciones practicas adicionales.

CONSOLE LOCK (bloqueo de consola)

Puede prohibir temporalmente las operaciones en la superficie de control para evitar operaciones no
deseadas. Este ajuste desactiva por completo las operaciones del panely de la pantalla tactil, de modo que
no se puedan utilizar los controles al tocarlos por accidente ni puedan hacer uso de ellas personas no
autorizadas cuando el operador no se encuentre en su puesto de trabajo. También puede especificar una
contrasefia al bloquear la consola.
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Interfaz de usuario en pantalla

En esta seccién se explican los distintos componentes de la interfaz de usuario que aparecen en las pantallas
tactiles, asi como la forma en la que se usan.

Fichas

Las fichas permiten alternar entre diversas paginas. Cada ficha indica su nombre de pagina.

GAIN / SILK EQ DYNAMICS IOT DELAY SENDS SENDS |1 crpppo (DCA/MUTE | SIGNAL

TO FROM ASSIGN FLOW

12CH 12CH 12CH

pcH INSERT 1 INSERT 2 D.OUT

Botones

Los botones se usan para ejecutar determinadas funciones, para activar o desactivar parametros o para
seleccionar alguna de varias opciones. Los botones que realizan operaciones de activacion o desactivacion
aparecen en colores sélidos mientras estan activados y oscuros cuando estan desactivados.

12dB~
loct

Al pulsar un botdn, aparece una ventana emergente independiente en la que puede configurar ajustes
detallados.

M1:RY21

Al pulsar un Ikl botén, aparece un menti desplegable.

LEGACY ~
COMP

Faders y mandos

Los faders de la pantalla se usan sobre todo para confirmacion visual de los niveles de los canales
correspondientes, y se mueven conjuntamente al accionarse los faders del panel superior. El valor actual
aparece en forma numérica justamente debajo del fader.
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Los mandos de la pantalla proporcionan confirmacion visual del valor del parametro correspondiente. Si
pulsa el mando una vez en la ventana, aparece un marco grueso a su alrededor. Este marco indica que el
mando esta seleccionado para realizar las operaciones que se pueden controlar mediante el mando [TOUCH
AND TURN] (tocary girar) (resalte rosa), el mando [Fn] (resalte amarillo) o los codificadores de pantalla
(resalte blanco).

Sensibles al tacto (solo para CS-R5)

Sitoca un mando en el panel se resaltara el mando correspondiente en la pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW. De esta manera, se minimizara el movimiento visual y podra concentrarse en su trabajo. En otras
pantallas, se abrird una ventana emergente que le permitira ver el valor antes de operar los controles.

Ventanas de lista

Las ventanas similares a la siguiente permiten seleccionar elementos en una lista, como la ventana de
configuracion de mandos USER DEFINED.

USER DEFINED KNOBS
Assign item for User Defined Knob [Bank A, No. 1]

PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3

CANCEL

El elemento resaltado en la parte central de la lista es el que se ha seleccionado para alguna operacidn.
Pulse los codificadores de pantalla situados debajo de la lista para desplazarse por ella hacia arriba o abajo.

NOTA
También es posible desplazarse hacia arriba o abajo con el mando [TOUCH AND TURN].
Ventana de teclado

Cuando necesite asignar un nombre o comentario a una escena o biblioteca, o necesite asignar un nombre
de canal, se abrira la siguiente ventana de teclado. Pulse los botones de caracteres en la ventana para
introducir los que desee.
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X

HIDE ICONS

Ventanas emergentes

Si pulsa el botdn o el campo de un pardmetro especifico dentro de una pantalla, se abre una ventana con
detalles o una lista concernientes a dicho pardmetro. Estas ventanas se denominan “ventanas emergentes”.

CH PARAMETER - i
LIBRARY DEFAULT

SENDS | 16 s7eEREG| DCAJMUTE
FROM S N

MTRX [ ST

PRECISE
RTA SETTING

PEAK
HOLD

BYPASS

Puede desplazarse entre las ventanas emergentes usando las fichas pertinentes. Ademas, la parte superior
de algunas ventanas emergentes incluye varios botones denominados “botones de herramientas”, que le
permiten abrir bibliotecas o realizar operaciones de copiary pegar. Pulse el simbolo “x” situado en la
esquina superior derecha para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.

Cuadros de dialogo




Operaciones basicas en el panel > Interfaz de usuario en pantalla

Los cuadros de didlogo similares al siguiente permiten confirmar operaciones que se acaban de seleccionar.
Pulse el botén OK para ejecutar la operacidn. La operacién se cancelara si pulsa el boton CANCEL.

SCENE STORE CONFIRMATION

Store Scene #1.007

280 (Title: SCENE1)

CANCEL
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CHI21132 | « a1

DCA1-12 DCA13-24

BLANK

flVentana
e mergent

[chsa ruza s Ty

ct Area de nombre de cana

Area de contadores

El drea de contadores muestra diversos contadores. Pulse cualquier parte del drea de contadores para
recuperar la capa de faders correspondiente en el panel.

Area principal

El contenido del area principal varia segln la funcidn seleccionada en ese momento. Las operaciones de
mezcla suponen usar principalmente los dos tipos siguientes de pantalla. Para acceder a estas pantallas,
pulse la tecla [VIEW].

Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (vista de canal seleccionado)
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1.00 SCENE1

CSL:OMNIL =
PARTIAL"
MUTE

-24dB™

Tait SIGNAL FLOW

TEXTURE

BLANK BLANK BLANK

ON

Esta pantalla muestra todos los parametros de mezcla del canal seleccionado en la actualidad. Para obtener
informacion detallada sobre esta pantalla, consulte la seccion “Acerca de la pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW”.

Pantalla OVERVIEW

Esta pantalla muestra los parametros principales de 12 canales seleccionados como una capa. Para obtener
informacion detallada sobre esta pantalla, consulte la seccién “Acerca de la pantalla OVERVIEW”.

XEXXXX,

Barra de meniis

1.00 SCENE1
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© canalseleccionado

Esta drea muestra el nimero, el nombre, el icono y el color del canal seleccionado en ese momento para su
funcionamiento. Para obtener informacién detallada sobre cémo asignar un nombre, consulte “Introduccién de
nombres”. Para obtener informacién detallada sobre la seleccién de un icono, consulte ““Cambio de

nombre” (p.372)”. Pulse a la izquierda del drea del canal seleccionado para seleccionar el canal anterior. Pulse a la
derecha del 4rea para seleccionar el canal siguiente.

® Conexion

Indica el ID de la superficie de control y el ID de unidad del motor DSP que esta conectado. Aqui también puede
comprobar si el motor DSP esta funcionando en modo activo o en espera.

No se muestra: DSP no encontrado

Verde: encontrado como activo

Gris: encontrado como en espera (conmutable)

Linea inclinada gris: encontrado como en espera (no conmutable)
Atenuado en gris: no se encuentra el DSP que se supone en espera.

Cuando se utiliza la duplicacién de DSP, esto funciona también como un botén para abrir la pantalla System Config.

© INFORMATION

Esta drea muestra informacién como la hora actual y un nimero de escena. Si pulsa esta area, aparecerd la ventana
SCENE LIST en el area principal, donde podra configurar escenas. En el modo de vista previa, parpadea en rojo.

® Indicador de estado
Esta drea indica el estado actual. En la tabla siguiente se muestra el contenido mostrado y el estado correspondiente.

Indicador Condiciones

Estado de la red TWINLANe (MAIN)

Verde: en linea (normal)

Amarillo: en linea (fuera de la conexién en anillo)
Rojo: problema de cableado

Azul: sin sincronizacion

Gris: fuera de linea

Estado de la red TWINLANe (Sub)

Verde: en linea (normal)

Amarillo: en linea (fuera de la conexién en anillo)
Rojo: problema de cableado

Azul: sin sincronizacién

Gris: fuera de linea

Estado de la red de la consola

Verde: en linea (normal)

Amarillo: en linea (fuera de la conexi6n en anillo)
Rojo: problema de cableado

Azul: sin sincronizacién

Gris: fuera de linea

118



Operaciones basicas en el panel > Visualizacion de una pantalla tactil

Indicador Condiciones
Estado del motor DSP
b Verde: normal
Amarillo: solo estd activado POWER A o B.
Rojo: error (ventilador fuera de servicio, etc.)
Estado del bastidor de E/S
Verde: normal
R Amarillo: solo estd activado POWER A o B.
Rojo: error (ventilador fuera de servicio, etc.)
0SC (amarillo) Esta activado el oscilador
ALT (amarillo) Funcidn Alternate activada
TB (amarillo) Estd activado el interfono
REC (rojo) Se esta grabando un archivo de audio
PLAY (verde) Se estd reproduciendo un archivo de audio
OVLY (amarillo) Superposicién ON
VSC (amarillo) La comprobacién de sonido virtual esta activada (ON)
LINK (amarillo) Enlace temporal activado
CUEA, CUE B, CUE A+B, CUE S, C.UE Estado de la escucha
A+S, CUE B+S, CUE A+B+S (amarillo)
El modo Solo estd activado (ON) SOLO (rojo)
ACCESS Hay una comunicacién en curso con la unidad flash USB
AVISO

o Aparecerd el indicador ACCESS mientras se esté accediendo a los datos (es decir, mientras se guardan, cargan o borran). No
desconecte la unidad flash USB ni apague la unidad mientras aparezca este indicador. De lo contrario, la unidad flash podria
dafiarse, o bien podrian dafiarse los datos de la unidad o del dispositivo de almacenamiento.

(5]

SENDS ON FADER (enviar por fader)

Pulse este botén para cambiar al modo SENDS ON FADER (enviar por fader), que permite usar los faders del panel
superior para ajustar el nivel de envio de MIX/MATRIX (mezcla/matriz) (consulte “Uso de los faders para ajustar los
envios (modo SENDS ON FADER)”). En tal caso, el area principal cambiard a una pantalla en la que podrd seleccionar
el bus MIX/MATRIX de destino de envio.

MONITOR

Al pulsar este botdn, se abrira la pantalla MONITOR en el area principal, que permite editar los ajustes del monitor o
del oscilador.

RACK & REC (grabador)

Al pulsar este botdn, aparecerd la pantalla RACK & REC, que permite configurar los plug-ins. También puede
configurar los ajustes de la funcién de grabacion (USB), que permite grabar y reproducir archivos de audio.

SETUP (configurar)

Al pulsar este botén se abrird la pantalla SETUP en el drea principal, en la que podra configurar ajustes basicos del
sistema y otros especificos del usuario de la serie RIVAGE PM.

PATCH

Al pulsar este botén, se abrird la pantalla PATCH, que permite configurar las entradas y salidas, la salida directa, la
grabacién y otros patches.
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@® CHJOB (trabajo de canal)
Pulse este bot6n para abrir el men( desplegable CH JOB, donde podra copiar o inicializar los ajustes de canal, etc.

@ METER (metros)

Al pulsar este botdn, aparecerd un ment emergente en el que podra seleccionar el tipo de bloque de canales que
desee mostrar en el drea de contadores (Contador).

120



Operaciones basicas en el panel > Visualizacion de una pantalla tactil

Area de nombre de canal

Pulse el area de nombre de canal para cambiar el canal o parametro seleccionados en la pantalla. Si cambia
capas de faders, la indicacidn de esta area reflejara el cambio de la seleccién de capa. De esta manera, puede
acceder a cualquier canal en pantalla.

[ ch 2| oh 3+ oh 4| ch 5| ch 6-|"cn 7| oh 8+| oh 9-| cho-| ch1a-| chiz-

-40.10 | [4.91 .u 10 | 0.0 [} o0 | [0.01 "~ | 10.00 o | 10.01 <0 | [0.0]

Nombre de canal

NOTA

Cambiar de una capa a otra no afecta al canal o pardmetro seleccionados en la pantalla. Los 12 grupos de canales mostrados en la
pantalla OVERVIEW cambian. Sin embargo, a menos que pulse el drea de nombre de canal, el canal o parametro seleccionado en la
pantalla permaneceré igual que como quedd la Ultima vez que se pulsé alguna tecla [SEL]. Si desea cambiar el canal o pardmetro
seleccionado en la pantalla simultédneamente con el cambio de capa, puede configurar esta condicién al seleccionar [FADER BANK] >
[SEL] LINK en los ajustes de Preferences.

Cuando utiliza un codificador de pantalla para controlar un pardametro de dindmica o ecualizador en la
pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, el parametro correspondiente y su valor apareceran en la parte superior
del area del nombre del canal.

EQ

1Q 1FREQ 1 GAIN
2.0 135 0.0

Dynamics

THRESH  RANGE ATTACK HOLD DECAY |
221 68 0 0.75m

390m

MIX/MATRIX SENDS

[T | MX 2 | MX 3 | Mx 4 | MX 5 | MX 6 | MX 7 | MX & | MX & | MX10 |

-1.00

Apareceran las siguientes funciones.

* Si ALTERNATE FUNCTION se asigna a una tecla USER DEFINED, al pulsar el codificador de pantalla del canal
repetidamente se activard y desactivara la funcién.

Para la funcién SENDS, gire el codificador de pantalla para establecer PRE o POST.

También puede activar o desactivar la funcién si pulsa el codificador de pantalla mientras mantiene pulsada
la tecla [SHIFT].
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Introduccion de nombres

Puede asignar un nombre a cada canal de entrada, canal de salida y DCA, asi como asignar un titulo a cada
escena o elemento de informacidn de la biblioteca al guardarlos. Para asignar un nombre, debe usar la

ventana de teclado que aparece en el area principal.

1l oabrala pantalla para asignar nombres.

La siguiente captura de pantalla muestra cémo asignar un nombre a un canal.

x

HIDE ICONS

El cuadro muestra los caracteres introducidos, ademas de un cursor que indica la posicidn
actual.

2 Uselaventanade teclado de la pantalla tactil para introducir los caracteres

deseados.
Cuando se pulsa el botén de un caracter en la ventana de teclado, se introduce el caracter
correspondiente en el cuadro y el cursor se desplaza a la derecha.
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3

Introduzca los caracteres siguientes de la misma manera.

Alintroducir caracteres también podra usar los siguientes botones de la ventana de teclado.
Botén COPY

Copia la cadena de caracteres seleccionados (resaltados) en el cuadro de texto.

Boton CUT

Borray copia la cadena de caracteres seleccionados (resaltados) en el cuadro de texto.
Boton PASTE

Inserta la cadena de caracteres copiados con la funcién COPY o CUT en la posicidn del cursor
(o sobrescribe el intervalo de caracteres seleccionado en ese momento).

Botén CLEAR
Borra todos los caracteres que se hayan introducido en el cuadro de introduccién de texto.
Boton DEL

Borra el caracter situado a la derecha del cursor (o la cadena de caracteres seleccionada en el
cuadro de texto).

Boton BS

Borra el caracter situado a la izquierda del cursor (o bien, la cadena de caracteres
seleccionada en el cuadro de texto).

Boton TAB

Permite acceder al siguiente elemento seleccionable. Por ejemplo, en la ventana SCENE
STORE puede usarlo para cambiar entre los cuatro cuadros de introduccién de texto, y en la
ventana PATCH/NAME, para cambiar de canal.

Boton CAPS
Alterna entre los caracteres alfabéticos en mayusculas y mindsculas.
Boton SHIFT

Cuando este botdn esta activado, es posible introducir caracteres en maydsculas y simbolos;
cuando esta desactivado, puede introducir caracteres en mintsculas y numéricos.

Boton ENTER

Confirma el nombre introducido.

4 cuando haya terminado de introducir el nombre, pulse el boton [ENTER].

De este modo se aplicara el nombre que se haya introducido.

NOTA

El procedimiento bésico es el mismo en las ventanas que le permiten asignar nombres a los canales u otro tipo de
informacién de la biblioteca. Al introducir el nombre de un canal, el texto introducido se reflejard de inmediato sin tener
que pulsar el botén ENTER.

Al pulsar dentro del cuadro de introduccidn de texto, puede llevar la posicién del texto introducido al lugar que haya
pulsado. Si selecciona una regidn de caracteres introducidos en el cuadro y después introduce otro caracter, este
sobrescribird la regién seleccionada.
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Uso de los botones de herramientas

La barra de titulo situada en la parte superior de algunas ventanas emergentes incluye botones de
herramientas que ofrecen funciones adicionales. Estos botones permiten recuperar las bibliotecas asociadas
o copiar parametros de un canal a otro. En esta seccidn se explica cémo usar los botones de herramientas.

Acerca de los botones de herramientas

En las ventanas emergentes EQ, Dynamics, Delay, GEQ/PEQ y Plug-in encontrara los botones de
herramientas siguientes:

(] O

LIBRARY DEFAULT

Permite recuperar una biblioteca asociada a la ventana emergente abierta (como EQ, Dynamics, GEQ/PEQ o Plug-in
Library).

® Botén DEFAULT (predeterminado)

Restablece los ajustes predeterminados de EQ o Dynamics del canal seleccionado en ese momento, o bien de GEQ/
PEQ o Plug-in.

© Botdén COPY (copiar)

Copia los ajustes de parametros de EQ, Dynamics o Delay del canal seleccionado en ese momento, o bien los ajustes
de GEQ/PEQ o Plug-in. Los ajustes copiados se almacenaran en la memoria bufer (un area de almacenamiento
temporal).

® Botén PASTE (pegar)

Pega los ajustes almacenados en la memoria bifer en EQ, Dynamics o Delay del canal seleccionado en ese momento,
o bien en GEQ/PEQ o Plug-ins.

© Botén COMPARE (comparar)

Cambia entre los ajustes almacenados en la memoria bufer y los de EQ o Dynamics del canal seleccionado en ese
momento, o bien los ajustes de GEQ/PEQ o Plug-in, y los compara.

Copiado y pegado de parametros

Puede copiar los ajustes de pardmetros de EQ, Dynamics o Delay del canal seleccionado en ese momento, o
bien los ajustes de GEQ/PEQ o Plug-in, en la memoria bufer. A continuacién, los puede pegar en los
parémetros correspondientes de los demds canales, o bien en un GEQ/PEQ o Plug-in parecido.

NOTA

* Los ajustes de parametros de EQ y Dynamics se copiaran y pegaran por bancos (A/B). Puede copiary pegar los pardmetros entre
los bancos Ay B del mismo canal. Por ejemplo, puede copiar los ajustes de pardmetros de Dynamics 1 en CH1, Bank A, en
Dynamics 2 de CH144, Bank B.

e Siseusan 15 bandas o menos para 31BandGEQ, los ajustes de esos pardmetros también pueden copiarse en Flex15GEQ.

1 Abraunaventana emergente que contenga botones de herramientas.
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2

Seleccione EQ, Dynamics o Delay, o bien GEQ/PEQ o Plug-in, de un canal como
origen de la copia.

Pulse el boton COPY.

El ajuste actual se almacenara en la memoria bufer.
NOTA

copiado (en la memoria bufer) se sobrescribira.

e Puede seleccionar un solo canal, GEQ/PEQ o Plug-in como el origen de copia.

Pulse el boton PASTE.

o Después de copiar un ajuste, aseglrese de pegarlo en el destino ANTES de copiar otro ajuste. De lo contrario, el ajuste

Se pegara el ajuste de EQ, Dynamics o Delay, o bien de GEQ/PEQ o Plug-in (seleccionado en la

pagina2).

NOTA

» Tenga en cuenta que al pegar los ajustes copiados se sobrescribiran los ajustes que residan en ese momento en el
destino de pegado.

¢ Sino hay datos almacenados en la memoria bifer, o si los datos contenidos en ella no son compatibles con aquellos del
destino de pegado, el botén PASTE estara desactivado.
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Restablecimiento de parametros a sus valores

predeterminados

En esta seccidn se explica como restablecer los ajustes de EQ o Dynamics del canal seleccionado en ese
momento, o de GEQ/PEQ o plug-in, a sus valores predeterminados.

NOTA
Al pulsar el bot6n FLAT de GEQ/PEQ, restableceré el pardmetro GAIN de todas las bandas a 0 dB.

1 Abraunaventana emergente que contenga botones de herramientas.
2 Sseleccione EQ, Dynamics o Delay de un canal, o GEQ/PEQ o Plug-in, cuyos
parametros desee restablecer.

NOTA

Puede seleccionar varios canales para restablecer sus ajustes de EQ o Dynamics mediante las ventanas emergentes
correspondientes (CH1-72, CH73-144, CH145-216, CH217-288*1, MIX 0 MTRX/ST).

e *1Cuando el DSP-RX-EX estd conectado

3 Pulse el botén DEFAULT.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacién de inicializacién.

4 parallevar a cabo la operacién de inicializacién, pulse el botén OK.

Comienza la operacidn de inicializacién. Si decide cancelar la operacién de inicializacidn,
pulse el botén CANCEL en lugar del botén OK.
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Comparacion de dos ajustes

Mediante el boton COMPARE, podra cambiar entre los ajustes almacenados en la memoria bufery
compararlos con los de EQ o Dynamics del canal seleccionado en ese momento, o con GEQ/PEQ o Plug-in.
Esta funcién resulta util si desea escuchar los datos editados y compararlos con los ajustes almacenados
temporalmente durante la edicién.

1
2

Abra una ventana emergente que contenga botones de herramientas.

Seleccione los ajustes de EQ, Dynamics o Delay de un canal, o GEQ/PEQ o Plug-in,
que desee comparar.

Pulse el boton COPY para almacenar el ajuste actual en la memoria biifer.
Es el primero de los dos ajustes que se van a comparar.

NOTA
No intente copiar otro ajuste antes de comparar los ajustes. De lo contrario, el ajuste (en la memoria bifer) que deseaba
comparar originalmente se sobrescribird con el ajuste recién copiado.

Edite el ajuste de EQ o Dynamics del canal seleccionado en ese momento, o bien el
ajuste de GEQ/PEQ o Plug-in, segiin sus deseos.

Es el segundo de los dos ajustes que se van a comparar.

NOTA
Una vez que la primera opcién esté almacenada en la memoria bifer, puede inicializar el ajuste actual para crear una
segunda opcién desde cero.
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5

Pulse el boton COMPARE para comparar la primera opcion con la opcion actual
(segunda).

La primera opcién se aplicard al sistema. En este momento, la segunda opcidn se almacenara
en la memoria bufer.

Primera opcidn

Ajuste editado
(segunda opcidn)

| COMPARE

Primera opcién

Memoria bifer

Pulse el boton COMPARE repetidamente para alternar entre escuchar las opciones
ly2.

Al pulsar el botén COMPARE repetidamente, se alterna entre las dos opciones. A diferencia de

la operacion de pegado, puede revertir al ajuste anterior en cualquier momento, siemprey
cuando no sobrescriba la memoria bufer.
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Uso de bibliotecas

En esta seccidn se explica como usar las bibliotecas. Las bibliotecas le permiten almacenar y recuperar
ajustes de EQ o Dynamics del canal seleccionado en ese momento, o bien ajustes de GEQ/PEQ o Plug-in.

Las bibliotecas se clasifican como sigue:

Biblioteca INPUT CH (canales de entrada)

Biblioteca OUTPUT CH (canales de salida)

Biblioteca INPUT EQ (ecualizador de entrada)

Biblioteca OUTPUT EQ (ecualizador de salida)

Biblioteca DYNAMICS (dindmicas)

Biblioteca GEQ (ecualizador gréfico)

Biblioteca PLUG-IN

Biblioteca NAME (nombre)

Biblioteca DCA NAME/ASSIGN (nombre/asignacion de DCA)
Biblioteca MUTE NAME/ASSIGN (nombre/asignacion de MUTE)
Biblioteca USER SETUP (configuraci6én de usuario)

OVERLAY LIBRARY (Biblioteca de superposiciones)

Las operaciones basicas son practicamente idénticas para todas estas bibliotecas.

NOTA

e Labiblioteca PLUG-IN contiene otras bibliotecas, clasificadas segun su tipo.
 Labiblioteca NAME contiene otras bibliotecas, clasificadas segtin su tipo.

Limite de ajustes predefinidos en las bibliotecas

En todas las bibliotecas se pueden almacenar colectivamente hasta 600 ajustes predefinidos del usuario.
Puede ver el nimero total de ajustes predefinidos en campo TOTAL LIBRARY USAGE.

NOTA
Siintenta almacenar més ajustes predefinidos que el maximo permitido, el botén STORE se desactivara.

INPUT CH LIBRARY

UPDAI

; UPDATE
(D) | sore  JPONE pecas
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Recuperacion de ajustes predefinidos de una biblioteca

En esta seccién se describe cdmo recuperar un ajuste predefinido de una biblioteca.

1 pulse el botén de herramienta LIBRARY (biblioteca).

Se abrira la correspondiente pantalla Library (Recall).

2 Gire el codificador de pantalla correspondiente para seleccionar el niimero del
ajuste predefinido que desee recuperar.

3 Pulse el botén RECALL.
Se cargaran y mostraran los datos del ajuste predefinido seleccionado.

NOTA

Es posible que algunos ajustes predefinidos seleccionados como origen de recuperacidn no se puedan recuperar en el
elemento seleccionado en ese momento.

A cada biblioteca se aplican las siguientes restricciones:

* Bibliotecas de canales
En la biblioteca OUTPUT CH, si el tipo de canal seleccionado en la lista no coincida con el tipo de canal
seleccionado como destino de la recuperacion, aparecera el indicador “CONFLICT” a la derecha de la
columna TYPE. Aunque aparezca el indicador “CONFLICT”, puede recuperar el ajuste predefinido. No

obstante, tenga en cuenta que los pardmetros que no se incluyan en el ajuste predefinido recuperado se
configuraran en sus valores predeterminados.

Biblioteca OUTPUT EQ (ecualizador de salida)

Esta biblioteca contiene tres tipos: EQ de canal de salida, 8BandPEQ (que se montara en INSERT) y
MONITOR/CUE EQ. Si selecciona un tipo de ajuste predeterminado distinto del destino, se mostrara el
indicador “CONFLICT”. Aunque aparezca el indicador “CONFLICT”, puede recuperar el ajuste predefinido.
No obstante, tenga en cuenta que los pardmetros que no se incluyan en el ajuste predefinido recuperado
se configuraran en sus valores predeterminados o bien permaneceran sin cambios.

Biblioteca GEQ (ecualizador grafico)

Los ajustes predefinidos almacenados en la biblioteca GEQ se clasifican en dos tipos: 31BandGEQ y
Flex15GEQ. Si el ajuste predefinido de la biblioteca 31BandGEQ incluye ajustes de ganancia para mas de
16 bandas, no se podra recuperar en Flex15GEQ.

Biblioteca USER SETUP (configuracidn de usuario)

Los datos de configuracion creados en PM Editor solo se pueden recuperar utilizando PM Editor. Los datos

de configuracion creados en la superficie de control solo se pueden recuperar utilizando la superficie de
control.
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PantallalL y (Recall) (biblioteca, recuper

Cada pantalla de biblioteca contiene los siguientes elementos.

2 VSS4HD Rich Hall

3 VSS4HD Rich Voc

Large Hall

© Botones selectores de ajustes predefinidos USER/FACTORY (usuario/fabrica)
Permiten alternar entre las pantallas de ajustes predefinidos del usuario y de fabrica.
NOTA

El bot6n selector de ajustes predefinidos FACTORY solo aparece en las pantallas de biblioteca de los plug-ins que contienen
ajustes predefinidos de fabrica.

O Lista

Muestra los datos de configuracion (predefinidos) almacenados en la biblioteca. La fila resaltada en la lista indica
que el elemento esta seleccionado para su uso.

NOTA
La columna derecha de la lista muestra la informacién relativa a los datos del ajuste correspondiente (como el tipo de canales
de salida, la dindmica o el tipo de efecto usados).

© Botén RECALL (recuperar)
Permite recuperar ajustes predefinidos del elemento seleccionado en ese momento.

® Botones de ordenacion
Le permite ordenar por nimero o nombre de biblioteca.
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Almacenamiento de datos de ajustes en una biblioteca

En esta seccién se describe cémo almacenar datos de configuracién en una biblioteca.

1 pulse el botén de herramienta LIBRARY (biblioteca).
“Pantalla Library (Store) (biblioteca, almacenar)” (p.133).

2 Gire el codificador de pantalla correspondiente para seleccionar el niimero del
ajuste predefinido en el que desee almacenar el ajuste.

3 Después de seleccionar el destino de almacenamiento, pulse el boton STORE.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacién de almacenamiento.

4 para ejecutar la operacion de almacenamiento, pulse el botén OK.

Los datos de ajustes se almacenaran en el nimero de ajuste predefinido seleccionado en el
paso 2. Si decide cancelar la operacidn de almacenamiento, pulse el botén CANCEL en lugar
del botén OK.

NOTA

Puede cambiar el titulo de los datos de ajustes después de guardarlos; para ello, pulse titulo de los datos de ajustes en la
lista para abrir la ventana emergente TITLE EDIT.
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Pantalla Library (Store) (biblioteca, almacen

Cada pantalla de biblioteca contiene los siguientes elementos.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
z/,;) STORE SELECTED  RECALL

©® Botdén STORE (almacenar)
Almacena el ajuste EQ o Dynamics del canal actual, o bien el ajuste de GEQ/PEQ o Plug-in.

® Botén UPDATE SELECTED (actualizar seleccion)
Almacena el ajuste actual sobrescribiendo el ajuste predefinido seleccionado.
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Borrado de datos de ajustes de una biblioteca

En esta seccién se describe cémo borrar un ajuste predefinido de una biblioteca.

1 pulse el botén de herramienta LIBRARY (biblioteca).
“Pantalla Library (Delete) (biblioteca, borrar)” (p.135).

2 Gire el codificador de pantalla correspondiente para seleccionar el niimero del
ajuste predefinido que desee borrar.

3  Pulse el botén DELETE.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacién de borrado.

4 parallevaracabola operacion de borrado, pulse el botén OK.

Se borrard el ajuste predefinido seleccionado en el paso 3. Si decide cancelar la operacién de
borrado, pulse el botén CANCEL en lugar del botén OK.
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Pantalla Library (Delete) (biblioteca, borrar)

Cada pantalla de biblioteca contiene los siguientes elementos.

INPUT CH LIBRARY

N T O

DELETE

UPDATE
'{D STORE SELECTED  RECALL

© Botén DELETE (borrar)
Borra el ajuste predefinido seleccionado en la lista.
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Ajuste de emparejado

Los canales adyacentes se pueden emparejar y usar como mddulo estéreo.
Canales de entrada

Puede emparejar canales impares/pares o canales pares/impares. Para los canales de entrada sencillos
(monoaurales), el nivel de efecto panordmico es nominal en el centro y de +3 dB en los extremos izquierdo y
derecho. Para los canales de entrada emparejados, el nivel de balance es nominal en el centroy de +3 dB en
los extremos izquierdo y derecho.

Buses MIX (mezcla) y MATRIX (matriz)
Puede emparejar buses MIX o MATRIX adyacentes impares/pares.

NOTA

Para obtener informacién sobre los pardmetros que se pueden enlazar mediante el ajuste de emparejamiento, consulte la lista de
datos.

Cuando se emparejan buses MIX, el flujo de la sefial cambia del siguiente modo:

De CH a MIX
FIX
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
12 7172
—
ON \to MIX1
TONO to MONO POST ON=—2 I N
k to MIX 272
— === = = = (same as above )
o MIX (FIXED/ MIXMINUS] POST PAN L oML
MONO to STEREQ LN [ omxp
k POST PANR ®=——= 1o MIX 372
— e e M (same as above )
o MIX (FIXED MIXMINIS ) 10 MIX 1
[ STEREOtoMONO . TOSTON Fon [ o
POST ON #—— oMX272
-— V- — — — — — — —— —— T(sameasabove)
1O MX(EXEDTMIXMINGS) ~ poat paNT se—o . T T w4
[ STEREO 0 STEREQ | 00! PANL "on [ oo
POST PAN R #——3 IYTENE)
—_  — — — — — — — — —— —— T(sameasabove)
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De CH a MIX
VARI
MIX 1- 72
(MATRIX 1- 36)
I 12 7172
CHPN CHFADER CHICAT-24
PRE EQu-PREEILTER on LEVEL |
MONO 0 MONO  pg py pe—bREDYNA % o MIX 1(MATRIX 1)
PRE FADER
POST FADER R roLLowdd FoLLowdd ForLo QMY 2. T2(MATRIX - 360
A — _POSTO_N - ON FADER DCA | (same as above )
oMU MATRIX(VARY)  poc £ g PREFILTER
MONO to STEREO PRE DYN 1
PRE DYN 2= —5RE FADER
POST FADER e
— . T
STEREOMONO  pp gqe PREFLIER
| LCH  PREDYN2*5rrEaneR Mo
POST FADER m——o = H I I | |
PRE FILTER
| PRE EQu-FREEETER K | o MIX 1(MATRIX 1)
R oy EADLH a_PREFADER Forowtdror owtlFoLLoy
k POST FADER * =555 0N o ON FADER  DCA : 5
_— — -+ (same as above )
_ e — — — — — — — — — — |~
10 M MATRIX (VARI)
STEREO 10 STEREO  ppg pquPREFILTER o LEVELCHON CHFADER CHOCA 1-24]
LCH PREDYN2 Pi"éi%'é; [P L fo MIX 1(MATRIX 1
POST FADER .—.-$PREOF?LTT(E)Q =1 I I s
PREEQ | | !
| RO PR DNz e A rorLowtd ForLowA ForLo E—
| POST FADER *—555T N o ON  FADER  DCA !
(same as above )
De MIX a MATRIX
MATRIX
12 35 36
(" MATRVAR) PREFILTER /o | v LEVEL aiby N
| MONOtoNONO PREPSEELiCY):ﬁPRE DYN Z o e |_to MATRIX 1
l oot oeR wPREFADER L] YT
\ POST ON I (same as above )
7 N
| loMATRIX(VARI) PRE FILTER LEVEL PAN ) to MATRIX 1
| MONO to STEREO pre B9 PREDN NI T‘il p
! POST FADER s CADER == P | to MATRIX 2
| POST ON

| to MATRIX 3- 36
/ (same as above )

137




Operaciones basicas en el panel > Ajuste de emparejado

De MIX/STEREO a MATRIX

LCH

LCH

RCH

PREEQ
PRE DELAY'

POST FADER

PRE EQ
PRE DELAY
POST FADER

POST FADER

PRE EQ
PRE DELAY
POST FADER

MATRIX
12 35 36
________ N N
]
PRE FILTER LEVEL |
PRE DYN LCH | to MATRIX 1
PRE FADER : |
POST ON ! |
PRE FILTER ! :
PRE DYN ! RCH to MATRIX 1
————— @
PRE FADER — °_/®" ° !
POST ON
to MATRIX 2-36
(same as above )
PRE FILTER LEVEL |
PRE Eoﬁ LCH N ! o MATRIX 1
PRE DYN Mot |0
PRE DELAY="5or FADER S o
POSTON o ! ! i |
PRE FILTER ! ! ! :
PRE DYN i ] RCH Nq 1o MATRIX 2
PRE FADER oo ﬁ N " ;
POSTON BALANCE |

De MATRIX (MONO) a OUTPUT PATCH

to MATRI - 36

(same as above )

LEVEL
e OoN ouTPUT
MATRIX1 PATCH
Al
LEVEL
) ON
MATRIX2 T~
Al
De MATRIX (STEREO) a OUTPUT PATCH
LEVEL
. ON . OUTPUT
MATRIX1 1;@’ 13 I PATCH
i i i
3 3 {BALANCE
iLEVEL i i
N D/ {ON |
MATRIX2 i >~ >

BALANCE
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Establecimiento o anulacion del emparejamiento en la

pantalla SELECTED CHANNEL VIEW

En esta seccion se describe cdmo configurar o anular el emparejamiento en la pantalla SELECTED CHANNEL
VIEW.

1 rPulselatecla [VIEW] para abrir la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.

-

LIBRARY

ch1

2 Pulse el botén de emparejamiento - para abrir la ventana emergente CHANNEL
PAIRING.

CHANNEL PAIRING

| Choose a channel to make pair with.

CH 1B ICH 2B CH 3A
ch 1 ch 2 ch 3

LINK TO LINK TO
CH 1 CH 3

CANCEL

3 seleccione la direccion de emparejamiento de canales y, a continuacion, pulse el
boton OK.
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CHANNEL VIEW

4 Paraanularel emparejamiento, vuelva a pulsar el boton de emparejamiento - .

Aparecerd una ventana emergente que le pedira que confirme que desea anular el
emparejamiento.

CHANNEL PAIRING

[El Break channel pair?

CANCEL

5 Pulse el botén OK.

El ajuste de emparejamiento se anulara.
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Presentacion de la pantalla > Acerca de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (vista de canal seleccionado)

Presentacion de la pantalla

Acerca de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (vista de
canal seleccionado)

1.00 SCENE1
’ 17:26:59

cH

‘ch¥*

RCL CS1:OMNIL = ouT

150 e
PARTIAL”
MUTE
FE
SIGNAL FLOW ~

pl [
- SPEX =sPx
TEXTURE 3) ) Chorus HG Pitch  COM

BLANK BLANK BLANK BLANK

= 0
mm«w@- E | DVNAMIcSL on|

DIGITAL GAIN REC

Esta pantalla muestra todos los pardametros de mezcla del canal seleccionado en la actualidad.

ISOLATE (aislamiento)

© Botén ON (activar)
Activa o desactiva la funcién Isolate.

RECALL SAFE (seguridad de recuperacion)
Este campo permite configurar ajustes de seguridad de recuperacion.

S DARTIAL
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© Botén ON (activar)
Activa/desactiva la funcién Recall Safe.

® Boton emergente

Pulse este botén para abrir la ventana emergente RECALL SAFE. Este botdn indicard “PARTIAL” si la seguridad de
recuperacidn se aplica solo a algunos de los pardmetros, no a todos los ajustes del canal. Indicara “All” si la
seguridad de recuperacidn se aplica a todos los pardmetros. Si no se especifica ning(in pardmetro, indicara “OFF”.

SOLO SAFE (seguridad de solo)

© Botdén ON (activar)

Activa o desactiva la funcidn Solo Safe.

MUTE SAFE (seguridad de silenciamiento)

© Botén ON (activar)
Activa o desactiva la funcién Mute Safe.

Campo TO STEREO (a estéreo)

Puede controlar el balance estéreo de las sefiales enviadas desde el canal seleccionado al bus STEREOQ, o
bien las sefiales enviadas desde los buses MIX/MATRIX/STEREO. La indicacidn varia segun el canal
seleccionado, como se indica a continuacion.

Si el canal seleccionado es de entrada o MIX:

Use el mando @ PAN de la derecha para ajustar el efecto panordmico de la sefial. Use el botén @ TO STA
para activar o desactivar la sefial que se envia al bus STEREO A. Use el botén @ TO ST B para activar o
desactivar la sefial que se envia al bus STEREO B.

NOTA

Si los canales se han emparejado para estéreo, el mando PAN se sustituird por el mando BALANCE.
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En la ventana emergente TO STEREO, si el botén de seleccién de PAN/BALANCE se encuentra en la posicién
PAN, se muestran los mandos @ PAN Ly R, que permiten especificar el efecto panordmico de la sefial. Si se
utiliza el botdn de seleccién de modo ST/LCR para seleccionar LCR, aparecen el botén @ LCRy el mando @
CSR. El bot6n LCR enciende o apaga la sefial que se envia desde el canal al bus STEREO, y el mando CSR
especifica la proporcion de nivel entre la sefial que se envia al bus STEREO A (L/R) y al bus STEREO B (C).

Campo de banda de faders

©® Indicador LEVEL (nivel)
Indica el nivel de POST ON de un canal.

® Botdn CUE ON (escucha activada)
Activa o desactiva la salida de escucha. El botén también indica el o los buses de escucha seleccionados.

© Botén ON (activar)

Permite activar o desactivar el canal.

©® Mando FADER
Permite ajustar el nivel del fader del canal.
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Campo CH MODE (modo de canal)

STEREO——21]

ch1

EEJCE
[ - |
)

© Menii desplegable PATH L/R (ruta izda./dcha.)

Aparece si los canales de entrada estan emparejados. Puede seleccionar MONO, STEREO, L/L o R/R como
combinacién de entrada de audio a los canales de entrada.

® Botones emergentes NAME (nombre)
Pulse este bot6n para abrir la “Ventana emergente NAME/ICON EDIT (editar nombre/icono)” (p.374).

© Boton emergente de ajuste de emparejamiento
Pulse este botdn para abrir la ventana emergente CHANNEL PAIRING.

O Botdn emergente LIBRARY (biblioteca)

Pulse este bot6n para abrir la ventana emergente Library, en la que puede almacenar o recuperar los parametros de
los canales de entrada/salida (incluido el ajuste del amplificador principal).

Campo PATCH

L:CS1:OMNI1 = L:CST:OMNI3 ~
R: CS1:0MNI1 R: CS1:0MNI4

© Botones selectores INPUT A/B (entrada A/B)
Permiten cambiar entre INPUT A e INPUT B.

® Botdn emergente PATCH

Pulse este bot6n para abrir la ventana emergente de asignacién de patches. El botén indicard el ajuste de patch. Si el
canal seleccionado es un canal STEREO o es un canal MIX/MATRIX asignado como un par, se muestra un mando
OUTPUT BALANCE que permite ajustar el balance de salida.
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Campo ANALOG GAIN (ganancia analégica)

© Mando ANALOG GAIN (ganancia analdgica)

Establece la ganancia analégica del amplificador principal. Si la funcién Gain Compensation estd activada, aparecera
un indicador azul que muestra la posicién de la ganancia analdgica en el momento en que se activé la funcién.

® cContador HA (amplificador principal)
Indica el nivel inmediatamente después del amplificador principal analdgico.

© Indicador +48V (alimentacién phantom)
Indica el estado de activacién/desactivacién de la alimentacién phantom (+48 V) del amplificador principal.

O Indicador HPF (filtro de paso alto)

Indica el estado de activacién o desactivacién del filtro de paso alto (HPF) inmediatamente después del amplificador
principal externo.

© Botén GANG (agrupacion)

Aparece si los canales estan emparejados. Si este bot6n estd activado, las diferencias de ganancia analdgica del
amplificador principal se mantendran y el botén GANG también estard activado.

Campo SILK

O

©® Mando [TEXTURE] (textura) de SILK
Ajusta el parametro TEXTURE de Silk.

® Tecla[ON] (activar) de SILK
Permite activar o desactivar el procesamiento SILK.

©® Tecla [BLUE/RED] (azul/rojo) de SILK
Permite cambiar entre BLUE y RED: “BLUE” para solidez y potencia; “RED” para centelleo de energia.
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Campo DIGITAL GAIN (ganancia digital)

© Botén @ (fase)
Alterna la fase de la sefial de entrada del amplificador principal entre fase normal (gris) e inversa (naranja).

® Mando DIGITAL GAIN (ganancia digital)

Indica el valor de ganancia digital. Use el codificador de pantalla para ajustar la ganancia digital. Si la funcién Gain
Compensation esta activada, este mando ajustara el nivel de la entrada de sefial al canal seleccionado.

© Boton GANG (agrupacion)

Aparece si los canales estan emparejados. Si este bot6n estd activado, las diferencias de ganancia digital se
mantendran y el botén GANG también estara activado.

Campo DELAY (retardo)

© Botones DELAY ON (activar retardo)
Activan o desactivan el retardo del canal seleccionado.

® Tiempo de retardo

Cada nimero indica el tiempo de retardo. Use el codificador de pantalla correspondiente para ajustar el tiempo de
retardo. Ademas, puede pulsar uno de estos valores para mostrar la ventana emergente DELAY TIME, en la que puede
definir el tiempo de retardo.

©® Boton GANG (agrupacion)

Aparece si los canales estan emparejados. Si este botén esta activado, se mantendran las diferencias de tiempo de
retardo.
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Campo DIRECT OUT (salida directa, solo canales de entrada)
Este campo le permite activar o desactivar Direct Out para el canal de entrada seleccionado.

L e

© Botén ON (activar)

Activa o desactiva la funcién Direct Out.

® Botdn emergente de patch de D.OUT

Pulse este botdn para abrir la “Ventana emergente INSERT/D.OUT (1CH) (insercién/salida directa; 1 canal)” (p.507). EL
valor del nivel de Direct Out aparecerd a la izquierda del botén.
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Campo EQUALIZER (ecualizador)

IN (entrada) OUT (salida)

©® Grifico EQ (ecualizador)

Este campo indica la respuesta aproximada del ecualizador (EQ). Pulse este campo para abrir la ventana emergente
EQ (1CH), en la que puede definir el filtro de paso alto (HPF), el filtro de paso bajo (LPF) y el ecualizador (EQ).

®  Fichas (solo canales de salida)
Use estas fichas para seleccionar una banda que desee ver en pantalla.

© Vimetros EQ IN/OUT (entrada/salida del ecualizador)

Indican el nivel de pico de las sefiales antes y después del ecualizador. Para un canal estéreo, estos contadores
indican el nivel de ambos canales Ly R.

O Botén EQ ON/OFF (activacion/desactivacion del ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador.

© Botén HIGH SHELVING ON/OFF (activacion/desactivacion de shelving alto)
Active este botén para cambiar la banda HIGH a un filtro de tipo shelving.
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©® Botén LOW SHELVING ON/OFF (activacién/desactivacion de shelving bajo)
Active este botén para cambiar la banda LOW a un filtro de tipo shelving.

@ Boton BYP (BYPASS, omitir)
Omite temporalmente el ecualizador de cada banda.

©® Mandos de ajuste de parametros del ecualizador

Indican los pardmetros Q, FREQUENCY y GAIN para cada banda. Pulse uno de estos mandos para mostrar el nombre y
el valor del pardmetro correspondientes en la parte superior del area del nombre del canal, y podra usar el
codificador de pantalla para ajustar el valor.

Campo LPF (filtro de paso bajo)
Este campo permite ajustar el LPF.

-

OHN

o

©® Mando LPF (filtro de paso bajo)
Especifica la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.

® Botén ON (activar)
Activa o desactiva el filtro de paso bajo (LPF).

© Botdn de seleccion de tipo de LPF
Permite ajustar la atenuacion del LPF por octava a -6 dB/oct o -12 dB/oct.

Campo HPF (filtro de paso alto)
Este campo permite ajustar el HPF.

©® Mando HPF (filtro de paso alto)
Establece la frecuencia de corte de HPF.

® Botén ON (activar)
Activa o desactiva el filtro de paso alto.
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© Boton de seleccién de tipo de HPF
Permite establecer la atenuacién del HPF por octava a -6 dB/oct, -12 dB/oct, -18 dB/oct 0 =24 dB/oct.

Boton DCA/MUTE (DCA/silenciamiento)
Este campo muestra el DCA o el grupo de mute al que esta asignado el canal.

© Botén emergente de DCA/grupo de mute
Indica el DCAy el grupo de mute al que estd asignado el canal. Pulse este bot6n para abrir la ventana emergente
DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

NOTA
Si MUTE MASTER esté activado o DCA MASTER estd desactivado en los canales silenciados, los indicadores correspondientes
parpadearan.

Campo INSERT (insercion)
Este campo permite configurar ajustes de insercién.

2] (1)

Eventide b — =4
ST Rev ST Delay

=0l L
n Echo : =3

© Botdén ON (activar)
Activa o desactiva la insercién.

® Botones de plug-in

Sino se inserta nada, cada botén indicard “BLANK”. Si pulsa un botén BLANK, aparecera una ventana en la que
puede insertar un plug-in. Si ya se ha insertado un plug-in, aparecera una ventana en la que puede definir los
pardmetros de plug-in. Ademas, aparecera el indicador de nivel en la esquina superior derecha.

NOTA

Si se omite un plug-in insertado, el icono del botdn del plug-in se apaga.
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Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)

Este campo permite very definir los parametros Dynamics 1/2. Pulse el contador o el mando seleccionado
para abrir la ventana emergente DYNAMICS 1/2, en la que puede configurar con detalle los ajustes de
parametros.

3.148m

© Grafico DYNAMICS 1 (dinamica 1)
Indica el nombre abreviado del tipo de procesador de dindmica y el valor de umbral seleccionado para Dynamics 1.

Esta drea muestra el grafico de respuesta de E/S, el contador de GR (reduccién de ganancia), los indicadores de nivel
de E/S, el valor de umbral y el tipo de procesador de dindmica.

®  Grafico DYNAMICS 2 (dindmica 2, solo canales de entrada)
Indica el nombre abreviado del tipo de procesador de dinamica y el valor de umbral seleccionado para Dynamics 2.
Esta drea muestra el grafico de respuesta de E/S, el contador de GR (reduccién de ganancia), los indicadores de nivel
de E/S, el valor de umbral y el tipo de procesador de dindmica.

NOTA

Para obtener informacién detallada sobre la abreviatura de los tipos de procesadores de dindmica, consulte la ventana
emergente DYNAMICS 1/2. (Ventana emergente DYNAMICS 1/2)

Tipo de procesador de
dinamica
GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE ATTACK HOLD DE.CA.Y -2

L, - L. (disminucid
(compuerta/reduccién) (umbral) (rango) (ataque) (retencion) n)
COMP/EXPANDER THRESHOLD ~ RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE (curva
(compresor/expansor) (umbral) (proporcién) (ganancia de (ataque) (liberacién) de

salida) respuesta)

DE-ESSER (supresor de THRESHOLD FREQ Q (ancho de B B .
eses) (umbral) (frecuencia) banda) TYPE (tipo)

© Botdén ON (activar)
Activan o desactivan el procesador de dinamica.

151



Presentacion de la pantalla > Acerca de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (vista de canal seleccionado)

® Umbral
Permite especificar el umbral. Pulse uno de estos mandos para mostrar el nombre y el valor del pardmetro en la
parte superior del drea del nombre del canal.

6O Parametro

Indica los valores de pardmetros que varian segln el tipo de dindmica seleccionada actualmente. Pulse uno de estos
mandos para mostrar el nombre y el valor del pardmetro en la parte superior del rea del nombre del canal.
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Campo MIX/MATRIX SENDS (envios de mezcla/matriz)

© Botones emergentes MIX (mezcla) (solo canales de entrada/MATRIX)

Para los canales de entrada, cada botén indica el nivel de la sefial de envio desde el canal seleccionado al bus MIX.
Para los canales MATRIX, cada botén indica el nivel de la sefial de envio emitida desde el bus MIX al canal
seleccionado. Pulse los botones para recuperar (desplegar) los parametros de envio en los codificadores de pantalla.
Vuelva a pulsarlos para cambiar la pantalla a SEND FROM (enviar desde) o SEND TO (enviar a).

NOTA

Si los codificadores en el CS-R5 estan en modo de banda de canal, pulse estos botones para cambiar la pantalla a SEND FROM
(enviar desde) o SEND TO (enviar a).

Activado con PRE Activado con POST

Desactivado con PRE Desactivado con POST
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I---.-J T

R

® Botones emergentes MATRIX (matriz) (solo canales de entrada/MIX/STEREO)

Cada botén indica el nivel de la sefial de envio emitida desde el canal seleccionado al bus MATRIX. Pulse los botones
para recuperar (desplegar) los parametros de envio en los codificadores de pantalla. Vuelva a pulsarlos para cambiar
la pantalla a SEND FROM (enviar desde) o SEND TO (enviar a).

154



Presentacion de la pantalla > Acerca de la pantalla OVERVIEW (presentacion)

cerca de la pantalla OVERVIEW (presentacion

Esta pantalla muestra los parametros principales de 12 canales seleccionados como una capa.

=
)

¥
i@

9@

s
B

Area de nombre de canal

La parte superior del area del nombre del canal muestra el nimero del canaly la asignacién de patches o el
estado de VSC. La parte central del area del nombre del canal muestra el nombre y el icono del canal. La
parte inferior del drea del nombre del canal muestra el estado de superposicidn o del fader.

Canal seleccionado

Canal activado

Canal desactivado
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Canal no seleccionado

Canal activado

Canal desactivado

Canal con superposicion activada

Canal con aislamiento activado

CH288 A

Vocal

Canal enlazado temporalmente

Canal no asignado
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Campo HA GAIN (ganancia de amplificador principal)

Este campo permite especificar la ganancia analdgica o digital del amplificador principal (HA). También
indica el estado de funcionamiento del amplificador principal. La indicacién del campo varia segln el estado
de los patches y la configuracion del sistema.

Parametros de ganancia analdgica

©® Indicador GC (compensacion de ganancia)

Si se activa la funcién Gain Compensation, aparece este indicador que muestra el valor de ganancia fijo de la salida
emitida a la red TWINLANe y la red Dante.

® Indicador PRE GC OVER (saturacion antes de compensacion de ganancia)
Se ilumina para indicar que una sefial se satura antes de compensar la ganancia.

©® Indicador POST GC OVER (saturacion después de compensacién de ganancia)
Se ilumina para indicar que una sefial se satura después de compensar la ganancia.

® Mando ANALOG GAIN (ganancia analégica)

Indica el valor de la ganancia analégica del amplificador principal. Use el codificador de pantalla para ajustar la
ganancia. Si la funcién Gain Compensation estd activada, aparecerd un indicador que muestra la posicién de la
ganancia analdgica en el momento en que se activé la funcién.

© Indicador +48V (alimentacién phantom)

Indica el estado de activacién/desactivacién de la alimentacién phantom (+48 V) del amplificador principal. Este
indicador no se muestra a menos que el amplificador principal se haya asignado al canal.

©® Indicador (solo canales de entrada)
Indica el ajuste de fase de la entrada del amplificador principal.

@ Indicador M/S
Aparece cuando la funcién M/S Decode Indicator esta activada.

Parametros de ganancia digital
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©® Mando DIGITAL GAIN (ganancia digital)

Indica el valor de ganancia digital. Use el codificador de pantalla para ajustar la ganancia digital. Si la funcién Gain
Compensation esta activada, este mando ajustara el nivel de la sefial que se recibe en el canal de entrada.

® Indicador OVER (saturacion)

Se ilumina cuando se satura una sefial en el puerto de entrada o procedente de la salida del bastidor. Este indicador
solo estd disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

©® Indicador
Indica el ajuste de fase de cada canal.

NOTA

Puede mostrar la ganancia analdgica o digital en la pantalla OVERVIEW configurando el valor GAIN SHOWN ON OVERVIEW
SCREEN en la pantalla PREFERENCES.

Campo SILK
Este campo indica el estado del ajuste Isolate. Un gréfico de barras a la derecha muestra el valor de TEXTURE
del procesamiento SILK.

SILK BLUE activado SILK BLUE desactivado

o]

SILK RED activado SILK RED desactivado

]

Campo DELAY (retardo)

Este campo muestra el estado de retardo del canal de entrada o los canales de salida correspondientes.
Pulse este campo para abrir la ventana emergente DELAY (12CH).

X

DEL&Y
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Este campo muestra el estado de retardo del canal de entrada o los canales de salida correspondientes.
Pulse este campo para abrir la ventana emergente DELAY (12CH).

©® Indicador DELAY ON/OFF (retardo activado/desactivado)
Indica el estado de activacién/desactivacién del retardo.

Campo INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida directa)

Este campo permite configurar ajustes de insercidn y salida directa. Pulse este campo para abrir la ventana
emergente INSERT/D.OUT 1CH.

©® Indicador DIRECT OUT ON/OFF (salida directa activada/desactivada, solo canales de entrada)

Indica el estado de activacion/desactivacién de la salida directa.

®

Indicador INSERT ON/OFF (insercion activada/desactivada)

Indica el estado de activacién/desactivacin de la insercién. Los indicadores siguientes muestran el estado del punto
de insercion correspondiente:

Hay un plug-in, un GEQ/PEQ o una unidad externa insertado
en el punto de insercién.

Se omite.

Indicador de nivel

Gris: -0

Verde: <-18 dB
Amarillo: -18 dBs, <0 dB
Rojo: 0 dB<

00N E N

Campo EQ (ecualizador)

Este campo indica la respuesta aproximada del ecualizador. Pulse este campo para abrir la ventana
emergente HPF/EQ (1CH), en la que puede definir el filtro de paso alto, el filtro de paso bajo y el ecualizador.
Este campo aparecera atenuado en los canales cuyo ecualizador esté desactivado.

Campo DYNAMICS 1/2 (dinamica 1/2)

Este campo muestra el valor de umbral, el contador y el tipo abreviado de procesador de dindmica de
Dynamics 1/2. Pulse este campo para abrir la ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1CH). Si se ha seleccionado
GATE como tipo de dinamica, aparecera un indicador que indica el estado de la compuerta. Si el procesador
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de dindmica es de un tipo distinto de GATE, el nombre de tipo abreviado aparecerd en este campo'y el ajuste
de umbral se indicard mediante una linea horizontal en el contador. Para obtener informacién sobre el
nombre abreviado y los indicadores GATE que se muestran, consulte (ventana emergente DYNAMICS1/2).

Campo SEND (enviar)

Este campo muestra el nivel de envio, el nombre del bus de salida y el estado de activacién/desactivacién de
envio de 12 buses.

Para seleccionar los 12 buses de destino, use las teclas MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/
[49-60]/[61-72] en el panel. Use los codificadores de pantalla o el mando [TOUCH AND TURN] para ajustar el
nivel de envio de cada bus. Pulse el mando del bus que desee accionar para asignarselo a uno de los
codificadores de pantalla. Si estd asignado al mando [TOUCH AND TURN], vuelva a pulsarlo para abrir la
ventana emergente SENDS TO (enviar a). Si los canales desplegados en un compartimento son canales
MATRIX, pulse el mando para abrir la ventana emergente SENDS FROM (enviar desde). Este campo varia
segun el tipo del bus de destino.

Si el bus de destino es VARI (mono):

El color del mando y del puntero indican la activacidén/desactivacién de envio y el estado pre/post. Si el envio
estd desactivado, el color del mando se vuelve gris. Con el ajuste post, el color del puntero del mando se
vuelve negro.

Elvalor de Send es On/Po =l F|valorde Send es Off/Pc
Mix 1 9 Mix 1

Elvalor de Send es Off/P# '_ = FElvalor de Send es Off/Pr

Si el bus de destino es VARI (estéreo):

Si hay un par de buses (nimero impar y niimero par) en estéreo, el mando de la izquierda funcionara como
mando PAN y el de la derecha funcionara como mando SEND.
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Si el bus de destino se define en FIXED:
El boton SEND ON/OFF de cada bus aparecera en lugar del mando.

MX11 M2

Campo TO STEREO (a estéreo)

Este campo muestra el estado de activacion/desactivacion y el ajuste de efecto panoramico/balance de la
sefial enviada al bus STEREO. Si pulsa este mando, podra usar el codificador de pantallay el mando [TOUCH
AND TURN] para ajustar el valor. Si vuelve a pulsar el mando, aparecera la ventana emergente TO STEREO.
Este campo varia segln el tipo del canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

©® Mando TO STEREO PAN (a efecto panoramico estéreo)

Ajusta el efecto panoramico y el balance de una sefial direccionada al bus STEREO. Pulse el mando para abrir la
ventana emergente TO STEREO.

-

® Indicadores TO ST A/TO ST B (a estéreo A/B)

Indican el estado de una sefial enviada al bus STEREO Ay al bus STEREO B respectivamente. Si una entrada o un
canal MIX estd configurado en modo LCR, aparece el indicador LCR.

LCR

©® Indicador de saturacion
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en alglin punto del canal.

Cuando se seleccionan canales MATRIX o STEREO:

Si se han seleccionado canales estéreo, se muestra el balance estéreo. Ademas, si los canales MATRIX estan
emparejados, se muestra el balance. Elindicador de saturacion ¥ aparece cuando la sefial se satura en algin
punto del canal.
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Campo DCA

Se muestra un DCA (1-24) que tiene asignado el canal en la primera y/o segunda fila de este campo. Pulse
este campo para abrir la “Ventana DCA/MUTE ASSIGN (1CH) (asignar DCA/mute, 1 canal)” (p.569).

NOTA

Si MUTE MASTER estd activado o DCA MASTER esta desactivado en los canales silenciados, los indicadores correspondientes
parpadearan.

Campo de grupo de mute

Se muestra un grupo de mute (1-12) al que se asigna el canal en la tercera fila de este campo. Si el canal se
ha eliminado temporalmente (SAFE) del grupo de mute, este aparecera resaltado. Pulse este campo para
abrir la “Ventana DCA/MUTE ASSIGN (1CH) (asignar DCA/mute, 1 canal)” (p.569).

NOTA

Al pulsar la tecla [SHIFT] se mostrara el bot6n de cambio de bloque de envio en el campo de grupo de DCA/mute.

MIX 61-72 MTRX 1-12 MTRX 13-24  MTRX 25-36

CHLA

ch ¥

[48] 4010 |ja9)
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& ¢ o
Guia rapida

En esta seccién se describe un procedimiento basico de configuracion del sistema RIVAGE PM10.

= e
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El sistema del ejemplo consta de los siguientes dispositivos:
« Una superficie de control (CS-R10)

Un motor DSP (DSP-R10)

Un bastidor de E/S (RPi0622)

Dos tarjetas HY (HY256-TL)

Una tarjeta RY (RY16-ML-SILK)

Una tarjeta RY (RY16-DA)

Procedimiento de configuracién

“Instalacion tarjetas opcionales” (p.165)
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“Asignacion del ID de unidad” (p.171)

“Conexion de los dispositivos” (p.173)

“Conexion de la alimentacién del sistema” (p.175)

Configuracion del reloj

“Asignacion de canales a la red TWINLANe” (p.177)

Conexién de los puertos de entrada

Conexién de los puertos de salida

“Especificacion de la ganancia analdgica para el amplificador principal (HA)” (p.186)
“Direccionamiento de una sefial al bus STEREO” (p.187)
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Instalacion tarjetas opcionales

Instalacion de tarjetas HY
Inserte cada tarjeta de red TWINLANe en la ranura 1 para tarjetas HY del motor DSP y del bastidor de E/S.
Instalacion de una tarjeta HY

1 Asegiirese de que los dos indicadores de alimentacion estén apagados.

A ATENCION

« Siinstala o extrae una tarjeta mientras la alimentacién esta activada, pueden producirse errores en los componentes o una
descarga eléctrica.

2 Retire los tornillos que mantienen fija la cubierta de la ranura para quitarla.

Guarde la cubierta y los tornillos de fijacion en un lugar seguro para usarlos en el futuro.
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3 Alinee los dos bordes de la tarjeta HY con las guias de la ranura y, a continuacion,
inserte la tarjeta en la ranura mientras mantiene presionada la palanca de
instalacion de la tarjeta.
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NOTA
Para obtener informacién sobre las tarjetas compatibles con cada ranura, consulte "Estructura de componentes".

Empuje la tarjeta hacia el interior de la ranura de manera que el conector que estd en el
extremo de la tarjeta quede insertado correctamente en el conector que se encuentra dentro
de laranura.

4 Tiredela palanca de instalacion de la tarjeta para encajar la tarjeta en su posicion
correcta.

AsegUrese de que la pinza de la palanca quede fijada firmemente debajo de la parte inferior de
laranura.
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NOTA
Si la pinza de la palanca no queda correctamente posicionada, levante ligeramente la tarjeta y vuelva a presionar para
encajarla.

5 Fije la tarjeta con los tornillos que se utilizaron antes para fijar la cubierta de la
ranura.
Si la tarjeta no se fija firmemente, pueden producirse dafios en los componentes o errores de
funcionamiento.

Instalacion de tarjetas RY
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Inserte la tarjeta de entrada de micréfono/linea (RY16-ML-SILK) en la ranura 1 para tarjetas RY del bastidor
de E/S. Inserte la tarjeta de salida analdgica (RY16-DA) en la ranura 2 para tarjetas RY del bastidor de E/S.

Instalacion de una tarjeta RY

1 Asegiirese de que los dos indicadores de alimentacion estén apagados.

A ATENCION

« Siinstala o extrae una tarjeta mientras la alimentacion esta activada, pueden producirse errores en los componentes o una
descarga eléctrica.

2  Retire los tornillos que mantienen fija la cubierta de la ranura para quitarla.

Guarde la cubierta y los tornillos de fijacion en un lugar seguro para usarlos en el futuro.
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3 Alinee los dos bordes de la tarjeta con las guias de la ranura y, a continuacion,
inserte la tarjeta en la ranura.

Empuje la tarjeta hacia el interior de la ranura de manera que el conector que esta en el
extremo de la tarjeta quede insertado correctamente en el conector que se encuentra dentro
de laranura.

N

\e

N

| <

4 nmovilice la tarjeta mediante los tornillos incluidos con ella.

Si la tarjeta no se fija firmemente, pueden producirse dafios en los componentes o errores de
funcionamiento.

NOTA

Utilice una herramienta, como un destornillador, para apretar firmemente los tornillos y asegurar las tarjetas. Las ranuras de la
unidad estan bien estructuradas y protegidas para que las tarjetas encajen firmemente en las ranuras. Si los tornillos no estan lo
suficientemente apretados, es posible que la tarjeta no esté bien protegida y que otras tarjetas no quepan facilmente en las ranuras.
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Asignacion del ID de unidad

Debe asignar un ID de unidad (nico a cada dispositivo para que el sistema reconozca los dispositivos
conectados. Puede ver el ID de la unidad en la pantalla LCD de cada dispositivo.

Asignacion del ID de unidad al motor DSP y al bastidor de E/S

1 Enciendalaalimentacién (A y B) para el motor DSP y el bastidor de E/S a los que
desee asignar el ID de unidad.

Aparecerd el nimero de ID de la unidad. Bastidor de E/S: M1-8,S1-8

M1

Motor DSP: 1 -4 (1A/1B - 4A/4B)

1

2 Pulselatecla [MENU].

Se abre la pantalla de mend.

>Unit ID
Fan Spd

3  Pulselasteclas [A]/[V] para mover el cursor al elemento "Unit ID".

171



Guia rapida > Asignacién del ID de unidad

4 pulselatecla [ENTER].

Aparece la ventana de configuracion del ID de unidad.

UnitiD 4

M1

5 Pulse los botones [A]/[V] para seleccionar el nimero de ID de unidad deseado.

6 Pulselatecla [ENTER] para confirmar el niimero de ID de unidad seleccionado.
Si pulsa la tecla [MENU] antes de confirmar el ajuste de ID de unidad, se mostrara la pantalla
inicial.

7 El dispositivo mostrara la pantalla "setup complete" (configuracion completa) y se
reiniciara automaticamente.

DONE

8 Asigne el ID de unidad para otros dispositivos de la misma manera.

Asegurese de definir un nimero de ID de unidad Unico para cada dispositivo.

9 Después de completar la configuracion, apague la alimentacién.
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Conexion de los dispositivos

Asegurese de que los indicadores de alimentacion estén apagados.
Conexion de la superficie de control al motor DSP

CS-R10
TO ENGINE
OUT IN
IN OUT
TO CONSOLE
DSP-R10

Utilice cables Ethernet para conectar las tomas TO ENGINE OUT/IN (a salida/entrada de motor) de la
superficie de control a las tomas TO CONSOLE OUT/IN (a salida/entrada de consola) del motor DSP.

Conexion de los motores DSP al bastidor de E/S

DSP-R10

RPio622

)
e
2||z
gll2
;

0|3
Z
oy

Utilice cables de fibra dptica para conectar las tomas TWINLANe IN/OUT (entrada/salida de TWINLANe) de la
tarjeta HY (instalada en el motor DSP) a las tomas TWINLANe IN/OUT (entrada/salida de TWINLANe) de la
tarjeta HY (instalada en el bastidor de E/S).

Conexiones de entrada/salida de audio
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Guia rapida > Conexién de los dispositivos

RPio622

MTIS-TN-9LAH
Va-9LAd

1 Conexidén de entrada analdgica Conecte un micréfono o un componente de nivel de linea a las tomas de
entrada de la tarjeta RY (RY16-ML-SILK).

NOTA

En el estado predeterminado, no hay ajustes de patch para estas tomas de entrada. Antes de que pueda usar sefiales en estas tomas
como la entrada, debe realizar los ajustes de patch.

2 Conexidn de salida analdgica: Conecte un sistema de altavoces a las tomas de salida de la tarjeta RY (RY16-
DA) para asignar el patch a las sefiales en los canales de salida (MIX, MATRIX o STEREO), a las sefiales de
monitory a las sefiales de escucha.

Conexiones de E/S digitales

Antes de conectar el equipo de audio digital, debe instalar una tarjeta opcional en el bastidor de E/Sy el
motor DSP. También puede utilizar el conector AES/EBU de la superficie de control.
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Guia rapida > Conexién de la alimentacidn del sistema

Conexion de la alimentacion del sistema

Una vez que la configuracién de ID de unidad y las conexiones se hayan completado, conecte la alimentacion
de todos los dispositivos conectados. Una vez que la superficie de control se inicia, se recopila la
informacién de los dispositivos conectados y estos se sincronizan. Aparecerd una ventana emergente.
Seleccione la direccidn de la sincronizacion de datos (Engine -> Console o Console -> Engine) y, a
continuacién, pulse el botén SYNC.

DEVICE SYNC

cs110
NOT CONNECTED

f DsPR10
NOT CONNECTED

s210

»
»
»
»
»
»
»
»
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Guia rapida > Configuracion del reloj
. . s .
Configuracion del reloj
Todo el sistema debe sincronizarse con el reloj.

1 Pulseelbotén WORD CLOCK en la pantalla SETUP.

CSR10 MODE ~
0:1

CNONCRONONO)

2 Elija la fuente para el reloj.

LEADER

FOLLOWER

Elvalor predeterminado es 96 kHz. Si la unidad funciona correctamente con el reloj
seleccionado, el indicador del reloj seleccionado se iluminara con color azul y la frecuencia del
reloj se mostrara en la esquina superior izquierda del campo LEADER CLOCK SELECT.

Para cerrar la ventana emergente WORD CLOCK, pulse el simbolo “x” situado en la

esquina superior derecha.
El sistema regresa al cuadro de didlogo SETUP.
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Guia rapida > Asignacion de canales a la red TWINLANe

Asignacion de canales a la red TWINLANe

En esta seccién se describe cémo seleccionar los canales del motor DSP y del bastidor de E/S que van a
enviarse a la red TWINLANe, asi como realizar los ajustes correspondientes para reservar el ancho de banda
en lared.

1 Pulse el botén SYSTEM CONFIG en la pantalla SETUP.

USER DEFINED
Kevs

CSR10 MODE ~
0:1

MAINTENANCE
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Guia rapida > Asignacion de canales a la red TWINLANe

2

SYSTEM CONFIG

SYSTEM

HY SLOT2

M2

Pulse el boton DSP en la ficha HY SLOT1.

HY SLOT3

M4

HY SLOT4

M5

PORT NAME

Mé M7

TWINLANe (MAIN)

1400 channels used

Aparecera la ventana emergente DSP.

HY SLOT 1

OPT.POWER
(Lo limit: 11uW)

TOTAL
LENGTH

HY SLOT 2

OPT.POWER
(Lo lir W)

TOTAL
LENGTH

3

‘QUTPUT/D.OUT

INSERT OUT(1C)

CH 1.72 b
123456 78910112

MIX =

23456 78910112
REEEE R
13141516 17 18 192021222324
35 26 27 28 29 30 3132 33 34 35 38
3738 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
4950 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
6162 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72
CH 73-144 b

737475 76 77 78 7980 81 82 83 84

MATRIX 1-36/STEREQ =
123456 785951001
1314151617 18 192021222324
252627282930 313233343536

AL ARBL BR

CH 145216
150 151

N CH
L3

SMon,
SCUE,

MONITOR
L

S MON VETER

CH 217-288
222 223

1314151617 18 192021222328

65 86 87 88 69 90 91 92 93 94 95 96

162 163

234 238

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

102 103

174178

286 247

373839 40 41 42 43 44 45 46 47 48

na1us

186 187

258 259

2950 51 52 53 52 55 56 57 58 59 60

126 127

198 198

270 271

6162 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

MIX STEREO
] 0 0

MATRIX

138 138

MONITOR out
0 0

210211

SLOT BRIDGE OUT

° [

282 283

SLOT OuT

81256

{40/400)

0

SUB IN

0 0

INERT OUT SLOT BRIDGE IN

Pulse un boton emergente de asignacion de canal deseado.

01256
SLOT IN

REVERT
ALL

En este caso, seleccione STEREO. Aparece la ventana emergente TWINLANe CONFIGURATION.




Guia rapida > Asignacion de canales a la red TWINLANe

4  Active los botones de seleccién de canal deseados.

En este caso, seleccione STALy STAR.

TWINLANe CONFIGURATION [HY1] ALLOFF | ALLON | REVERT
= ST1MT /HON DIRECT OUT DIRECT OUT
2 CUE/ TB 12 T34
T 1 uT3
uT1 1S

w21

HMTX AT

MON B

5 Paracerrarlaventana emergente TWINLANe CONFIGURATION, pulse el boton
CLOSE.

Volvera a la ventana emergente DSP.

6 siactiva diferentes botones de seleccién de canal, pulse el boton APPLY.

Se aplica el ajuste para la salida del motor DSP a la red TWINLANe.
7 cuando aparezca la pantalla de confirmacion, pulse el boton OK.

8 Paracerrar el cuadro de dialogo de configuracién del motor DSP, pulse el simbolo
"x" situado en la esquina superior derecha.
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Guia rapida > Asignacion de canales a la red TWINLANe

9 seleccione un bastidor de E/S.
SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4 PORT NAME

M1 M2 M4 M5 Mé M7
PSU AsBe=

TWINLANe (MAIN)
1400 channels used

Pulse un botén de seleccion del bastidor de E/S (en este caso, el boton M1). Aparece la
ventana emergente de ajustes del bastidor de E/S.

10 Pulse los botones emergentes de asignacion de canal deseados para asignar
canales a la red TWINLANe.

En este caso, seleccione la ranura 1 para tarjetas RY.

e

RYSLOTL RYSLOTZ RYSLOT3 RYSLOT4 RYSLOTS RYSLOT6 HIGH Fs FORMAT ROUTING
RY16- = RY16- = = e C ®  MYSLOTL MY SLOT2 MODE

i oA BLANK BLANK BLANK BLANK s b

DOUBLE"  DOUBLE 5

SPEED SPEED LB

. ouTRUT OUTRUT
5 DOUBLE™ DOUBLE™
SPEED SPEED

W

| | |
MYSLOTL MYSLOT2  HYSLOT2
BLANK~ ~ BLANK  BLANK

.@w 306uW

E PP DEERDOBERRE.

APPLY

ITH WITH WITH WITH WITH WITH
RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL
¥

A/ 32256 (2/400)




Guia rapida > Asignacion de canales a la red TWINLANe

11 pulse el botén APPLY.
Se aplica el ajuste para la salida del bastidor de E/S a la red TWINLANe.

12 cuando aparezca la pantalla de confirmacion, pulse el botén OK.
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Guia rapida > Asignaciones de patches a los puertos de entrada

Asignaciones de patches a los puertos de entrada

Siga los pasos siguientes para conectar un canal de entrada al puerto de entrada al que se ha conectado el
micréfono tal como se explica en la seccion "Conexion de los dispositivos".

NOTA
En la pantalla PATCH aparecen los puertos de entrada y de salida asignados a la red TWINLANe.

1 pulse el botén PATCH en la barra de meniis de la pantalla tactil.

Aparece la pantalla PATCH.

2 Pulselaficha INPUT.

®

cs1
omm
6 7 8 9 10 M 12 13 14 15 16 1 2

] 1] ] i ] o] o] ) il o ] o) i

3 Useelmandodela esquina superior derecha para mostrar el puerto de entrada
deseado.

CONSOLE

NOTA

El mando [TOUCH AND TURN] permite controlar el pardmetro del mando que se toca en la pantalla tactil.

Para la ranura 1 para tarjetas RY en el bastidor de E/S (M1), se muestra “M1/RY1”.

4 uyseelmandodela esquina inferior izquierda para mostrar el canal de entrada.
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Guia rapida > Asignaciones de patches a los puertos de entrada

5 Pulse la celda de cuadricula correspondiente para asignar un patch del canal
deseado.

En este ejemplo, pulse la celda de cuadricula en la que el puerto de entrada (M1/RY SLOT1/1)
se cruza con el canal de entrada (CH 1).

?)

cs1

o
1 (A s [ ] () ) e v s e i A

) i) ) ) ) ] ) Bl ol ol oY Tl R [
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Guia rapida > Conexién de los puertos de salida

Conexion de los puertos de salida

Siga los pasos siguientes para conectar canales de salida a los puertos de salida a los que se ha conectado un
sistema de altavoces tal como se explica en la seccion "Conexidn de los dispositivos".

NOTA
En la pantalla PATCH aparecen los puertos de entrada y de salida asignados a la red TWINLANe.

1 pulse el botén PATCH en la barra de meniis de la pantalla tactil.

Aparece la pantalla PATCH.

2 Pulse laficha OUTPUT.

304 5 6 7 8 9 10M 1213 415

[=[=|=[=[=[=[=[=[=|=|=]=[=[=[=]=|

3 useelmandodela esquina superior derecha para mostrar los puertos de salida
deseados.

()

CONSOLE
NOTA
Pulse el mando que desee controlar en la pantalla tactil para que pueda controlarlo mediante el mando [TOUCH AND
TURN].

Para la ranura 2 para tarjetas RY en el bastidor de E/S (M1), se muestra “M1/RY2".

4 yseelmandodela esquina inferior izquierda para mostrar los canales de salida.

MON/CUE
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Guia rapida > Conexién de los puertos de salida

5 Pulse la celda de cuadricula correspondiente para asignar un patch del canal
deseado.

En este ejemplo, pulse las celdas de cuadricula en las que los puertos de salida (M1/RY
SLOT2/1,2) se cruzan con los canales de salida (STAL, R).
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Guia rapida > Especificacién de la ganancia analdgica para el amplificador principal (HA)

Especificacion de la ganancia analogica para el

amplificador principal (HA)

Siga los pasos siguientes para ajustar la ganancia analdgica para el amplificador principal con un patch
asignado al canal de entrada tal y como se describe en la seccién "Conexidn de los puertos de entrada”.

1 Entaseccién Channel Strip del panel superior, pulse la tecla [SEL] del canal que se
corresponde con la toma de entrada (en la que se ha conectado el micréfono).

SEL

2 Mientras habla por el micréfono, gire el mando [ANALOG GAIN] en la seccion
Selected Channel para ajustar la ganancia del amplificador principal.

ANALOG GAIN

Puede ver el nivel en los contadores de la pantalla METER.

3 siesta usando un micréfono que requiere una alimentacion phantom, pulse la tecla
[+48V] para activar dicha alimentacion.

AVISO

o <Acerca de la alimentacion phantom>

Para utilizar la alimentacién phantom, debe activar el interruptor principal de alimentacién phantom en el bastidor de E/S. Si
no necesita usar la alimentacién phantom, desactive la tecla [+48V].

Si utiliza la alimentacidn phantom, siga las precauciones descritas a continuacién para evitar ruidos o dafios a la unidad o a los
dispositivos externos.

Si conecta un dispositivo que no es compatible con la alimentacién phantom, asegtirese de desactivar esta alimentacién.
No conecte ni desconecte ninglin cable mientras esté activada la alimentacién phantom.

Cuando active o desactive la alimentacién phantom, aseglrese de que los controles de nivel de salida estén establecidos al
minimo.
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Guia rapida > Direccionamiento de una sefial al bus STEREO

Direccionamiento de una senal al bus STEREO

Siga los pasos siguientes para direccionar las sefiales del canal de entrada al bus STEREO.

1 Entaseccién Channel Strip del panel superior, pulse la tecla [SEL] correspondiente
al canal de entrada de destino.

SEL

2 Asegiirese de que la tecla TO ST [A] de la seccién Selected Channel esté activada.

TO ST
A

[ o]

Si la tecla TO ST [A] estd desactivada (el LED esta apagado), pulsela para activarla (el LED se
enciende).

3 Asegurese de que la tecla [ON] del canal de entrada de destino esté activada.

[ON]

Si la tecla [ON] esta desactivada (el LED estd apagado), pulsela para activarla (el LED se
enciende).

4 Asegiirese de que la tecla [ON] del canal STEREO A del panel superior esté activada.

[on]
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Guia rapida > Direccionamiento de una sefial al bus STEREO

5 Aumente el fader principal del canal STEREO A hasta 0 dB.

10

20
30
40

50
60
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Guia rapida > Direccionamiento de una sefial al bus STEREO

6 Aumente el fader del canal de entrada para conseguir el nivel de volumen
adecuado.

20
30

40
50
60

En este punto, ahora deberia poder oir sonido procedente del sistema de altavoces (con un
patch asignado al canal STEREO A). Si no oye ningln sonido, verifique si los contadores se
estan moviendo en la pantalla METER.

Si los contadores de entrada no se mueven

Asegurese de que las sefiales entran correctamente por los canales de entrada con patches
asignados.

Si los contadores se mueven pero no se oye ningun sonido

Es posible que no se hayan asignado patches correctamente a los puertos de salida (a los que
esta conectado el sistema de altavoces). Verifique el estado de patch de los puertos de salida.
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Guia rapida > Direccionamiento de una sefial al bus STEREO

7 Para ajustar el balance de la sefal direccionada desde los canales de entrada hasta
el bus STEREO, gire el mando [PAN/BAL] de la seccion Selected Channel.

PAN/BAL
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Red y conexiones > Acerca de la red TWINLANe

Red y conexiones

Acerca de lared TWINLANe

TWINLANe es un protocolo de red patentado por Yamaha para transferir varios canales de audio digital y
sefiales de control simultdneamente a través de un solo cable. TWINLANe permite la transferencia de baja
latencia de hasta 400 canales de audio y permite el uso compartido entre todos los dispositivos de la red. Las
sefiales de entrada también se pueden compartir entre varios motores DSP. La topologia de anillo hace
posible una redundancia que mantiene la red en funcionamiento aunque falle un cable.

Red TWINLANe

Datos transmitidos 400 canales de audio, sefiales de control
Frecuencia de muestreo 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz

11 muestras a Fs = 44,1 kHz (0,25 ms)

11 muestras a Fs =48 kHz (0,23 ms)

12 muestras a Fs = 88,2 kHz (0,14 ms)

12 muestras a Fs =96 kHz (0,13 ms)
Longitud en bits 32 bits
Topologia Anillo

Latencia de la red*

* Si el nimero de dispositivos conectados es mucho mayor, o si la longitud total de todos los cables es
demasiado grande, puede que el valor mostrado aqui no pueda aplicarse.

NOTA

Utilice cables de fibra ptica multimodo Neutrik opticalCON DUO. Los cables de fibra ptica se dafian facilmente si se doblan y se tira
de ellos. Utilizar cables con mecanismo de bloqueo y fuerte aislamiento puede ayudar a reducir los problemas.

Limpieza

La comunicacién correcta podria no resultar posible si se ha adherido suciedad o polvo a los extremos de los cables de fibra éptica
o de los conectores. Limpie el equipo con regularidad utilizando productos de limpieza para fibra éptica que haya disponibles en
el mercado.
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Red y conexiones > Conexidn de una tarjeta de red TWINLANe

Conexion de una tarjeta de red TWINLANe

La tarjeta de red TWINLANe se puede usar con la serie RIVAGE PM.

Tarjeta de red TWINLANe HY256-TL HY256-TL-SMF
., Modo Multi Modo Single
Cable de conexion § Lo X .o
cable de fibra 6ptica cable de fibra 6ptica
LQngltyq maxima del cable entre 300 metros como maximo 2 km como méaximo
dispositivos
Numero maximo de canales 256 de entrada/256 de salida 256 de entrada/256 de salida

Para co