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Acerca de esta guia

En los ultimos afios han surgido diversas tecnologias de red para la centralizar la
administracién y el control de instalaciones de sonido a gran escala. Esta guia se
centra en EtherSound, un protocolo de transmisiéon de audio digital desarrollado por
Digigram de Francia. Utilizando un solo cable CATb5e, es posible realizar
transmisiones bidireccionales de hasta 64 canales de audio. Las redes EtherSound,
compatibles con la norma IEEES802.3 (100Base-TX), funcionan perfectamente en
infraestructuras compuestas por los econémicos y populares conmutadores informéaticos
y cables Ethernet, a un coste mucho menor que el de las instalaciones analdgicas
tradicionales. La latencia —104 p segundos mas 1,4 p segundos por cada dispositivo
adicional EtherSound (o aproximadamente 20 p segundos por cada conmutador de red
en la ruta de sefiales)— se mantiene al minimo, motivo por el cual EtherSound goza de
creciente aceptacion en aplicaciones de refuerzo de sonido, en las que los retardos de
monitorizacién son criticos.

El presente documento, "Guia de configuracion de EtherSound", explica detalladamente
la configuracién de redes utilizando productos Yamaha EtherSound, asi como los

procedimientos para aprovechar al maximo la capacidad de la tecnologia EtherSound.
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Paso 0 Descripcion del sistema

Paso 0 Descripcion del sistema

Utilizaremos un ejemplo tipico para explicar el procedimiento de configuracién de redes EtherSound.

MY16-ES64

NAI48-ES DMES80-ES

Amp

M7CL-32 P—

_—/

ADSHR x 2 Altavoces
Sonido de sala Escenario

EtherSound (CAT5¢)
AES/EBU (D-Sub 25 clavijas)

== HA Remote (D-Sub 9 clavijas)

Analogico

Componentes del sistema

una consola de mezclas digital M7CL-32 equipada con una tarjeta de interfaz EtherSound
MY16-ES64 como consola de sonido de sala

una interfaz de audio de red NAI48-ES conectada a dos convertidores AD AD88HR con dos
preamplificadores remotos para 16 entradas de micr6fono

un sistema de mezclas digital satélite DMES8o-ES para el procesamiento de salidas de altavoz

micr6fonos, amplificadores de potencia y altavoces



Paso 1 Configuracion fisica

Conexion de dispositivos

Conecte los dispositivos EtherSound en una cadena tipo margarita conectando el puerto OUT de un
dispositivo al puerto IN del siguiente. El primer dispositivo EtherSound de la cadena margarita se
denomina “Principal primario”. El Principal primario establece el word clock de la red EtherSound.
Conecte el ordenador desde el que vaya a realizar la configuracién al puerto IN no conectado del

Principal primario.

CATS5e STP {Shielded Twisted Pair)
Straight
MY16—-ES64

{Primary Master)

NAI48-ES

Longitud maxima de cables
El limite de longitud especificado para cables CAT5e es de 100 metros en condiciones ideales.
No obstante, el uso de longitudes préximas al limite de 100 metros puede provocar problemas
menores como torcimiento del cable o ligeras variaciones en la presién de contacto de los
terminales, lo cual puede suponer la diferencia entre que las comunicaciones se mantengan o
no. Para evitar tales problemas, se recomienda que la longitud del cable sea inferior a 100
metros. En funcién del cable elegido y de su estado, la mayoria de los cables funcionan de
manera fiable a 80 metros. (Consulte informacién méas detallada en

http://www.ethersound.com/).

Cada vez que un paquete de EtherSound pasa a través de un dispositivo, es reconstruido
para prepararlo para recorrer otros 100 metros. Si son necesarias distancias superiores a
100 metros, debera utilizarse un dispositivo activo, como un conmutador, para extender el

cable, o bien utilizar un convertidor a fibra éptica.




Topologias de EtherSound

Las redes EtherSound pueden configurarse en las siguientes topologias.

Cadena tipo margarita

Los dispositivos se conectan en una unica linea.

Ether Ether Ether Ether
135> 1ES—>1IS =155
Sound Sound Sound Sound

Anillo
La topologia de anillo puede considerarse una variante de la cadena tipo margarita, y se
crea conectando entre si el primer dispositivo con el tltimo. La conexién de dispositivos en

una topologia de anillo permite que el sistema sea tolerante a los fallos de cables.

Ether Ether Ether Ether
Sound Sound Sound Sound

Arbol

Para crear una topologia de arbol pueden utilizarse conmutadores Ethernet estdndar. No
obstante, al utilizar tales topologias, las ramificaciones situadas por debajo del conmutador

deben ser unidireccionales. (Consulte las notas sobre Topologia de arbol.)

Ether

Sound

Ether T Ether
rIS » SWITCH
Sound Sound

Ether
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Paso 2 Inicio de AVS-ESMonitor

EtherSound es un sistema muy flexible, compatible con productos de muchos fabricantes y aplicado a
usos muy diferentes. Para configurar y monitorizar dispositivos EtherSound, Yamaha recomienda
AVS-ESMonitor de AuviTran. Este programa puede utilizarse para configurar dispositivos de otros
fabricantes al mismo tiempo que los de Yamaha. AVS-ESMonitor puede descargarse desde:

http://www.auvitran.com

@ Encienda todos los dispositivos del sistema e inicie AVS-ESMonitor seleccionando

Menu Inicio de Windows >> Programas >> AuviTran >> EtherSound Monitor >> ES-Monitor

™ E5-Monitor by AuviTran

File Edit Commands Help

Sd &2 k-0 3 e 00E0E0O0EO

Etheesound Netweds

AuviTran /

ESMeonitor nilializing, please walt

C

Service 384 Bota | Merulor +24.4 Bola

@ Haga clic en la ficha de vista Tree (Arbol), situada en el panel izquierdo de AVS-ESMonitor.

v~ ES—Monitor by Auvilran

File Edit Gommand Help

Bod 23 a0 B 0

S eound Hetorks m ﬂ: Met Patch Q: 170 Patch | [\ﬂ Cortral
Infarmation
MAC Address
EtherSound moduls properties
Manufacturer @YAMAHA

MY16-ES64

. . . . Product farnily
Principal primario D
Firmware version 0c12 Kemel version 309
Hardware Configuration Flag
Audio setup

Sampls Aate (3 Single 44.1/48k O Double 86.2/36k O Quad 17641192k

EtherSound inputs Channel inputs
EtherSound outputs Channel outputs
Group setup

En la ficha Tree, los dispositivos apareceran en el orden en que estdn conectados, empezando por el
Principal primario.




@ Silos dispositivos no aparecen como esperaba, vuelva a comprobar las conexiones fisicas y, a

continuacién, pulse el botén “Reset ES Network” (Restablecer redes ES).

u'ﬂ E5-Monitor by Auvilran

File Edit Command Help

CECEEER YL ET Y
Ethersound Metwarks

B List| [T Tree |2 Group

= 55 00.0E.55.03.0F.FO
=38 00.0E.55.03.0F. 32 MAL Address
=5 (0.0E.55.02.00.F4

gk Properties o MetPach | @

[Hfarmation

M ame

F therS rond module aranerhes

Configuraciéon de AVS-ESMonitor
La primera vez que utilice ES-Monitor, debera activar el servicio AuviTran y seleccionar
el adaptador de red conectado a la red EtherSound.
En el ment Inicio de Windows, seleccione
Programas >> AuviTran >> EtherSound Monitor >> ES-Control Panel

En la ficha AVS-ESService,

(DEn el cuadro EtherSound Adapter (Adaptador de EtherSound), seleccione el

adaptador de red conectado a la red EtherSound.

@Pulse el botén “Turn ON” (Activar).

i'g._'.‘,: E5-Control Panel by Auvilran

A T “ ES-Control Panel by AuviTran
e AW 326 - AP
B AVS-ESService |y Configuration | Gl AvS-ESMantor | () Securty || € MIDI Setup

AuiTran Service

@ Serviceis OFF

EtherS ound Adapter I Realtek ATLE133/310x Family Fast Ethemet Network Adapter h I

Software client Adapter | Realtek RTLE139/810x Farmily Fast Ethernet NIC - Metwark Adapter s

Puede mantener los valores predeterminados de las demés opciones. Consulte
informacién detallada acerca de la configuracién de ES-Control Panel en el MANUAL

DEL USUARIO de AVS-ESMonitor, que encontrara en el sitio web de AuviTran.




Configuracion de los nombres de los dispositivos
De manera predeterminada, AVS-ESMonitor identifica los dispositivos por sus direcciones MAC (un
ntmero hexadecimal de 12 digitos). Para facilitar el procedimiento de configuracién, recomendamos
configurar nombres para cada dispositivo.
En cada dispositivo:

(D  Seleccione el dispositivo en la vista Tree o List (Lista).

@ Haga clic en la ficha Properties (Propiedades).

® En el cuadro “Nombre”, escriba un nombre.

u"' ES—Monitor by AuviTran

File Edit Command Help

Bed 52 a0 @ e
Ethersound Networks

E List| n!- Tree ||1= Group

= S My16-ESE4 [M7CL)
=S (0.0E.55.03.0F 32 MAL Address
=S (0.0E .55 03.00F4

B Popeitiss F& MetPatch | €2 1/OPstch |l  Contol

Infarmation

(0. 0E 55 03.0F FO

Mame MT16-E564 [M7CL)

EtherSound module properties

Manwfacturner @YAMAH A

Product family MY16-ES64

M16-ES64

Firrnware version ociz Kemmel version 309
Hardware Configuration Flag m

Audio zetup

Sample Rate (&) Single 44.1/48k () Double 88.2/96k () Duad 176.4/192k

EtherSound inputs Channel inputz
EtherSound outputs Channel outputs

Group setup

En este ejemplo vamos a asignar los siguientes nombres a los tres dispositivos.
e MY16-ES64 (M7CL)
® NAI48-ES
® DMES8o-ES

Nota: el nombre queda guardado en el ordenador, no en el dispositivo EtherSound. Si conecta el

dispositivo a otro ordenador, dicho nombre no aparecera.



Paso 3 Configuracién del bucle bidireccional

Paso 3 Configuraciéon del bucle bidireccional

La transmisién de audio a través de redes EtherSound se realiza en dos direcciones: desde el Principal
primario y hacia el Principal primario. Los datos que salen desde el Principal primario se denominan
“Descendentes”, en tanto que los que llagan al mismo se conocen como “Ascendentes”.

El sistema admite un maximo de 64 canales de audio en cada direcciéon. Los datos de audio enviados
por un dispositivo pueden ser recibidos por todos los dispositivos siguientes de la cadena. Para

utilizar los canales ascendentes, es necesario configurar un “bucle bidireccional”.

Downstream 64 channels
Primary
Master
Ether| Ether Ether Ether Ether
| o |—) j—]
Sound Sound Sound Sound Sound
Upstream 64 channels



Bucles bidireccionales

Un bucle bidireccional es el segmento de una red al cual pueden transferirse datos en
direccién ascendente y descendente. En la mayoria de los casos, es preferible que la red
sea bidireccional. No obstante, existen casos en que la transferencia de datos debe ser
unidireccional. (Consulte las notas sobre Topologia de arbol.) EtherSound permite al
usuario especificar qué segmentos de la red son bidireccionales.

El punto de partida de un bucle bidireccional es el dispositivo Principal primario, salvo
que otro dispositivo tenga su pardmetro Start Loop (Inicio de bucle) activado (ON).
(Consulte las notas sobre El parametro Start Loop (Inicio de bucle).) El final de un bucle
bidireccional es un dispositivo denominado Loopback (Bucle de retorno). Se trata del
dispositivo que tiene su parametro End Loop (Fin del bucle) activado (ON). En caso de
que haya varios dispositivos con el pardmetro End Loop activado, el dispositivo Loopback
serd el més alejado del Principal maestro. En el dispositivo Loopback, los canales

descendentes seran retornados a los canales ascendentes.

Descendente

Principal End Loop ON End Loop End Loop End Loop
primario (ignorado) . (?’\f . OFF OFF

Ether Ether Ether Ether Ether
Sound Sound Sound Sound Sound

Dispositivo
Loopback

p44

Ascendente

Nota: al utilizar el parametro End Loop, los canales descendentes se transmitiran mas
alla del dispositivo Loopback. La configuracién de un dispositivo como final del bucle no

impedira que los datos sean transmitidos en sentido descendente.

10




Paso 3 Configuracién del bucle bidireccional

S{jund S[ciund gund Sound S[ciund
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Comprobacion de la configuracion del bucle bidireccional actual
Al iniciar AVS-ESMonitor, recuperaré la configuracién previamente guardada desde los dispositivos.
En primer lugar, procederemos a comprobar la configuracién actual.

Seleccione la vista Tree (Arbol). La configuracién actual del bucle bidireccional puede

determinarse a partir de los iconos que aparecen a la izquierda de cada dispositivo.

u'“ ES—Monitor by Auxilran

File Edit Command Help
Bod £33
Ethersound Metwarks

E Lt ﬁ! Tree | [t Group

Si aparece el siguiente icono, estara indicando que el dispositivo se encuentra en modo unidireccional

(solamente descendente).

-

Si aparece alguno de los siguientes iconos quiere decir que el dispositivo es parte de un bucle

bidireccional.

Primer dispositivo de un bucle bidireccional

Dispositivo intermedio de un bucle bidireccional

Ultimo dispositivo de un bucle bidireccional

Encontrara una explicacién detallada de los iconos de AVS-ESMonitor en el Manual del usuario de

AVS-ESMonitor.
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Paso 3 Configuracién del bucle bidireccional

Configuracion del fin del bucle

Para nuestro ejemplo necesitamos un bucle bidireccional que abarque la totalidad de la red. De
manera predeterminada, el inicio del bucle es el Principal primario. Suponiendo que la red se
encontraba en modo unidireccional, lo tnico que tenemos que hacer es configurar el pardmetro de fin
de bucle en el ultimo dispositivo, DMES8o-ES.
@D  Seleccione DMESo-ES en la vista Tree (Arbol).
@ Para desactivar las opciones de configuracién de fin de bucle, en la vista Tree haga clic con el
botén secundario en DMES8o-ES y, a continuacién, desplace el ratén para resaltar “Device
functions” (Funciones de dispositivo), tal y como puede verse a continuacién.

u'ﬂ ES—Monitor by Suvilran

File Edit Gommand Help
B 5Hd 52 3k B 9

Ethesoul Hchvos:s @ Fropeties | & NetPaich | @2 I/OPatch |y Control

B List M Tree fta Group .
Information

= G5 Mv16ESE4 MFCL)
= 35 NA4ES MAL Address | OOOESS0L00F4 |
5 DMFRAFS . |
Metwork functions  » [
Device functions Rename

DMESoES |

Group functions k
Rineg functions k

Start of Bilir Loop
End of BiDir Loop

Wite to Mon Volatile Memory
= Reztore from Mon Volatile Memaorw

| Reset device

El que aparezca una marca de verificacién a la izquierda de la opcién “End of BiDir Loop” (Fin de bucle

bidireccional) indica que el pardmetro “End of BiDir Loop” esta activado.

Los dispositivos que son parte del bucle bidireccional apareceran indicados con iconos verdes en la

vista Tree, tal y como puede apreciarse a continuacién.

u'ﬂ E5—Monitor by Auwilran

File Edit Caommand Help
B Ed ED &

Etherzound Mebwaorks
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Paso 3 Configuracién del bucle bidireccional

Nota: los parametros “End of BiDir Loop” y “Start of BiDir Loop” (Inicio del bucle bidireccional)

también pueden visualizarse y modificarse en la ficha I/O Patch (Patch de E/S) de cada dispositivo.

u'n ES—Monitor. by Buvilran

File Edit Command Help
BcH &S a0 0
Ethersound Networks [ Propeties | B MNetPatch |@& 1/0Paich [ Cortol

E Lisll M Tree |r'5= Graup
= !§ Mi1BESES (M7CL) Global Functions BiDir Stz Output Channel Assignment Input Channel Azsignment Soft Ll
% DMES0ES [1End Loop p b
Bi-Direchgrnal mode ON [Setsame] [Statfiom] [ Endw | (Statfrom] [ Endto | ([
Routing
DO p -
0 " 1N 0102 03 04 0506 07 0809 10 4 6 81920 4 6 82930 4 0
A MUTE MUTE [t
v MUTE MUTE [t
1k MUTE MUTE [t
EIMUTE MUTE [1
LA MUTE MUTE [
1 MUTE MUTE [11:
(L MUTE MUTE [t
i MUTE MUTE [1}:
ik MUTE MUTE [
1| MUTE MUTE gt
MUTE MUTE v
< | ¥
DO P -~
0102 03 04 050607 03109 10 4 6 81920 4 6 82930 4
A MUTE MUTE [t
v MUTE MUTE [t
ik MUTE MUTE [t
I MUTE MUTE [t
1 MUTE MUTE [t
1 MUTE MUTE [113
T MUTE MUTE [
1B MUTE MUTE [it:
1| MUTE MUTE [1:
1| MUTE MUTE gt
MUTE MUTE v
< | >
< | &
ID: MY16-ESE4 (MIGLY Type: AWDM-ES100%1 Service 326 Manitor w326
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Paso 3 Configuracién del bucle bidireccional
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Paso 4 Configuracién del word clock

Paso 4 Configuracién del word clock

En las redes EtherSound en cadena tipo margarita, el dispositivo situado en el extremo ascendente es
el Principal primario, y sera siempre el word clock maestro de la red EtherSound. Por consiguiente,
el usuario no necesita especificar el word clock maestro de la red. La configuracién de word clock de
cada dispositivo dependera de si el dispositivo es Principal primario o Principal no primario.

Notas: en topologias de anillo tolerante a fallos, dado que no existe un “primer dispositivo”, el
principal de word clock debera ser especificado por el usuario. Consulte el Paso 7, Estructuracién de

la redundancia del sistema.

Origen y frecuencia de muestreo del word clock
La configuracién del origen y frecuencia de muestreo del word clock dependera del dispositivo.
B Configuracién de MY16-ES64 (M7CL)
Wordclock Source (Origen de word clock)
La configuracién de origen de word clock dependera de si el dispositivo es Principal primario o
Principal no primario.
Primary Master (Principal primario)
Seleccione “INT” (interno) o cualquier otro origen de word clock que no sea de la red
EtherSound.
Non Primary Master (Principal no primario)
Seleccione “SLOT” (la ranura en la que esté insertada la tarjeta MY16-ES64) como origen

del word clock.

En este ejemplo, dado que MY16-ES64 (M7CL) es el Principal primario, ser4 el word clock de

lared. En nuestro ejemplo, configure el origen de word clock de M7CL como “INT 48kHz".

WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT LOCK. SRC ON UNLOCK
48kHz == LOCK, BUT NOT SYNCED UNKNOWN

‘” £LOT 1 778 9710 13/14 15/16
-—

INT44. 1k SLOT 2 7/8 9/10 13/14 15716

WORD CLOCK H sLoT 3| | 778 9710 13/14 15/16

SLOT SETUP CHANNEL

FREQUENCY
SLOT 1

SAC
MY16-AT e

EMPHASIS
STAT

sLoT 2 FREQUENCY -

MY16-AT

EMPHASIS
STATUS

Seleccién de la frecuencia de muestreo

16



Paso 4 Configuracién del word clock

El interruptor DIP “SW2” de la tarjeta MY16-ES64 debe configurarse como “48K” (si se
utilizan 44,1/48 kHz) o como“96K” (si se utilizan 88,2/96 kHz). En este ejemplo, por cuanto

utilizamos 48 kHz, el interruptor SW2 debe situarse en “48K”.

Nota: la elecciéon entre 44,1 y 48kHz u 88,2 y 96 kHz se realiza modificando la
configuracién del dispositivo que aloja a la tarjeta MY16-ES64. La misma configuracién de

interruptores DIP debe aplicarse a todas las tarjetas MY16-EX conectadas a MY16-ES64.

17



Paso 4 Configuracién del word clock

B Configuracién de NAI48-ES
Wordclock Source (Origen de word clock)
La configuracién de origen de word clock dependera de si el dispositivo es Principal primario o
Principal no primario. Las opciones son las siguientes:
Primary Master (Principal primario)
W. Clock (Word clock)
AES/EBU 1~6
Non Primary Master (Principal no primario)
EtherSound 48K
EtherSound 96K
En este ejemplo, dado que NAI48-ES recibe el word clock a 48 kHz del Principal primario,
seleccione “EtherSound 48K” en la ficha Control de NAI48-ES de AVS-ESMonitor.

g‘n ES-Monitor by AuviTran

File Edit Command Help

B5d £ a0 B9

(Erwamrd Mefeswite L, Fropetties | % NetPatch | € 1/0 Patch |h1|‘.<. Coantral |
B List| M Tree [ Group .
= B MY16-ESE4 (MTCL) [y : 0 | n of 0 of )
= %5 NAI4BES l:-'a 3 (__ i_ﬂ
% DMESoES ey f‘(‘ 5 .
Senchro Status Lock Fh:ullng fick. Setlings
(. Clock
(f’ Synchra iz OF. [ Lock Inputs (&) EtherSound 48K
[ Lock Qutputs O EtherSound 96K
ADBHR Remote Optian Serial Communication Mode (O AES/ERU
" (O AES/ERU 2
] AD#HR FEC Femote Contrel bt OAES/EBU 3
O Unicast
(O AES/EBUS
@ Tunnel Unavailable
(O AES/EBUE
Serial Port Configuration Emergency Clack
Baud Rate | 20400 Parity
™
Bits per Char Parity
Stop Bits Handshake

Seleccién de la frecuencia de muestreo
Dado que el propio NAI48-ES no dispone de un generador interno de word clock, debera
recibir el word clock desde una fuente externa. Por consiguiente, la seleccién del origen del

word clock también determina la frecuencia de muestreo.
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B Configuracién de DMES8o-ES
Wordclock Source (Origen de word clock)

Dado que la seleccién de origen de word clock de los dispositivos DME Satellite de la serie ES
(DMESi/80/4i0-ES) es automatica, no es necesario configurar el origen del word clock.

Los dispositivos DME Satellite de la serie ES se sincronizan con un mddulo interno del word
clock de EtherSound. Este mddulo de word clock se configura autométicamente como

principal o esclavo de word clock, en funcién de si el dispositivo es Principal primario o

Principal no primario.

Seleccién de la frecuencia de muestreo

Para seleccionar las frecuencias de muestreo de los dispositivos DME Satellite serie ES, abra

la pantalla Wordclock (Word clock) desde el ment “Hardware” de DME Designer.

2 Word Clock

[BE=C DE Group] /DMES

kHz

ﬂ © = Unlock @ =Llock () = Lock But Not Synced ) = Unknown

sk | D

Card
=== Q cHi/z |O cHia QO cHsss |©Q  cHiss
Mo Gard Q ocri/o |OQ cHitAz O cHIsS4 [Q CHIGAE
= QO cH/2 |O cHi/4 |O cHs |©Q GHISB
Mo Card QO cHi/10 |O cHI1AZ O CHI3A4 (O CHIBAS
- Q cH/.2 |OQ cHi/4 |Q cHEB  |Q GHI/S
Mo Gard Q cHi/0 |Q cHI1AZ O CHIZA4 (O CHIBAS
- Q cH/2 |O cHia |Q cHs |©Q  cHiss
No Gard Q ochi/10 |Q cHI1A2 [Q CHIBA4 (O CHIBAE
LiF

O #k O @ O @k O

iford Gl

Q WoIN

Cazcade Digital

0 N |©Q __ our (9] N |

Close

19



Paso 4 Configuracién del word clock

Verificacién de la configuracién de word clock
Si la red estd debidamente sincronizada, aparecerd una marca de verificacién en la casilla
Synchro Status (Estado de sincronizacién) de cada dispositivo de la red.
En todos los dispositivos:
@ Seleccione el dispositivo en la vista Tree (Arbol).
@ Seleccione la ficha Control.
@ Compruebe que aparezca una marca de verificacién junto a la casilla Synchro Status
(Estado de sincronizacién).

u'ﬂ ES—Monitor by Auvilran
File Edit Command Help

B cd 5 3 koG A o

Etuaae) il a Properties .{; Met Patch Q: 1/0 Patch |[.’l|'1-: Contral |_

Ligt M T G
[E Lin| Ml Treo |k Group) — PeTTE
= W MY1BESE4 M7CL)

% DMES0ES

=— NEXT MY16-EX —

Synchro Status Lock Routing
‘ <f Synchroiz OK. [ Lack Inputs
[ Lock Outputs
ADEHR HemmoreOphon Serial Port Mode
(%) Mode 1

Senial Communication Mode Ha Remate : Serial Port <-» [nt. Sh

7 Multicast ) Mode 2

(® Unicast | - | Internal Shat Port <-» EtherSound
hiicas!

) Slave (O Mode 3
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Paso 5 Realizacién de los patches de audio

Paso 5 Realizacion de los patches de audio

AVS-ESMonitor cuenta con dos vistas para configurar patches: la vista Net Patch (Patch de red) y la
vista I/O Patch (Patch de E/S).

Vista Net Patch (Patch de red)

En la vista Net Patch, podra configurar patches directamente entre SOURCES (ORIGENES, salidas
del dispositivo a la red EtherSound) y RECEIVERS (RECEPTORES, entradas al dispositivo desde la
red EtherSound). Al realizar patches en la vista Net Patch, AVS-ESMonitor asignara
automaticamente canales de EtherSound y, en algunos casos, modificard los parametros de

Bidirectional Loop (Bucle bidireccional).

u'!' E5-Monitor by BuyiTran
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10: MY16-ES64 (MTCL) Type: AVDM-ES10071 Service 326 Monitor w326

Los SOURCES estan representados por columnas, y los RECEIVERS por filas. Para conectar un
SOURCE a un RECEIVER, haga clic en el cuadrado pertinente en la interseccién de fila y columna

correspondiente al SOURCE y RECEIVER de su preferencia. Haciendo clic en los recuadros [+H[=]

podra expandir o contraer grupos de 16 canales simultaneamente.
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Vista Net I/O (Patch de E/S)

En la vista I/O Patch, para crear un parche se requieren dos operaciones. En primer lugar, debera
aplicar un patch de una salida de dispositivo transmisor a un canal de red EtherSound. A continuacion,
debera aplicar el patch del canal de red EtherSound a una entrada de dispositivo receptor. Aunque la
vista I/O Patch requiere mas operaciones que la vista Net Patch, permite especificar el canal de red
EtherSound asignado a cada patch. Esto resulta de utilidad en aquellos casos en que los canales de
red EtherSound deben portar datos diferentes en distintos segmentos de la red. Consulte las notas

sobre “Sobrescritura de canales”.

S—Monitor by Auvilran

File Edt Command Help
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Las entradas y salidas de un dispositivo se representan mediante filas, y los canales de red
EtherSound se representan mediante columnas. Para realizar patches de audio, efectte el siguiente
procedimiento:

@O En el cuadro inferior de la vista I/O Patch del dispositivo transmisor, haga clic en la
interseccion entre la salida del dispositivo transmisor y el canal de red EtherSound de su
preferencia.

@ En el cuadro superior de la vista I/O Patch del dispositivo receptor, haga clic en la
interseccion entre el canal de red EtherSound seleccionado en el paso precedente y la entrada
del dispositivo receptor.

Haga clic con el botén principal para asignar un canal descendente ¥,y con el botén secundario para

asignar un canal ascendente A.
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Paso 5 Realizacién de los patches de audio

En este ejemplo utilizaremos la vista I/O Patch para realizar los siguientes patches:
@ Transmitir 10 canales desde NAI48- ES a M7CL (entradas desde el escenario al mezclador de
sonido de sala)

@ Transmitir 2 canales desde M7CL a DMES8o-ES (mezcla estéreo a los altavoces de sonido de sala)

M7CL-32
t 10 channels
|
L
i
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@O Aplicacién de patches a 10 canales desde NAI48- ES a MY16-ES64 (M7CL)

En primer lugar, seleccione NAI48-ES en la vista Tree (Arbol) y, a continuacion, seleccione la
ficha I/0 Patch (Patch de E/S).
'~ ES—Monitor by AuviTran E]@

File Edit Gommand Help
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I0: NAB-ES Type: AVDM-ES100v7 Service 326 Monitor w326

Dado que en la red MY16-ES64 se encuentra en posicién ascendente con respecto a NAI48-ES,
enviaremos datos hacia canales EtherSound ascendentes. En este ejemplo enviaremos datos
desde la salida de los dispositivos NAI48-ES 1~10 utilizando los canales 1~10 ascendentes de
EtherSound. En el cuadro inferior, haga clic con el botén secundario en la interseccién entre la
primera fila y la primera columna. De ese modo aparecerd un A, indicando que la salida 1 de

NAI48-ES ha sido asignada al canal 1 ascendente de EtherSound.

Monitor by Auvilran

File Edit GCommand Help

Brd 5o a0 @ o
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Repita este procedimiento en los 10 canales. Una vez que haya terminado, la vista I/0 Patch

debera tener el siguiente aspecto.

File Edit Gommand Help
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Ahora habremos enviado 10 canales de audio desde NAI48-ES a la red EtherSound.

A continuacién, seleccione MY16-ES64 (M7CL) en la vista Tree.

File Edit Gommand Help

Bed £33k 8 e
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10: MY16-ES64 (MICL) Type: AVDM-ES100v7 Service 326 Monitor w326

25



De este modo recibiremos los canales de audio ascendentes 1~10 transmitidos por NAI48-ES en
las entradas 1~10 de MY16-ES64. En el recuadro superior, haga clic con el botén secundario en
las intersecciones entre la primera fila y la primera columna hasta la décima fila y la décima

columna.

v~ ES—Monitor by Auyilran
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De este modo 10 canales de audio pasaran desde NAI48-ES por la red EtherSound y seran
recibidos por MY16-ES64.
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@ Aplicacién de patches a 2 canales desde MY16-ES64 (M7CL) a DMESo-ES

Por cuanto DMES8o-ES se encuentra en una ubicacién descendente con respecto a MY16-ES64
(M7CL), vamos a transmitir en canales descendentes. Enviaremos datos en sentido descendente
desde las salidas 1~2 de MY16-ES64 (M7CL) utilizando los canales 1~2 de EtherSound. En el
cuadro inferior, haga clic en las intersecciones de la primera fila con la primera columna, y de la
segunda fila con la segunda columna. De este modo aparecerd un V¥ sefialando hacia abajo, para
indicar que las salidas 1~2 de MY16-ES64 (M7CL) han sido asignadas a los canales 1~2
descendentes de EtherSound.

5-—Monitor. by Auyilran
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A continuacién, seleccione DMES8o-ES en la vista Tree (Arbo)).

" ES—Monitor by BuviTran
File Edit Gommand Help
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En el recuadro superior, haga clic en las intersecciones de la primera fila y la segunda columna, y
de la segunda fila y la segunda columna, para recibir los canales de audio descendentes 1~2

transmitidos por MY16-ES64 (M7CL) a través de las entradas 1~2 de DMES8o-ES.

v~ ES—Monitor by AuviTran
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De este modo, 2 canales de audio pasaran desde MY16-ES64 por la red EtherSound y seran
recibidos por DMES8o-ES.

Y con esto concluye la aplicacién de patches de nuestro ejemplo.
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Patches de audio para una frecuencia de 96 kHz

En la vista I/O Patch (Patch de E/S), cuando se utiliza una frecuencia de muestreo de 88,2

6 96 kHz, se emplean dos canales EtherSound para transmitir un canal de audio.

Cuando se selecciona una columna, se seleccionaran automaéaticamente dos columnas

adyacentes.
@ Fopeties | &7 NetPatch |@& OPatch [ Control
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" D] O]
End Loop OUp Op
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Sobrescritura de canales

Un dispositivo EtherSound puede transmitir datos a través de cualquier canal EtherSound,

independientemente de si dicho canal estd o no en uso.

través de un canal EtherSound ya en uso se denomina sobrescritura.

La transmisién de datos de audio a

En el siguiente

ejemplo, tras recibir datos de audio en un determinado canal EtherSound, el dispositivo n° 3

sobrescribe el canal con datos de audio diferentes.

mas de 64 canales de datos de audio independientes.

las topologias de

anillo.

Unused channel

Ether

Sound

#1

Ether

Sound

La sobrescritura permite contar con

La sobrescritura esta prohibida en
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Paso 6 Control del preamplificador remoto

Paso 6 Control del preamplificador remoto

Los preamplificadores controlables a distancia pueden controlarse utilizando las funciones de

tunelacién de datos de EtherSound.

‘----..----.--.----.--.-.--.-...
Data Tunnel

‘--II-I-II-.

L
| |
| |
| ]
| |
| |
u
| |
| ]
u
|
| ]
| |
| ]
| |
| |
| ]

EtherSound I
D-Sub 9 clavijas N

Datos control preamplif.

En nuestro ejemplo de sistema vamos a configurar un tinel de datos entre MY16-ES64 (M7CL) (el

dispositivo controlador) y NAI48-ES (el dispositivo receptor).
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M Configuracién de MY16-ES64 (M7CL) (dispositivo controlador)
Seleccione MY16-ES64 (M7CL) en la vista Tree (Arbol) o List (Lista) y, a continuacién, seleccione

la pestana Control.

a Froperties .Fx; Met Patch Q: 140 Patch !_R‘ﬂ"j Control |

— NEXT MY16-EX —
Synchro Status Lock Fouting Options
] Emergency Clack.
1\‘// Synchra iz OK. [ Lock Inputs Took
[ Lock Outputs

ADBHR Remate Option Serial Port Mode

O Mode 1
Seial Communication Mode Ha Remate : Serial Port <-» Int. Slat Port
O Multicast O Made 2
® Unicast ’NoHemote—V| Internal Slat Port <-» EtherSound
e Hé Remate : Serial Paort <-» EtherSound EtherSound

@ Tunnel Unavailable

Serial Port Configuration

Baud Rate 38400 Parity

Bitz per Char Parity

Stop Bits Handshake

Output - Signal Peak.
89

2
[alalalatatalataialalatalatalataf atatatalatataral atalalatatat ol

Serial Port Mode (Modo de puerto serie)
El Serial Port Mode dependera del dispositivo en que esté alojado MY16-ES64. En este ejemplo

utilizaremos M7CL. Por cuanto M7CL utiliza su puerto REMOTE para la salida de datos de

control, seleccione Mode 3. Consulte las siguientes notas.
G, Propetties | ! NetPatch | @ 140 Patch B contral |

V- N -

T TX RX
Synchro Statuz Lock Routing Options
] Emergency Clack

N/’f Synchrais OK. [ Lock Inputs Tadls

[ Lock Outputs

ADEHR Remote Option Serial Port Mode

O Made 1
Hé Remote : Serial Port <> Int. Slat Part

Serial Communication Mode

O Multicast O Mode 2
Internal
() Slave
Hé Remote : Serial Port <> EtherS ound

@ Tunnel Unavailable

Serial Port Configuration

BaudRate |3ganp Farity

Bits per Char Parity

Stop Bits Handshake

Output - Signal Peak
1 g4
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Modo Serial Port (Puerto serie) de la tarjeta MY
Para dispositivo host desde el que salen datos de control a través del puerto REMOTE,

seleccione Mode 3.

M7CL-32
Para dispositivo host desde el que salen datos de control a través su ranura interna,

seleccione Mode 2.

Control Data

MODE 2

A continuaciéon presentamos las opciones de configuracién del modo Serial Port de

diversos mezcladores digitales de Yamaha.

Serial Port Mode (Modo de
puerto serie)

PM1D NA

PM5D Mode 3

M7CL Mode 3

LS9 Mode 2

DM1000, DM2000 Mode 3
01V96 NA
02R96 NA

DMEG64N/24N Mode 3
Serie DME Satellite NA
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Paso 6 Control del preamplificador remoto

Serial Communication Mode (Modo de comunicaciones serie)

Configure el Serial Communication Mode (Modo de comunicaciones serie) como Unicast.

Como

los preamplificadores que queremos controlar estan conectados al NAI48-ES, en el cuadro de lista

seleccione NAI48-ES.

a Froperties .Fx; Met Patch Q: 140 Patch |["ﬁ‘.l lE.ontr;:;I !

Synchro Status Lock Bouting Optionz

] Emergency Clock
(f Senchro iz OK. [ Lock Irputs Tk
[ Lock Outputs
ADBHR Remaote Option Serial Port Mode
FC ) Mode 1

Ha Remate : Serial Part <-» Int. Slot Port

Serial Commurnication Mode

() Mode 2
rhal Slot Port <+ EtherSound

ode 3
Ha& Remate : Senial Port <-» EtherSound

~iSlave

@ Turnel Unavailable

Serial Port Configuration

Baud Rate | 38400 Prarity
Bitz per Char Parity
Stop Bits Handshake

Configuracién de puerto serie
Ajuste Baud Rate (Velocidad en baudios) a 38400.

E Properties P Net Patch q 1/0 Patch !L_'ﬂ‘r Contral |

| I

UIEE N @ AN @YAMAHA
Q Q ol Jo g
e e m— —
TH RX T RX — NEXT MY16-E
Synchio Status Lock Fouting Optionz
] Emergency Clock,
‘f Synchrois OK. [ Lock Inputs Taok
[] Lock Outputs |dentify
ADBHR Remote Option Senal Port bode
) Mode 1
I it cahior Moo Ha& Remote : Senal Port <> [nt. Slot Port
() Multicast © Mode 2
® Unicast ey Internal Slat Port << EtherSound
O Slave ) Mode 3 _
@ Tunnel Unavailable Ha Remote : Senal Port <-» EtherSound
Serial Port o (]
Baud Rate | 3400 v| Paryu
Bitrprer=-Gh Parity
Stop Bits Handshake
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M Configuracién de NAI48-ES (dispositivo receptor)

Seleccione NAT48-ES en la vista Tree (Arbol) o List (Lista) y, a continuacién, seleccione la pestafia Control.

a Froperties |F>=; Met Patch Q: 140 F'atu:h( Ry Coantral )
[ EE' % :
\)®

Synchra Status Lack Fh:uutlng Clock Settlngs

. Clock
x:/ Synchra iz OF. [ Lock Inputs (%) EtherSound 48K,
[ Lock Outputs O EtherSound 96K,
A03HR Remote Option Sernial Communication kode () AES/EBL T
: () AES/EBU 2
[] ADSHR PC Remote Cantrol B icest
O Unicast () AES/EBU 3
; AES/EBL 4
ID Start Fram w ® Slave O
. () AES/EBU &
@ Tunnel Unavailable
() &AES/EBU B
Serial Port Configuration Emergency Clack
BaudRate  |2g4qn Parity
>

Bitz per Char Parity

_Identify
Stop Bits Handzhake -

Serial Communication Mode (Modo de comunicaciones serie)
Configure el Serial Communication Mode (Modo de comunicaciones serie) como Unicast y, a

continuacion, seleccione MY16-ES64 como destino.
E Properties .Fx; Met Patch C: |/0 Patch |_L'ﬂ'.4: Contral |

"n': B of o |of Jo |of ‘

"“‘“r‘f‘nt— | e Y a3

Synchro Status Laock Hnutlng Clack, Settlngs

) Clock,
‘\f’ SO O [ Lock Inputs (&) EtherSound 48K
[ Lock Dutputs € EtherSound 96K
ADEHR Rerate Option Serial Communication Mode ) AES/EBUA
) Multizagt {JAES/EBU 2

@ Unicast | (ERATEEEEIAT, >)’*‘E5" EBU 3
D Start From O () AES/EBU 4
! (I AES/EBU B
@ Tunnel Unavailable
: —— {JAES/EBUE
Senal Port Configuration Emergency Clock
Baud R ate 30400 Farity
o

Bitz per Char Farity

Identify
Stop Bits Handzhake

Nota: en los productos Yamaha no se utiliza Multicast. Si se emplea AVS-ESMonitor para

controlar directamente el preamplificador, seleccione “Slave” (Esclavo).

34



Paso 6 Control del preamplificador remoto

Configuracién de puerto serie

Ajuste Baud Rate (Velocidad en baudios) a 38400.

a Properties .-Fx; Met Patch q 1/0 Patch |[I Cantrol |

O YAMAHA

[ = 1 |
&

Synchro Status Lock Raouting Clack, Settings

. Clack
‘f Symekio i OK. [ Lock Inputs @) EtherSound 48K
[ Lock Quiputs © EtherSound 98K
ADBHR Rermate Option Serial Cammunication Maode (I AES/EBUA
O Multicast () AES/ERL 2
() AES/EBU 3

ID Start From O Slave (CIAES/EBU 4

AES/EBU G
@ Tunnel Unavailable o
() AES/EBUG
Serial Port Configuration Emergency Clock
Baud Rate 20400 Parity
Tools
Bitz per Char Farity

_Identify
Stop Bitz Handzhake -
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Paso 6 Control del preamplificador remoto

Control

Y EDAL Slot inputs

1

~ Sunchro statu

/ Spnchra is DK,

() 8 Charnels (33 16 Channels [ Lock Routing [] Emergency Clock

YDAl Mode ‘ (Dpli@u

-~ Serial Port Mods
O Mode 1: AVW1BES Serial Part <> Internal Slat Part

Mode 2 Intemal Slat Port <> EtherSound

Tunrel STOPPED Dest:
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Paso 6 Control del preamplificador remoto

"
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Control de preamplificador con NAI48-ES

Para controlar varias unidades NAI48-ES, asegurese de que cada ADSHR del sistema tenga

un ID tnico utilizando el parametro ID Start From (Iniciar desde ID).

ID Start From=I ID Start From=3
RN K W= SN

A los AD8HR conectados al mismo NAI48-ES se les asignaran identificadores consecutivos.
El parametro “ID Start From” (Iniciar desde ID) determina el identificador de la primera

unidad ADS8HR. Es posible utilizar un maximo de ocho unidades ADS8HR en toda la red.

a Froperties .Fx; Met Patch || @ 1/0 Patch | [ Control

|'ogo m oo |o(EiE e, n[_?olum

%ﬁ@ﬁ o= o -oho_ oo

Sunchro Status Lack Routing Clack Settings

()W, Clack,
\3‘/ Synchio is OK. [ Lock Inputs (& EtherSound 48K,
[ Lock Dutputs ) EtherSound 96K
ADEHR Remots Option Serial Communication Mode O AES/EBUN
() Multicast O AES/EBU 2
(O AES/EBU 3

@ Uricast | [Nl Y=
ID Start Fram [ pte » O Slave (O AES/EBU 4
() AES/EBI B

@ Tunnel Unavailable

(O AES/EBUG
Serial Part Configuration
Emerngency Clock
Baud Rate 28400 - Parity
Tools
Bits per Char Parity
. | dentify
Stop Bits Handshake
Output - Signal Peak
1 849 1617 2425 3 4041 43
OO0 COCO OO0 OO0 G OO OO
O O Ol i O L
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Control del preamplificador con SB168-ES

fOREEREEYY S oe

e

Al controlar a distancia unidades SB168-ES, los 16 preamplificadores internos de SB168-ES

apareceran como dos unidades ADS8HR en la pantalla de la consola.

VIRTUAL RACK

S SEEU SABU MISU SR SEU EU

SO WA GAB BADU BB DU B0

-

e

-

-

Initial Data

Los identificadores de ADS8HR se asignaran automaticamente de la siguiente manera:

1* unidad SB168-ES de la cadena Unicast, canales 1~8: ADSHR ID 1

1* unidad SB168-ES de la cadena Unicast, canales 1~16: ADS8HR ID 2

2% unidad SB168-ES de la cadena Unicast, canales 1~8: ADSHR ID 3

2% unidad SB168-ES de la cadena Unicast, canales 9~16: ADSHR ID 4
Nota: al controlar a distancia unidades SB168-ES y NAI48-ES en el mismo sistema, las
unidades NAI48-ES deben ser siempre incluidas primeras en la cadena de control de
Unicast.
Por ejemplo, en un sistema que tenga dos NAI48-ES y una SB168-ES, el orden de los
dispositivos de la cadena Unicast debera ser el siguiente:

MY16-ES64 >> NAI48-ES n° 1 >> NAI48-ES n° 2 >> SB168-ES
Por orden de la cadena Unicast se entiende el orden en que los dispositivos son
especificados en AVS-ESMonitor y no el orden en que los dispositivos estan fisicamente

conectados.
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Paso 7 Estructuracién de la redundancia del sistema

Es posible incorporar redundancia de cableado al sistema utilizando el modo de anillo tolerante a fallos
de EtherSound.

No obstante, el empleo de este modo esta sujeto a una serie de restricciones.

Restricciones de patches
Debe utilizarse un esquema de patches especial para que los patches contintien funcionando después
de haberse producido algun fallo de cableado. Especificamente:

[ Los pardmetros de fin de bucle de todos los dispositivos deben configurarse como “ON”

[ El audio debe transmitirse solamente por canales descendentes.

° El audio debe recibirse solamente a través de canales ascendentes.

[ No esta permitida la sobrescritura de canales.

Este esquema de patches limita el niumero total de canales de red EtherSound a 64.

Restricciones del word clock
® Todos los dispositivos deben configurarse para recibir el word clock desde la red EtherSound.
Los dispositivos de conexién a la red EtherSound a través de tarjetas MY deben
sincronizarse con la ranura que contenga la tarjeta de EtherSound. No es posible utilizar
un reloj externo o local.
® Las frecuencias de muestreo pueden ser solamente multiplos de 48 kHz. (48 kHz 6 96 kHz)

° El reloj de emergencia de todos los dispositivos debe configurarse como “ON”.

Otras restricciones
El dispositivo Maestro primario preferente debe ser compatible con ES100. Los dispositivos

compatibles con ES100 ostentan el siguiente logotipo.

100
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Paso 7 Estructuracion de la redundancia del sistema

A continuacién explicaremos el procedimiento para hacer redundante el sistema de cadena tipo

margarita.

Configuracion del word clock de origen

Dado que todos los dispositivos deben configurarse como dispositivos principales no primarios, es
necesario cambiar la configuracién del word clock de MY16-ES64.
Tomando como referencia la seccién de configuracién del word clock de MY16-ES64, la

configuracién en el dispositivo de alojamiento (M7CL) de dispositivos Principales no primarios

debe ajustarse segin la ranura que contenga la MY16-ES64.

WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT LOCK SRC ON UNLOCK 20:02:52
48k Hz == LOCK, BUT NOT SYNC'ED UNKNCWN ACCESS

?

—_—
INT48k sLoT 1 [EFE 13714

-—
INT44.1k sLoT 2 172 13714

WORD CLOCK W sLoT 3| 172 13/14

SLOT SETUP

SLOT 1

MY16-4T =

EMPHASIS
STATUS
FREQUENCY ———
SLOT 2

MY16-AT SHE

EMPHASIS
AT
FREQUENCY
SLOT 3

SRC

EMPHASIS
Mk scene 011

Initial Data

Configuracion del reloj de emergencia

En todos los dispositivos es necesario activar la casilla de verificacién Emergency Clock (Reloj de

emergencia).

o™ ES-Monitor by AuyiTran =i}
File Edit Gommand Help
Bod £ 3 ko B e
Ettesoundhetwoks [ Propeties || f&% NetPaich | @ OPstch B8 Contdl |
List | M Tree [ Group|
MY1BESE4 M7CL)

M 4BES
& DMEBoES

ee
TX AX

Synchro Status Lock Routing

‘g/ Synchra is OF. [ Lock Inputs
[ Lok Outputs
ADBHR Remate Dption Serial Port Mode

En caso de producirse algin problema de cables, este reloj sera utilizando durante el intervalo

hasta que se establezca un nuevo word clock principal.
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Paso 7 Estructuracion de la redundancia del sistema

Configuracion del fin del bucle
Los parametros de fin de bucle de todos los dispositivos deben configurarse como “ON” En
DMES8o-ES esta opcién ya estd configurada. Repita el siguiente procedimiento para MY16-ES64
(M7CL) y para NAI48-ES.
@ En la vista Tree (Arbol), haga clic en el dispositivo con el ratén secundario y, a continuacion,
mueva el ratén para resaltar “Device functions” (Funciones del dispositivo) como “End of
BiDir Loop” (Fin de bucle bidireccional).

@  Suelte el botén del ratén para alternar el estado del pardmetro.

—Monitor by Auwilran
File Edit Command Help

Bod 2 3 k<0 @ 9

Ethersound Hetworks Froperties .’x; Met Patch Qf 1/0 Patch |FW|‘ Cantral

E Llst n!- Tee [[& Group
= & Mr15ESES [M7TI il IN HA REMOTE
=1 WAI4SES Network functions k| u
& D L Fename O O

% DMESo-E!
End of BiDir L L I | I

Group functlons
Ring functions

i [N
Wirite to Mon Wolatile Melmory —_—
Feztore from Mon Volatile femory — NEXT MY16-EX—

Sl Feset device

g/ Syncho iz QK. [ Lock Inputs

A la izquierda de “End of BiDir Loop” observara una marca de verificacién, que indica que el
parametro esta activado.

u,!l ES-Monitor by Auxilran
File Edit Command Help

Bod tdaMhksed o

Ethersound Netwarks g, Propetties | & MetPatch | @ 140 Patch |H‘|’r Control I_
E L|st| n!' Tree |ﬁ= Group
a & MT1EES Netwﬁrk functlons L3
= E NAl: L Fename
5' Group functions Start of BiDir L
Ring functions L art o1 Biir Loap

d of BiDir Loop

Write to Mon Volatile Memory
Restore from Mon YWolatile Memaory

q

Feset device

xf Synchrois OK. [ Lock Inputs
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Paso 7 Estructuracion de la redundancia del sistema

Patches de audio
Para que los patches contintien funcionando después que se haya producido un fallo de cables,
debemos asegurarnos de que la transmisién se realice exclusivamente a través de canales
descendentes, y la recepcién tinicamente a través de canales ascendentes.
En este ejemplo realizaremos las siguientes modificaciones de patches.
@O Transmitir 10 canales desde NAI48- ES a M7CL en DOWNSTREAM
@ Transmitir 2 canales desde M7CL a DMESo-ES en UPSTREAM

E

*..

' 11 11 f7 [7 =

2 chanmels

DME#o—ES 2 channels

Upsiream
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Nueva aplicacién de patches a 10 canales desde NAI48- ES a MY16-ES64 (M7CL)
Seleccione NAI48-ES en la vista Tree (Arbol):

o ES-Monitor by AuviTran L=
File Edit GCommand Help

Bed &2 2k B e

Ethersound Networks

| B Lst| Mt Tree [T Group|

x|

@ Fropeties | F MetPalch C;’ /0 Patch | ) Control

Global Funetig Billir Status Olutput Chanrel Assignment Input Channel Assignment Softl]
Show iz [ Cloar Al R [ stat LUU? ] 3 :@ Daown E T ® Down Oud
FtndLood — Oup Cup |

Bi Directionnal mode ON [Setsame] [Statfiom] [Endto | | [Stathom] [Endto | Oig

& DMES0ES

Fouting

DOWN

up
OUT<ES ALIAS 01020304050607 080910 11121314 1516 17 18 192021222324 2526 27 2820303132333435 .1

0102030405060708091011121314 151617 18 192021222324 252627 28293031323334 35 :E"s,ﬂlN

upot ]
P02 [i73
IER 03
uPod |3
I 05
I 06
P07 g
UPos [i3
IR 09

< >

ID: NAKE-ES | Tope: AVDM-ES1O0Y] ' Service 326 | Manitor v326

A continuacién procederemos a reconfigurar NAI48-ES para que transmita en los canales

descendentes.

Pulse el botén “Clear All” (Borrar todo) para borrar todos los patches actuales. Dado que los

canales 1 y 2 descendentes de EtherSound ya est4dn siendo utilizados por MY16-ES64 (M7CL),
configure NAI48-ES para transmitir por los canales 3~12 descendentes de EtherSound para evitar

conflictos. Utilice el mismo procedimiento explicado en el Paso 5.

"' ES—Monitor by AuviTran

File Edit Gommand Help
BEd £& 3k @ e
Ethersound Networks

B List| M Tree [ Group

B, Propeties | # NetPatich (& 1OPatch | Conol

= B MYIBESE (47EL) Global Fi s Output Charnel Assigrment Input Chanined Assigrment Seft
=% NAI4BES [EE C1start Loop 1 ¥ @Donn 1 v|@Dmn |
% DMEZ0ES [ End Logp Oup Oup
Bi Directionnal mode ON [Setsame] (Statfiom] [Endto | | [Stathom] [Endto | Os
Riouting
up
auins  D1020304050607 080910 1112 1314 1516 17 18 19 202122 2324 25 2627 2829 30 31323334 35 .11
[EE01
01020304 050607080910 11 121314151517'11;192021zzz:mzszsz:rzt;zs:m:n:|z:|:;:u:|5lE’:<mI
< bd
1D MAME-ES Type: AVDM-ES100Y] Service 326 Monitar v325

Ahora habremos enviado 10 canales de audio desde NAI48-ES a los canales descendentes 3~12 de

EtherSound.
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A continuacién, seleccione MY16-ES64 (M7CL) en la vista Tree (Arbol).

ES—Monitor by Auy

File Edit Command Help

B 22 &k G 9

Ethersoun.d. S a Properties ' Met Patch !e 140 Patch |y Contral
= || - Global Functions BiDir Status Output Channel dssignment Input Channel &ssignment Soit |
(16 ES64 (M7CL] i e e
 NAMBES Show dliss [ Cleat Al m [ start Loop 1 2 o, K |@0own ||
% oMEsoEs “IEnd Loop S — —— 2o
Bi-Directionnal made ON Setsame| [Stamhom| [ Endte | | [Statfom] [ Endts | mit

Routing

0102030405060708091011121314151617 181920212223242526272829303132333435 g;ou.[
01
luPo2 [i7]
L 03
lupo4 [73
[uPo5 [
lupo6 [
lupo7 7]
lupos [4]
[uPo9 LX)
(0T 10

010203040506070809101112131415161718192021222324 252627 2829303132333435 lE‘“S’<IN

£ | &)

ID: MY16-ESG4 MICLY Type: AVDM-EST00Y1 Service 3.26 Monitor v3.26

Reconfigurelo para recibir 10 canales de audio desde NAI48-ES a través de los canales

ascendentes 3~12 de EtherSound.

File Edit Command Help
BEd E& 3 k@ L
Byl Wnmie @ Propsttes NetPaich & 1 Patch [y Corirol

E Lit| M Tree [z Group
Glabal Functions Bilir Status Output Channel Assignment Input Channel Assignment Saft U
= Y MY16-E564 (M7CL) @D @D
= % NAIBES ] Show &iias [ Ciea 1 w [ sttt Loop o oL
& DMESLES [¥)End Loop Oup Oua
Bi-Directiornal mads ON [Setsame] [Stattom] [(Endte | [Stafom] [ (Endto | O
Routing
01020304050607080910111213 141516 17 181920212223242526272829303132333435 E‘S:OUT
01020304050607080910111213 141516 171!1920212223242525272529303132313435?5:'" &
[N o1
I 3
IMUTE [}
IMUTE [iH3
I 06
I 1
MUTE (RN -
< >
< >
ID: MY16-ES64 (M7CL) Type: AVDM-EST100Y1 Service 326 Monitor w326
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@ Nueva aplicacién de patches a 2 canales desde M7CL-ES (M7CL) a DME8o-ES
Seleccione DMESo-ES en la vista Tree (Arbol).

5—Monitor by Auvilran

File Edit Gommand Hel
Bod &2 alksaeB e
Ethersound Networks

d [ FPropeties | 2 NetPach |@ 1/OPaich |[w) Conlil
B List M Tree [ Group e ) . S

GESE4 (MTCL) Global Functions BiDir Status Output Channel Assignment Input Channel Assignment Saft |
= AABES Showdlias [ Ciear A1 m [ Start Laop ] +|©Down [ +| @ Dawn Oud
& DMEAES [Z] End Loop —Oup el |
BiDirectionnal mode ON [Setsame] [Stathom] [(Endto |  [Stamtom] [ Endte | E q

Fiouting

up
ALIAS 0102030405060708091011121314 151617 18192021222324 252627 2829303132333435 ES>0UT

0102030405060708091011121314 151617 181920212223242526272829303132333435 gspgm

| £ b4 L

10: DMEBo-ES " Type: AVDM-ES100YT | Service 826 WMonitor v3.26

En el paso 5 configuramos DMES8o-ES para que recibiese a través de los canales descendentes 1y
2 de EtherSound. No obstante, como todos los canales estan en bucle, podemos recibir los
mismos datos a través de los canales ascendentes 1 y 2 de EtherSound.

Con el botén secundario, haga clic en los patches anteriores para cambiarlos a los canales
ascendentes.

" ES-Monitor by BuviTran

File Edit Command Help
Boudtdalksgd o
Ethersound Networks

E it [T Tree ([ Group

& Properies | ¢ NetPatch | |/OPaich |f  Conhol

- Global Functions BiDir Status Dutput Channel Assignment Input Channel Assignment Sait L
= 0 MvIBEES MICL) " @b e
= % Nal4BES Show Alias | Clear Al @ [ Stat Loop 1 v oI 1 v o Ote
& DMEBES [¥)Erd Loop Oue Oue
BiDinectiorrisl mde 1N [Setsame] [Statfom] [Endio | [Stathom] [Endio | Ote
Fouting

010203040506070809101112131141516171819202122232425262728 293031323334 35 lEJSP>0UT

01020304050607080910111213141516171819202122232425262728 293031323334 35 lEjquN
o1
UP0Z [1r]

< b

ID: DMEBo—ES Type: AVDM-ES1001 Service 326 Monitor w326

Consejo:  la secciéon precedente describe los patches de topologia de anillo con el objeto de

destacar las diferencias entre las configuraciones de anillo y de cadena margarita.

Un método mas practico consiste en configurar primero “Ring Active” (Anillo activo) y, a
continuacion, volver a aplicar los patches a través de la vista Net Patch o I/O Patch. Si primero
se configura Ring Active, AVS-ESMonitor presentara mensajes de error cuando el usuario

intente crear patches no permitidos en topologias de anillo.
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Paso 7 Estructuracion de la redundancia del sistema

Seleccién de la configuracién de Preferred Primary Master (Principal

primario preferente) y de Ring Active (Anillo activo)

En una red EtherSound en cadena tipo margarita, el dispositivo de origen del word clock es siempre el
dispositivo Principal primario (el primer dispositivo de la cadena). En el modo de anillo tolerante a
fallos, ya que no existe un “primer dispositivo”, el word clock debe ser especificado por el usuario.
Este dispositivo se denomina “Preferred Primary Master” (Principal primario preferente).

En la vista Tree (Arbol), haga clic con el botén secundario en el dispositivo que desee seleccionar como
principal primario preferente. Desplace el cursor hacia Ring Functions (Funciones de anillo) >> Ring

Active (Anillo activo), tal y como se indica a continuacién.

g'a ES—Monitor by Auvilran

File Edit Command Help
D od £ 2kt 20 B 9
Ethersound Metworks

B List| M Tree [ Group
= B MyIBESRA ML T I

a Fropertiez l”‘; Met Patch Q': 140 Patch Mr‘. Caontrol

Irformation

= ﬁ Mald  Metwork functions  » C Address | 00.0E.55.03.0F.FO |
= Device functions  »
Group functions y BMe — | MT16-ESE4 [MFCL) |

Ring functions

E©YAMAHA

Product farmily MY16-ESB4

M 16-ES64

De este modo, el dispositivo quedara configurado como principal primario preferente, y la red quedara

configurada en modo de anillo.

Cierre del bucle

Si el sistema consta de solamente dos dispositivos de puerto de red EtherSound (como en nuestro
ejemplo), serd necesario retirar el PC para cerrar el bucle. Desconecte el PC y conecte el puerto OUT
del tltimo dispositivo de la cadena (DMES8o-ES) al puerto IN del MY16-ES64.

Monitorizacidén de redes de anillos

Si necesita que AVS-ESMonitor monitorice continuamente la red, en ésta debe haber al menos un

dispositivo de 3 puertos.
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Paso 7 Estructuracion de la redundancia del sistema

n Properties |ﬂ Met Patch "g 1/0 Patch “ﬁ Contral ]

- Information

MAL Addiess 00.0E.55.03.0F FO
Name I 16-E564 [MPCL)

~ EtherSound maodule properti

Marufacturer @YRMAHA

Product family MY16-ES64
M16-ESE4

Firmware version K.emel version

Hardware Configuration Flag

Audio setup
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Paso 8 Guardar la configuracién

Paso 8 Guardar la configuracién

La configuracién de todos los dispositivos EtherSound, con la excepcién de los nombres de los

dispositivos, puede guardarse en la memoria no volatil, lo cual elimina la necesidad de reconfigurarlos

cada vez que se enciende la red.

Para cada dispositivo de la red:

@  Seleccione el dispositivo en la vista Tree (Arbol).

@  En el mend File (Archivo), seleccione “Write to Non Volatile Memory” (Escribir en memoria

no volatil), o bien utilice el icono de acceso directo de la barra de herramientas.

l:'“ ES-Monitor by Aurilran

FIEN Edit Command  Help

Load.. GTRLAL @
Save as.
Save CTRL+S [ NetPatch | @ 140 Patch | i
Restare f) CTRL+R
€ ite to_ Non Vilatile Memory CTRL* [ on.0Ess030FF
A Exit

MY 16-ESE4 [M7C

EtherSound module properties

@YAMAHA

I anufacturer

Product family
M16-ES64

a1 b

u'ﬂ ES—Monitor by Auwilran

File Edit Gommand Help

Etherzound Netwarks

MY16-ES64 ﬂ % 2 '_E@a I_l

ol

@ Una vez concluida la operacién de escritura, en la pantalla aparecera el siguiente mensaje.
e —

BunTran Vi

i

Save succeed on MYCLMY1 B-ESE4)
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Paso 8 Guardar la configuracién

~ Quick Setup -
SetuplD DIPSW): [ 1|
| Head 4mp Controler

W 1E-ESE4 M 1E-ESG4
O Skotintemal O D-sub Jpin (22 AVS-ESMonitor
Connechon Connection

| Metwork Mode
© Daisy Chain O Ring -~ Channel Allocation —,

L | [ (]t
~+um
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