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Guia de configuracion rapida de SB168-ES y LS9

Acerca de esta guia

La presente guia describe de la configuracion facil y rapida de las 32 entradas y 16 salidas del
sistema de rack de escenario utilizando dos SB168-ES y LS9-32 con MY16-ES64 y MY16-EX.

ESCENARIO

32 entradas l

T 16 salidas

SONIDO DE SALA

Las mismas instrucciones y archivos descargados pueden utilizarse para configurar rapida y
facilmente las 16 entradas y 8 salidas del sistema de rack de escenario empleando un
SB168-ES y LS9-16 con MY 16-ES64.

ESCENARIO

16 entradas L

T 8 salidas

SONIDO DE SALA
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Paso 1: Configuracion y conexiones del dispositivo

Configure las tarjetas MY de la siguiente manera.

Configuracion de los interruptores DIP de la tarjeta MY16-ES64

w1 Sitde el interruptor SW1 en la

posicion [422].

(3= sitde el interruptor SW2 en la

posicion [48K].
Situe el interruptor SW3 en la posicién [Emu.].

E’@Q Sitde el interruptor SW4 en la posicion [OnChip].

Deje el interruptor SW201 situado de
SW201 -ﬂ o
OFF manera permanente en la posicion [OFF].

Configuracion de los interruptores DIP de la tarjeta MY16-EX

W1

Sitde el interruptor SW1 en la posicién [1].
i o2

W2
Sitde el interruptor SW2 en la posicion [48K].

Sitde el interruptor SW3 en la posicion [Emu.].

OFF _ _
W04 Deje estos conmutadores situados de
SW105 PP
manera permanente en la posicion [OFF] .
OFF
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Configure los n° de ID del SB168-ES y conecte todos los dispositivos como se indica a
continuacion. Seguidamente, encienda todos los dispositivos.

Configure un ID para cada unidad SB168-ES a

IDne 1 través de los interruptores DIP.
N° 1 enviara sefiales ala Ranura 1,y n°® 2 ala
Ranura 2. Los n° de ID pueden especificarse

en cualquier orden.

Cable CAT5e

Conecte un micréfono,

i Conecte el puerto ES de LS9 y dos
amplificadores y altavoces.

unidades SB168-ES en un cadena tipo
margarita utilizando cables CAT5e.

NEXT MYIE-EX MASTER SIDE

CICICIC]-

SYAMAHA wo=ines

\

Instale las dos tarjetas MY en LS9.

Conecte las dos tarjetas MY con
cables CAT5e.

Conecte el puerto Ethernet de un ordenador
y MY16-ES64 con un cable CAT5e.
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Paso 2: Configuracion de lared EtherSound

Para configurar la red EtherSound se utiliza la aplicacion de software AVS-ESMonitor de

AuviTran.

Descargue e instale AVS-ESMonitor desde el sitio web de AuviTran.

http://www.auvitran.com/

Nota: La version 3.5 y superiores de AVS-ESMonitor son compatibles con SB168-ES.

Configuracion inicial de AVS-ESMonitor

Seleccione

Programa Inicio de Windows >> Programas >> AuviTran >> EtherSound Monitor >> ES-

Control Panel

i AVS-Control Panel

AVS-Control Panel

AuviTran J

Status
DI

are stetus and version. Manage AVS-ESService.

AWSESMonitor version v3.4.4 Beta

: itar
EtherSound &F1 version

@ Serviceis OFF

EtherSound Adapter \ Fiealtek RTLE139/810x Family Fast Ethemet NIC - My k Ad1 -7 v ‘

Software clisnt Adapter \ Realtek RTLB139/810x Family Fast Ethernet NIC - Mok 24312 v ‘

Service is Unavailable

Procedimiento de configuracion rapida

AuviTran

ESMerinr wtisher, Howis mit

Servce S04 Bets_ Morsir wAAL Bl

- Asegurese de que el servicio esté
activado (ON).

- Seleccione el “EtherSound Adapter”
(puerto de Ethernet del ordenador
conectado al MY16-ES64)

Inicie el AVS-ESMonitor.

1. Asegurese de que el modo sea Online (En

linea).

2. Haga clic en el botdn [Reset ES Networks]
(Restablecer redes ES).
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Ddmtortepas | 6| Coersings

B Commds Hb
Bu«dtest-0o @ v 0BOO0BOAED0
] £ taFen @ 0Fmn W

BieeEn Trpm AVEM-ESTO0T

Una vez marcada la casilla de confirmacion se
habra realizado la aplicacion de los patches a la
red. El enrutamiento de control del
preamplificador habra quedado configurado y
toda la informacion se guardara en los
dispositivos EtherSound, que la recordara
después de que se desconecte AVS-ESMonitor
0 se apague el equipo.

Los dispositivos conectados a una red EtherSound
seran visibles en la vista “List” (Lista).

Seleccione cualquier dispositivo SB168-ES.

Nota: de manera predeterminada, los dispositivos
aparecen ordenados por sus direcciones MAC. No
obstante, para que le resulte mas sencillo, puede
cambiarles el nombre en la pagina “Properties”
(Propiedades).

En la pantalla aparecera la pagina “Properties”
(Propiedades) de SB168-ES.

Haga clic en la ficha [Control] para abrir la pagina
“Control” de SB168-ES.

En el area Quick Setup (Configuracion rapida)

- Seleccione [MY16-ES64 Slot Internal
Connection (LS9)] (Conexién interna de
ranura de MY16-ES64 (LS9)).

- Seleccione [Daisy Chain] (Cadena tipo
margarita). (Consulte informacion acerca de la

configuracion de anillo en el Apéndice G)

- Haga clic en el boton [APPLY] (Aplicar).

Cuick Setup
Setup D [DIP S 1

ntroller

M1T1E-ESE4 MT1E-ESE4 ]
() Slat Intemal [1-sub Spin (1 8VS-ESMonitor
Connection LS9 Connection
| M ehaucsketnde
(%) D aizy Chain ) Ring Channel Allocation
! | 48 !Inputs
[ [—
| 16 | Dutputs
APPLY

N _
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Paso 3: Configuracion de la consola LS9

Cargando el archivo de sesiéon LS9, que encontrara en el sitio web de Yamaha Pro Audio,
obtendra todas las opciones de configuracion de LS9.

—Descargue el archivo “SB_LS932.L9A” (para LS9-32) 6 “SB_LS916.L9A” (para LS9- 16) desde
el sitio web con su clave USB.

http://lwww.yamahaproaudio.com/training/self_training/
— Cargue el archivo “SB_LS932.L9A” 0 “SB_LS916.L9A” en la consola LS9.

Nota: la carga del archivo de sesion en LS9 borrara todos los datos existentes de escenas y de
configuracion. Si en la consola tiene datos de escenas y/o de configuracion, consulte el Apéndice F.

—Recupere SCENE 001.

El archivo SB_LS932.L9A aplica el patch de las entradas de ranura a la primera capa de la
consola, 1-32 (los patches a las entradas XLR a la consola posterior se aplican a la segunda
capa de la consola, 33-64). Ademas, especificard que la informacion de control del
preamplificador salga desde la consola para controlar a distancia los preamplificadores de
SB168-ES.

Nota: trate la SCENE 001 de este archivo como a la SCENE 000 de un mezclador sin SB168-ES.

De este modo, a los canales de SB168-ES se les habran aplicado patches como indica la
siguiente imagen. En el caso de LS9-16 no existe ningln rack de escenario, por lo que los
patches deberan aplicarse manualmente para acceder a los canales Matrix u otros canales Mix.
Consulte informacidn acerca de la aplicacion manual de patches a consolas LS9 en el Apéndice
C.

Si va a utilizar los canales de SB168-ES para agregar entradas a la segunda capa 33-64 (17-32),
consulte el Apéndice H.

- @YAMANA AR 7 T T
Chl Ch2 Ch3 Ch4 Ch5 Ché Ch7 Chs

B Iﬁ- IH h h i: évl

OUTFUT #dd Bu

.....

P - — . . -~ —
Ch17 Ch18 Ch19 Ch20 Ch21 Ch22 Ch23 Ch24

TR

Ch25 Ch26 Ch27 Ch28 Ch29 Ch30 Ch31 Ch32 [ Mix7 Mix8 Mix9 Mix10 Mix11 Mix12 CAL CAR
—== -

Y una vez concluido el procedimiento de configuracion, estara listo para realizar una
comprobacion de sonido.
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Apéndices

Tras realizar tres sencillos pasos, la LS9 y el sistema de rack de escenario SB168-ES habran
guedado configurados y listos para ser utilizados en practicamente cualquier situacion sin
necesidad de cambios adicionales.

No obstante, la adicion de SB168-ES y MY16-ES64 a LS9 no solamente incorpora
entrada/salida remota. La solucién de rack de escenario también agrega funcionalidad de red
utilizando la tecnologia EtherSound. EtherSound dispone de opciones para que el sistema
resulte mas flexible y ampliable, como divisiones para consolas de monitorizacion, grabacién
digital y digitalizacion de todo el sistema, desde el preamplificador del micréfono hasta el
amplificador de potencia, etc... Hay mas de 30 colaboradores que fabrican dispositivos
EtherSound, por lo que la integracion con otros fabricantes y normas resulta sencilla.

Esta seccion del Apéndice presenta informacion detallada sobre el sistema para usuarios
avanzados, como por ejemplo cdmo cambiar patches y cdmo trabajar con un sistema mas
complejo.

indice
A: ¢Qué sistema de patching utilizar y en qué casos?
B: Flujo de sefiales entre SB168-ES y LS9
C: Aplicacion manual de patches de LS9
D: Aplicacion manual de patches de EtherSound
E: Configuracion manual de preamplificador remoto
F: Asignacion de patch de rack de escenario a una SCENE existente
G: Uso de la configuracion de anillo en Quick Setup
H: Uso de entradas de SB168-ES en la segunda capa de LS9
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Apéndice A: ;Qué sistema de patching utilizar y en qué casos?

En los sistemas analdgicos tradicionales, la aplicacion de patches puede realizarse en el rack
de escenario o en el panel trasero de la consola. Los sistemas digitales tradicionales son
iguales, aunque los patches del panel trasero son sustituidos por software. SB168-ES utiliza
un sistema de red que presenta otra opcién para patching.

Sistema analdgico tradicional

Aquiel [
patch  |RE——

Mic 1 rack de escenario 1 Salida ventilador 1 Entrada mesa 1/Canal 1

Sistema digital tradicional
Aqui el patch de software

Aqui el
patch

Mic 1 rack de escenario 1 Entrada mesa 1/Canal 1

Sistema de red Divisiones a otras consolas, etc.

Aqui el patch de software

£
Aqui el
patch
Aqui el patch de software
Mic 1 rack de escenario 1 Canal dered 1 Entrada mesa 1/Canal 1

Utilice la funcion Quick Setup (Configuracion rapida) de AVS-ESMonitor para realizar la
aplicacion de patches en red con un sencillo paso. Una vez realizado este procedimiento, el
sistema funcionara como el sistema digital tradicional sin necesidad de patching de red
adicional, a menos que redisefie el sistema. No obstante, con la adicion de unared a la
configuracion estara preparado para futuras actualizaciones de la ruta de sefiales.

Utilice el sistema de patching de red para crear divisiones digitales a una grabacién o
agregar una division de difusion o de mesa de control. Utilice la red para enrutar canales
hacia procesadores de sefiales, como DME-ES o hacia unidades equipadas con ES de otros
fabricantes. Utilice los canales de red para crear lineas de enlace entre uno y otro SB168 sin
necesidad de que pasen a través de canales de consola. Nota: el cambio de patches de red
puede afectar a todas las unidades conectadas a la red. Utilice esta opcidén solamente para
configuracion. (Consulte el Apéndice D.)

Utilice el sistema de patch de LS9 cuando desee realizar una aplicacion de patches
solamente a su consola. Nota: el patch de LS9 es parte del sistema de recuperacion de
SCENE de la consola. Las SCENE no afectan al sonido de las demas unidades (a menos que
esté controlando remotamente la ganancia del preamplificador y +48V a través de la red).
(Consulte los Apéndices Cy E.)

8
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Apéndice B: Flujo de sefnales entre SB168-ES y LS9

En la siguiente imagen puede verse el flujo de sefiales del sistema del rack del escenario
integrado en Quick Setup. Conociendo el diagrama podra estructurar soluciones de rack de
escenario mas flexibles mediante opciones de configuracidon manual.

Entradas

A la red EtherSound

ES Ch1-16

SB168-ES n°® 1||SB168-ES n° 2

ES Ch17-32

ES Ch33-48

ES Ch49-64

| MY16-ES64 | |MY16-EX ne 1|

—> Patch de EtherSound

Entrada
1-16

- Patch de LS9

Entrada
17-32

LS9

Ch1-8

Salidas

Ch1-8

SB168-ESn° 1

SB168-ES n° 2

Desde la red EtherSound

ES Ch1-8

ES Ch9-16

ES Ch17-24

ES Ch25-32

ES Ch33-40

ES Ch41-48

ES Ch49-56

ES Ch57-64

Slotl
1-8

Slotl
9-16

| MY16-ES64 | |MY16-EX n°1

===l Patch de EtherSound

- Patch de LS9

Mix1-6 [ [Mix7-12]
CAL CAL
CAR CAR

LS9
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Apéndice C: Aplicacion manual de patches de LS9

Patching de entrada

En el estado predeterminado de LS9, la aplicacion de patches a los conectores de entrada
del panel trasero 1-32 (1-16) se realiza en los canales de entrada 1-32 (1-16). La aplicacion
de patches a la(s) ranuras se realiza en la segunda capa. Sin embargo, la aplicacion de
patches de entrada puede modificarse si lo desea.

Este ejemplo explica como aplicar manualmente un patch a la ranura en los puertos de los
canales de entrada 1-32 (1- 16)

Situe el cursor sobre el botén emergente de seleccion
de puerto y pulse la tecla [INTRO].

Imitial Data A
A. 000 i = AOMIN Seleccione SLOT1.

CIM CH13 & 1IN 1

: I Bl Beld 00
- ) - J ] J | |
| (M N I (EN N mEN
| EAEAERED FAEA s

) ) ) ) ] ] ]

|r| tigl Data ST1 =lz
z\. 000 77 S Seleccione el puerto 1 de SLOTL.

IM A " , ]l
F IRT SELEGT LIM GH11 & IH 1

| m=
- e G G G

A 000 Inl?l'l] [h-fi:f:-nn SV S S S .
. Gl El puerto 1 de SLOTL1 ha quedado asignado al canal de

entrada 1.

Aplicando el mismo método, asigne los demas puertos de

entrada de la ranura como se indica a continuacion.

-
|l i S e el sl

Aplicacion de patch de entrada cargando el archivo de sesion
SB_LS932.L9A

Puertos de entrada 1-16 de SLOT1 — Canales de entrada 1-16
Puertos de entrada 1-16 de SLOT2 — Canales de entrada 17-32

10



Apéndice

Patching de salida

También la aplicacion de patches de salida puede modificarse si lo desea.
Este ejemplo explica como aplicar manualmente un patch a los canales MIXy STEREO a los

puertos de salida de la ranura.

(-7 N R ) il il
ST T T T T G N

FPORT SELECT CSTEREQ QMMI1S+

AR #ERAESCEm00
S Sl el D il - <
il i il el el Al ]

Para canales MIX:

Sitde el cursor sobre el botén emergente de selecciéon de
puerto y pulse la tecla [INTRO].

Seleccione SLOT1 y, a continuacion, el Puerto 1 de SLOTL1.

Asigne los demas canales MIX siguiendo el mismo
procedimiento.

Para canales STEREO:

Sitbe el cursor sobre el boton emergente de seleccién de
puerto y pulse la tecla [INTRO].
Seleccione SLOT1 y, a continuacion, el Puerto 7 de SLOTL1.

Asigne el canal STEREO R al puerto 8 de SLOT1 de la
misma manera.

Aplicacion de patch de salida cargando el archivo de sesion
SB_LS932.L9A

MIX 1-6, STEREO L/R —Puerto de salida 1-8 de SLOT1
MIX 7-12, STEREO L/R —Puerto de salida 9-16 de SLOT1

11
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Apéndice D: Aplicacion manual de patches de EtherSound

La funcién Quick Setup (Configuracién rapida) AVS-ESMonitor admite la conexion de hasta
cuatro unidades SB168-ES a una tarjeta MY16-ES64. (En el caso de PM5D, DM2000 6
DMEG64N). No obstante, si en la red existe algun otro dispositivo EtherSound, no sera posible
utilizar Quick Setup.

Para editar una red creada con Quick Setup o para una configuracién mas compleja de

patches que incluya a otros dispositivos, consulte la "Guia de configuracion de EtherSound"

en la pagina del producto SB168-ES del sitio web de Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/products/

Fie Edit Commands Help

Brdtsh <0 @ e 0BOOEOABO

Etherscund Networks W Fopeties | B NePach & /mPaden [ Cowd
B Lt iy Tree | T Group|

= 3% NET 00.0E 55.00.11.EE EBiDi Slatus

B wviseass 7 ToarAl m [ Sta Leop
& SBIBBES H1

[#End Loop
&S SBIRBES 2 8iDiractionnal mods ON
& covoes s

T uP
ALIRS 01020304050607 0809101112 1314 1516 17 181920 212223 24 2526 27 282930 31323334 3536 ./

ALIAS 01020304050607080910111213141516 1718 192021222324 252627 28 293031323334 35 ;Jg‘m

WUTELY
e )
e ]
el
sos
e
e £
TEL ]

D: SBT68-ES # Tepe: AVDH-ESTO0YT Servics 344 Beta | Wonitor v34d Beta

" ES-Monitor by AuyiTran
Filb Edt Commends Help

Bod £o k-0 B¢ 0BE0BEEE0O

Elfa el e B Popeties | NelPach |@ VOPach |y Conrd
E Lt [t Tree | [ Group i : - .

= 5% NET 00.0E 55.00.11.EE

& MY1BESEL &
5 SETEBES i1 \Ether
& aIGRES 12

y SBIEGES #3

Netwo: Bouting

][] MY'16-ESG4 [01-08] [ MY16-ES64 [09-16]

nnnnnnn
—————————————

o | SOURCES

v
>

D- SB1E-ES #1 Type: AVDN-ES10071 Service 344 Beta | Moniter v344 Beta
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Apéndice E: Configuracion manual del preamplificador remoto

Los parametros del preamplificador, como por ejemplo la alimentacién phantom (+48V) y la
ganancia, de las unidades SB168-ES pueden controlarse a distancia efectuando los

siguientes procedimientos en la LS9.

CH 1 User
ch 1 A 001 B ADMIN

EXTERMAL HA

COMM POFT | SLOTH
#1 ADSHR 83
#Z2 ADSHR 83

#3 ADSHE

#4 ADSHE

EXTERMAL HA

CoMM FORT | SLOTH

#1 ADSHRE IS

#Z ADSHE IS
#3 ADSHE S

#4 ADSHR IS

EXTERMAL HA

COMM PORT | SLOTH

#1 ADSHR MK

#Z ADSHR K3
#3 ADSHR K3

#d4 ADSHR K3

Pulse varias veces la tecla [RACK 5-8] para acceder a
la pantalla EXTERNAL HA.

Site el cursor sobre el cuadro COMM PORT v utilice
el selector o las teclas [DEC]/[INC] para seleccionar
“SLOT1”y, a continuacion, pulse la tecla [INTRO].

Situe el cursor sobre el boton emergente
EXTERNAL HA PORT SELECT vy, a continuacion,
pulse la tecla [INTRO].

Utilizando los botones PORT SELECT, seleccione los
puertos de entrada a los que esté conectado el
preamplificador externo (SB168-ES) en grupos de 8
canales.

Configuracion del preamplificador remoto cargando el archivo
de sesion SB_LS932.L9A

HA ID n°1 —SB168-ES n°1 Chl-8 (Slotl 1-8)

HA ID n©2 —SB168-ES n©1 Ch9-16 (Slotl 9-16)

HA ID n©3 —SB168-ES n©2 Chl1-8 (Slot2 1-8)

HA ID n©4 —SB168-ES n©2 Ch9-16 (Slot2 9-16)

13
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Apéndice F: Asignacion de patch de rack de escenario a una
SCENE existente

Si ya tiene experiencia en el uso de LS9 y tiene alguna SCENE preexistente guardada en la
consola o en un lapiz de memoria USB, vera que al cargar estas sesiones y recuperar esas
SCENE podra recuperar el patching utilizado cuando se crearon. Sila SCENE se cre6 antes
de la adicion de SB168-ES, no sera compatible con el nuevo sistema de rack de escenario
remota SB168-ES.

Este apéndice explica un método en el que se utiliza la funcién “Focus” (Centrado) para
cambiar la informacién del patch de una SCENE existente.

Esta seccion explica un método abreviado para insertar una SCENE en otra sesidn sin
necesidad de utilizar Studio Manager. No obstante, si lo prefiere podra hacerlo con Studio
Manager arrastrando la SCENE desde una segunda instancia abierta de LS9 Editor.

1. Haga una copia de seguridad de la sesion de la
consola en un lapiz de memoria USB.

15dB 2. Apunte los valores del preamplificador, ya que no se
+10dB copiaran desde AD IN en SB168 HA.

+5dB
-21dB
-26dB
-19dB
0dB
+3dB

©ONOOAWNE

3. Cargue la sesion SB168-ES.L9A con el patch
aplicado.

4. En la pagina SCENE, copie SB168-ES SCENE en la
memoaria bufer de copia (como si fuese a copiar y pegar
una SCENE).

14



Apéndice

5. Vuelva a cargar la sesién guardada.

i 41003 o | 00 0 6. Pegue la SB168-ES SCENE guardada en un lugar

vacio de la SCENE LIST.

Esta seccion asigna informacién de control remoto de amplificador a las unidades remotas
especificadas. (Obsérvese que SB168-ES aparece como dos unidades AD8HR.)
S 2000 T NS BB L .

7. Abra la pagina Rack y vaya hasta la pantalla External
HA. Utilice el botén de seleccidn de puerto de External HA
para asignar a las ranuras todos los controladores de
preamplificador que aparecen en pantalla. (Esta
configuracion no es parte de SCENE MEMORY vy se aplica
a todas las SCENE.)

Esta seccion explica cobmo mover el patch de SB168-ES desde la SCENE estdndar descargada y
aplicarlo a una SCENE preexistente utilizando la funcién “Focus”.

8. Pulse varias veces la tecla [SCENE MEMORY]
(Memoria de escena) para acceder a la pantalla
SCENE FOCUS (Centrar en escena).

CURRENT SETTING

m T
e 9. En la SCENE que requiera el patch SB168,
cambie el centrado de [ALL] por [RACK] [HA] .... ....
[IN] [OUT] [With Send] (Con envio).

~PATCH=
|| nncK 1 | [ 11 JouT] sEHD

ALL

CURRENT SETTING

RECALL o
Gachf v L fou] i JouT]

15
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10. Recupere la SCENE del patch SB168. (De este
modo se recuperaran los patches de IN y OUT.)

RACE] HA | Lir ) ZEnNLD]

—PATCH
gack] HA || 11 J ouT] 1t J ou

URRENT SETTING ‘

cum FPATCHA
gaci w1 Jour] v Jou]

AOMIM

11. Recupere la SCENE que requiera el patch SB168.
(Los patches de IN 'y OUT no seran recuperados ya
que, debido al efecto de Focus, se utilizan los patches

||_JmTJTi]m 88168')
1. -15dB 12. Copie manualmente los datos del preamplificador
2. +10dB gue apunto en el paso 2 en el preamplificador de
3. +5dB SB168.
4. -21dB
5. -26dB
6. -19dB
7. 0dB
8. +3dB
| =y

13. Vuelva a guardar la SCENE con este nuevo
patch.

— 14. Vuelva a configurar Focus como [ALL].

e TITLE A

Initial Data
~PATCHA

001 liser rack]| we 1 ouT){ 1 J o)

SE Patch HLL

pom— — CURRENT SETTING

16
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Apéndice G: Uso de la configuracion de anillo en Quick Setup

Los datos de EtherSound circulan bidireccionalmente en una cadena tipo margarita. Si el
ultimo dispositivo de la cadena esta conectado al primero, se forma un anillo y los datos
pueden optar por una u otra direccion para llegar a destino. De este modo se estructura un
sistema redundante, tolerante a fallos, que podra sobrevivir a un fallo de cables. No obstante,
es necesaria una configuracion especial para aplicar patches de anillo y evitar que los datos
de EtherSound circulen interminablemente por el bucle, provocando una caida de la red o
distorsiones del sonido.

Al seleccionar [Ring] (Anillo) en esta fase se aplicara esta configuracion especial, de modo
gue pueda enlazar el ultimo dispositivo al primero y disponer de un sistema de cable
redundante.

Y ... En el area Quick Setup (Configuracién rapida)

I.J lg_l ;a.“::;;b ¢ @« 0BEQB0OEO0
B - Seleccione [MY16-ES64 Slot Internal
Connection (LS9)] (Conexion interna de

ranura de MY16-ES64 (LS9)).
- Seleccione [Ring] (Anillo).
s - Haga clic en el botén [APPLY] (Aplicar).

Guick Setup
Setup 1D [DIP 5w : 1

ontroller

b1 6-ESE4
D-sub Jpin () &5 -ESManitor

Connection

[ S——

MT1E-ESEL
(% Slat Intemal
Connection (L591

D SEWE-E 0 Trtse AVDM-E510071 Goreice S04 Bets | D 304 Beta

Una vez marcada la casilla de confirmacion se [ SShlatwereode
habra realizado la aplicacion de los patches a la O Daisy Chain Bl s
red. El enrutamiento de control del 43 | Inputs
preamplificador habra quedado configurado y 0
toda la informacién se guardaré en los N
dispositivos EtherSound, que la recordara

después de que se desconecte AVS-ESMonitor
0 se apague el equipo.

16 | Outputs

En el modo de redundancia de anillo, el total de canales de audio esta limitado a 64. (En el
modo de cadena margarita es de 64 en cada direccién =128). Utilice el control deslizante
Channel Allocation (Asignacion de canales) para especificar mas canales de entrada o de
salida, los unos a expensas de los otros.

Consulte més informacion acerca del uso del modo de anillo en la "Guia de configuracion de
EtherSound" de Yamaha, que encontrara en la pagina del producto SB168-ES en el sitio web
de Yamaha Pro Audio:

http://www.yamahaproaudio.com/products/
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Apéndice

Apéndice H: Uso de entradas de SB168-ES en la segunda capa
de LS9

En todos los canales que llegan a las ranuras de la tarjeta MY, la aplicacion de patches se
realiza en la segunda capa durante el estado predeterminado.

Asigne las opciones de configuracién de control remoto del preamplificador externo como se
indica a continuacion. Encontrara informacion mas detallada en el Apéndice E.

S 20015y En la pantalla EXTERNAL HA, sitle el cursor en el

EXTERMAL HA

cuadro COMM PORT, utilice el selector o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar “SLOT1” y, a
continuacion, pulse la tecla [INTRO].

COMM POF T | SLO

C Sitde el cursor sobre el botén emergente EXTERNAL
| HA PORT SELECT vy, a continuacion, pulse la tecla

[INTRO].
it 00T e B DB ¢ Utilizando los botones PORT SELECT, seleccione los

puertos de entrada a los que esté conectado el
preamplificador externo (SB168-ES) en grupos de 8
canales.

COMM FORT | SLOTY

#1 ADsHE: [
# -
#:

Ahora, los canales de SB168-ES tendran aplicados los patches que muestra la siguiente imagen,
y el codificador de preamplificador seleccionado ajustara la ganancia a distancia. En el caso de
LS9-16 no existe una segunda rack de escenario. La aplicacion manual de patches debe
realizarse para acceder a los canales CA L, CA R, Matrix u otros canales Mix. Consulte el
método de aplicacién manual de patches de consolas LS9 en el Apéndice C.
- @YAMANA T : "~ ~==SBISES |
|

® | KB )

| @YAMAHA
Ch49 Ch50 Ch51 Ch52 Ch53 Ch54 Ch55 Ch56

® | el

Ch57 Ch58 Ch59 Ch60 Ch61l Ch62 Ch63 Ch64 [ Mix9 Mix10 Mix11Mix12 Mix13 Mix14 Mix15 Mix16
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