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La guia rapida de la PM5D/PM5D-RH se divide en tres partes

PRIMERA PARTE (Introduccion y guia practica de configuracion)

1) vision general de las conexiones de la PM5D, disefio de la superficie y caracteristicas de la mesa principal de mezcla.

2) explicacion rapida acerca de como almacenar/recuperar y guardar/cargar datos.

3) ejemplo préctico explicando como el ingeniero de un grupo puede configurar la mesa para un concierto especifico.
La guia préactica llega incluso hasta la creacién de la primera escena de la actuacion.

La guia practica analiza los
362 paginas de manual y, luego, las guias de editor y de

SiQUientes temas: controlador. Mmmm... tiene que haber una forma mas rapida...
1. Denominacién y conexion de las entradas. \/
2. Configuracion de la alimentacién phantom.

3. Denominacion y conexion de las salidas.

4. Conexiones de los efectos.

5. Denominacion y conexion de la matriz.

6. Conexion de GEQ.

7. Programacion de las teclas definidas por el usuario.

8. Asignacion de los faders asignables.

9. Si es necesario, monitorizacion del fader.

10. Almacenamiento de todo lo anterior como
escena inicial.

SEGUNDA PARTE (Almacenamiento de escenas editadas y guardadas)

1) Almacenamiento y edicion de escenas almacenadas usando previsualizacion, pegado global y recuperacion de pistas.

2) Recuperacion de escenas y limitacion de la recuperacion con recuperacién segura o recuperacion selectiva.

3) Guardar y cargar con una tarjeta PCMCIA. Cémo guardar librerias o escenas individuales y como cargarlas en otra
mesa sin pérdida de audio o datos en la mesa receptora.

TERCERA PARTE (Guia rapida de Studio Manager y del editor de la PM5D)
Esta guia incluye el andlisis del editor de la PM5D y explica cémo realizar las configuraciones y las tareas tratadas en la
primera y segunda parte mediante el uso del programa Studio Manager.
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En la primera parte de la guia se analiza como configurar
una PM5D de forma que esté preparada para configurar la
informacion de parametro (lo que a menudo se denomina
“prueba de sonido”). En esta parte se analiza como
almacenar, editar y guardar los datos.

Cuando se efectla la primera prueba de sonido, ya sea con los técnicos o los artistas tocando los instrumentos, se
configuran los parametros de canal tales como la ecualizacion, la dinamica y el nivel. Esto se realiza de la misma forma
que con una mesa analdgica. Al final de la prueba de sonido, cabe almacenar dichos datos. Es el equivalente analdgico
de “efectuar un marcado” de la mesa. Este almacenamiento o “instantanea” representa las mejores posiciones de todos
los pardmetros en un determinado momento.

Si la prueba de sonido y el tiempo de ensayo lo permiten, resulta posible crear una instantanea de escena para cada
cancién o acto, incluyendo la musica previa al comienzo de la actuacién y la musica que se ejecuta al final de la misma.
Sin embargo, no hay que perder de vista que la mezcla de actuaciones en directo es una actividad dinamica y que una
serie de recuperacion de escenas nunca puede tener en cuenta los cambios inesperados, al tiempo que tampoco se
pueden incluir los cambios en la acustica de la sala debido a la presencia del pablico. Esta parte de la guia explica como
aprovechar el sistema de instantaneas de escenas, manteniendo la flexibilidad para asi poder mezclar el contenido de la
actuacion de forma dindmica.
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Un listado de escenas tipico

{Cuando almacenar los datos?

Al final del proceso de configuracion practica, recomendamos almacenar todos los datos introducidos hasta el

momento, fundamentalmente, todas las cuestiones relacionadas con la asignacion de nombres y las conexiones. Una vez
relacionada la prueba de sonido, conviene volver a almacenarla. En este caso, se puede volver a almacenar utilizando el
namero anterior, o bien almacenarlo todo en una nueva ubicacién. Resulta conveniente asignar a esta escena un nombre
descriptivo, como “Fin de escena” o “Comienzo de la actuacion”. En caso de duda, efectlie un “almacenamiento”:

Nno es necesario recuperar la escena, pero si se confunde mas adelante, no tendré necesidad de volver al comienzo. Si
desea crear una escena por cancién, le recomendamos que utilice los titulos de canciones como nombres de escena, no
obstante, una mezcla con escena por cancion eficaz requiere preparacion, ensayo y experiencia.

A continuacion, se incluye un resumen del proceso de almacenamiento.
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Almacenar una escena

Utilice el panel SCENE MEMORY de la mesa para almacenar escenas. Use las teclas de cursor para escoger una
ubicacién [xxx] y, para almacenarla, pulse STORE.

SCENE MEMOHY

| Existen 500 escenas de usuario disponibles.

Para recuperar la escena [xxx], pulse las teclas
arriba/abajo hasta que [xxx] parpadee en el
panel de memoria de escenas ([Scene Memory
Panel]). Luego, pulse Recall (recuperar).

Para contemplar el listado de escenas, pulse
DISPLAY ACCESS>SCENE hasta que aparezca
el listado de escenas.

Aparece la ventana emergente de almacenamiento de escena

Escriba un nombre de escena utilizando un teclado de ordenador (el punto de conexion esta situado debajo del
apoyabrazos), luego, pulse [ENTER] para almacenarlo. Otra opcion es hacer clic en el teclado de la pantalla y pulsar
[STORE] con la almohadilla tactil. Confirme pulsando [OK].
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Métodos abreviados y consejos sobre el almacenamiento de escenas

1  Paraacelerar el proceso de almacenamiento de escenas, desactive la funcion STORE CONFIRMATION en la
pestafia PREFERENCE del ment UTILITY.

2. Paraacelerar ain més este proceso, active AUTO STORE en la misma seccion de preferencias. Esto no realiza un
almacenamiento automatico, sino que implica que un doble clic sobre el botén [STORE] almacena sin tener que
cambiar el nombre, etc.

3. Cuando se almacena una escena, los datos de PATCH y HA LIBRARY se almacenan automaticamente si se ha
efectuado algin cambio. En la ventana SCENE STORE existe una opcion para sobreescribir (mediante el boton
[OVERWRITE]) las librerias en uso (resulta Util cuando se trabaja con una configuracion final de patch y HA) y otra
para crear nuevas librerias ([NEWT]), que resulta Util cuando la escena tiene sus propias configuraciones de patch y
HA... En cualquier caso, tenga presente que hay menos posiciones de memoria de patch y HA que de escena.

4. Sin embargo, puede que sea mas sencillo dejar las preferencias de configuracién como opcién predeterminada y
recordar efectuar la operacion STORE>ENTER>OK en los tres botones.

>>>
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Para comprobar qué localizaciones se utilizan dirijase a DISPLAY ACCESS>SCENE
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La EDICION: las escenas no estan grabadas en piedra

Una vez almacenadas, la mayor parte de las escenas deben ser editadas: a veces ha cambiado algo, o bien algin canal no
ha sido comprobado en la prueba de sonido. En cualquier caso, resulta muy sencillo recuperar la escena y editarla.
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la pagina de visualizacién de escena.

Editar durante una actuacion

Si esta utilizando una escena, basta pulsar STORE y seguir el procedimiento de almacenamiento habitual.

Si desea editar una escena particular MIENTRAS QUE USA, AL MISMO TIEMPO una escena diferente para la
actuacion, primero deberéa entrar en el modo de previsualizacién (PREVIEW MODE).
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Modo PREVIEW

PREVIEW es una funcion muy poderosa que permite visualizar y editar datos de parametro de escena distintos de la
escena que se utiliza habitualmente.

Para entrar en el modo PREVIEW hay que utilizar el boton rosa situado en el panel SCENE MEMORY. El LED rojo
parpadeara y aparecerd el cartel PREVIEW en la pantalla, mostrando el nombre de la escena en rojo.

SCENE MEMORY
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Notas acerca del modo PREVIEW

Durante la utilizacion del modo PREVIEW no es necesario ajustar la mezcla de la escena activa utilizando los
controladores de la PM5D, pero Studio Manager y otros dispositivos MIDI quedaran conectados a la escena activa,
de modo que el usuario pueda mantener el control sobre la mezcla de audio. Generalmente, las teclas definidas por el
usuario estan relacionadas con la escena PREVIEW recuperada y no con la escena activa.
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Editar varias escenas: GLOBAL PASTE

A veces, si se cambia un instrumento o ejecutante, es necesario efectuar el mismo cambio a lo largo de varias escenas, o
incluso todas. Esto se realiza utilizando la funcion GLOBAL PASTE.
DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>>>> GLOBAL PASTE.

Para editar uno o varios parametros:

se van a editar: desde la escena
seleccionada en la parte superior de la
ventana a la escena seleccionada en la
ventana inferior.

5. Ajuste los controles de la mesa en uso
utilizando las configuraciones deseadas.

6. Pulse PASTE y confirme la accion.
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DIRECT RECALL

Todas las escenas seleccionadas cambiaran utilizando las nuevas
configuraciones de parametro para los canales seleccionados.

Notas acerca de GLOBAL PASTE

1. Cuando seleccione escenas a las que va a realizar un pegado, debera utilizar un bloque continuo de escenas. A

veces, resultard necesario efectuar varios pegados globales.

2. La accién de pegar siempre reescribe el pardmetro como un nuevo valor absoluto y puede que no tenga en cuenta el
valor previo y efectde una edicion o sustraccion a partir de él (esto esta disponible como recuperacion de rastreo o
TRACKING RECALL).

3. No todos los pardmetros controlados por la escena estan incluidos en el meni de GLOBAL PASTE: por ejemplo, la
salida directa ON/OFF no puede pegarse globalmente.
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Recuperacion de rastreo o edicion relativa

La recuperacion de rastreo es una funcion de edicion especial: el pegado global elimina los valores antiguos y los
reemplaza por un nuevo valor, pero la recuperacion de rastreo mantiene los valores antiguos, afiadiendo o sustrayendo
una determinada cantidad de decibelios a dichos valores.

La recuperacion de rastreo puede aplicarse a cada canal individual o en todos los canales.

Recuperacion de rastreo: ejemplo tipico

Un micro aéreo para percusion se recupera a distintos niveles mediante la recuperacion de escena segun la cancién y el

instrumento que interprete el percusionista. El soporte es golpeado y el micro esta mucho mas cerca que antes, haciendo

que la percusion suene mas fuerte.

El ingeniero puede:

1. Disminuir el nivel de fader de canal cada vez que se recupere una nueva escena o

2. Reducir el nivel de canal y aplicar recuperacion segura, luego reinicializar el nivel correcto tras cada recuperacion, o
por ultimo,

3. Utilizar la recuperacion de rastreo. La recuperacion de rastreo puede reducir el nivel de canal para “compensar” la
nueva posicion de los micros, permitiendo, al mismo tiempo, que la escena suba o baje el nivel del canal en cuestidn,
tal como se hacia anteriormente.

GLOBAL OR PR R 0

1. Activar la recuperacién de rastreo. 0 0:39: 14

4 BACK FORKARD ¥ 018 tone
AD TRACKING RECALL DBAL PA

SET ALL

PISPLA CLEAR ALL

2. Seleccionar el tipo de faders que se van a DISABLE INDUT | UTPLT
editar: entrada, DCA o salida.

OFFSET LOCK

,,,,,, — T~ lonjon —I=1=0= —I=1=0=

3. Activar los faders de rastreo para los canales
que se desea editar.

4. Continuar mezclando normalmente. La . it ks e A O ; REQ
pantalla indica la desviacién creada para INiEEEErAEE EEEEEEEEEE T EEEEEEEE -[=
cada fader, que se aplicara en todas las
recuperaciones de escena posteriores.

5. Aplicar el bloqueo de desviacion si se desea =
D 0] o AD A o ORECT RECALL

evitar que los movimientos de fader de la

quelos ae : : CH25-48]{lEsTey: Sz
mesa se conviertan en desviaciones.
Ahora, se conserva la desviacion, pero los
nuevos movimientos de fader contintian
siendo elementos especificos de la escena.

Acceso a la pantalla de recuperacién de rastreo:
DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>>>TRACKING RECALL.

Notas acerca de la recuperacion de rastreo

1. La recuperacion de rastreo se aplica a todas las escenas.

2. La recuperacion de rastreo esté disponible sélo para los masters de canal de entrada y de salida y los DCA. No se
implementa para envios de auxiliar o ganancia de ecualizacion.

3. La recuperacion de rastreo no afecta a los faders que estan bajo la influencia de la recuperacién segura.

4. La recuperacion de rastreo no puede potenciar faders por encima de un punto situado en +10dB.

5. Si se almacena una escena con la recuperacion de rastreo activada, el valor se almacena de forma absoluta con
los +/-dB de rastreo incluidos. Si la escena se recupera cuando la recuperacion de rastreo esta activada, el valor
rastreado se aplicara otra vez, jduplicando el cambio!

6. La recuperacion de rastreo es una herramienta potente, pero puede crear mucha confusion. Piense dos veces lo que
esté haciendo, especialmente a la hora de almacenar los datos.
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Recuperacion segura y recuperacion selectiva

El pegado global y la recuperacion de rastreo son herramientas poderosas para editar escenas ya existentes, pero el uso
de las funciones de recuperacion segura y recuperacion selectiva a veces pueden poner en tela de juicio la necesidad de
una edicién constante.

Cuando se guarda una escena, todos los parametros y todos los canales se memorizan, independientemente de las
configuraciones de mesa, pero cuando una escena se recupera mediante recuperacion segura o recuperacion selectiva,
los parametros especificos de los canales que van a recuperarse estan limitados por dichas configuraciones, lo cual
implica que estos parametros permanecen intactos cuando se recuperan los datos.

La recuperacién segura afecta al parametro en todas las escenas, si bien la recuperacion selectiva afecta al parametro
solo cuando se recupera la escena especifica.

Aplicar recuperacion segura a un canal
Cuando un canal esta seleccionado mediante [SEL],
basta pulsar el boton de recuperacion segura. Esto aplica
la configuracién de recuperacion segura que, de forma
ey HPF r predeterminada, incluye todos los parametros de canal.
En la pagina de recuperacién segura, compruebe los
parametros incluidos para este boton.

RECALL s
SAFE
e o) ~
1)

En los modelos PM5D-RH, se puede cambiar
la configuracidén predeterminada y agregar la
configuracion HA.

Para agregar al canal seguro una configuracion segura de
ganancia HA, pulse el boton [HA+CH] mientras pulsa el
boton [RECALL SAFE] del canal seleccionado. Si existe
una configuracién de recuperacion segura aplicada a un
canal, se ilumina el fader de canal con una luz naranja
(RCL SAFE LED).

Cambiar la recuperacion segura
predeterminada Reca siee
DISPLAY ACCESS > SCENE >>>> RECALL SAFE.

Consejo: Utilice una tecla definida por el usuario para marcar
esta pagina.

>>>
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Recuperacion segura: ejemplos tipicos de uso 1.Asegurar todo el canal.

“Los Ejemplos” aparecen en una fiesta de la radio y se afiade un canal de micro inalambrico para el “anfitrion”. El micro

del “anfitrion” debe estar activado durante todo el tiempo mientras los ingenieros del grupo comprueban las escenas y la

linea. Existen dos posibilidades:

1. Utilizar la edicion de pegado global para agregar el canal en una configuracién siempre activa a todas las escenas, o bien

2. Agregar el micro “siempre activo” y luego utilizar la recuperacion segura para evitar que se produzcan cambios
cuando se recuperen otras escenas.

El uso del método de recuperacion segura presenta la ventaja de que todos los cambios efectuados en el micro del

anfitrién, como es el caso de las mejoras en la ecualizacion o la incorporacion de compresion, no se pierden cuando se

recuperan las escenas.

Recuperacion segura: ejemplos tipicos de uso 2.Parametros individuales seguros

Una memoria de escena se almacena para cada cancion en la configuracion del grupo “Los Ejemplos”.

La configuracion comienza con la “Cancion Uno”, pero el ingeniero de sonido decide que puede mejorar el sonido del

bombo efectuando un cambio en la ecualizacion. La ecualizacion modificada suena mejor, pero cuando comienza la

“Cancion Dos” se recupera la ecualizacion anterior, menos adecuada, y el ingeniero de sonido debe repetir rapidamente

los cambios que efectud en la “Cancion Uno”. Lo mismo ocurre cuando finaliza la “Cancion Dos”, y asi sucesivamente.

Para evitarlo, el ingeniero puede hacer lo siguiente:

1. No utilizar la recuperacion de escenas y trabajar como si tuviera una mesa analdgica (si bien esto provoca la pérdida
de todos los cambios, como es el caso de los efectos, los niveles, etc.)

2. Usar la recuperacion segura aplicada a la ecualizacion del bombo, de manera que este pardmetro permanezca intacto
y no se vea afectado por ninguna recuperacion.

s ; 5: 48 40 : Aplicar una recuperacién segura a un
S — pardmetro individual
RECALL SAFE R 0
EcTiue pereL [y DISPLAY ACCESS>SCENE>>>>RECALL SAFE

" . 0 PR R SAFE PARANETERS Esta pantalla permite seleccionar la recuperacién segura

- T = S ZEE = para un tipo de parametro individual de un solo canal.
: Los botones [Select All] y [Clear Alll, muy utiles, aparecen
situados en la parte inferior de la pantalla.

DCA X RTN

Recuperacion segura: ejemplos tipicos de uso 3.0tros usos comunes

Habitualmente, las configuraciones de ecualizador gréafico para el sistema principal y las mezclas de monitor no suelen
requerir cambios de escena en escena y pueden “asegurarse”.

Si todos los cuadros de parametro de canal de recuperacion segura tienen una marca de verificacion, esto querra decir

que solo los conmutadores ON/OFF de canal bajo control de escena pueden crear escenas de Mute, al igual que ocurre
con la funcién que incluyen las mesas analdgicas tecnoldégicamente avanzadas.

>>>
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Recuperacion segura: ejemplos tipicos de uso 4.El canal adicional

“Los Ejemplos” y otros grupos disponen de un canal vocal adicional en caso de que se produzcan problemas con

el UHF u otros problemas de caracter técnico. Como esta muteado en todas las escenas, resulta necesario utilizar la
recuperacion segura cuando se requiera su uso. Alternativamente, cabe utilizar el pegado global para cambiar el estado
[ON] en todas las escenas. De manera similar, el canal de la voz principal en el que se han producido los problemas
necesita recuperacion segura para mantenerlo apagado.

¢Donde se guardan las 0
. A B O b
recuperaciones seguras? e
Las recuperaciones seguras se guardan en la memoria et el voe [ _wiic /sl
oirm i I
SETUP. Siempre se guardan mediante un procedimiento T e e M
de guardado BASIC ALL DATA, pero recuerde agregar L O T .
memoria SETUP cuando realice guardados avanzados o N At T -
que no sean del tipo ALL DATA BASIC. Para obtener mas i |
) - BOSNES(E |schdel b JO2T02006 21:5- 0 GEHER
informacion a este respecto, consulte el apartado sobre los BRI | L | 67/0k/08 7843136 P3N
.. BRG] | AL | BOSZ0NG 13:AB:E4 17E
procedimientos guardar y cargar. BB | s | 63/05/2066 1314010417160
IKETEL™1 | tewsiesi | QLAOT/2000 22:81-00 &E
[.% v | [ 1i2e03080 19157108 SER

BENINE | MRKE BIE ELETE

Notas acerca de la recuperacion segura

Si se carga un archivo de sesién ALL DATA en una PM5D cuando estan configuradas las recuperaciones seguras, por
ejemplo, en relacion con la ecualizacion del bombo, el usuario esperaria que la ecualizacion del bombo no se cargara con su
propia recuperacion, sino que se obtuviera la ecualizacion plana predeterminada de la mesa. Sin embargo, éste no es el caso,
ya que la escena en uso siempre se carga antes de que se apliquen las recuperaciones seguras. Resulta importante recordar
cuando poner en marcha el procedimiento SAVE para garantizar que la escena que aparece en la mesa, la “escena en uso”,
dispone de los parametros apropiados para los canales que se van a recuperar de forma segura.

Si la sesion se almacena con la escena en uso “equivocada”, no todo esta perdido, ya que los pardmetros almacenados
permanecen en la memoria de la mesa: lo que ocurre es que aln no han sido recuperados. Para poder recuperarlos es
preciso eliminar las recuperaciones seguras, recuperar la escena y volver a aplicar las recuperaciones seguras.

Resulta relativamente sencillo eliminar una gran seleccién de recuperaciones seguras utilizando los botones [CLEAR ALL],
pero si hay un gran nimero de combinaciones individuales de canal/pardmetro seleccionadas, puede resultar laborioso tener
que volver a reconfigurarlas. En tal caso, recuerde que las configuraciones de recuperacién segura estan almacenadas en la
seccion SETUP de la memoria de la sesion, que puede guardarse y cargarse de forma independiente.

12
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Recuperacion selectiva: introduccion

Una de las grandes ventajas que presentan las mesas digitales es que muchos grupos pueden compartir la misma mesa

en la misma actuacion y cada uno puede utilizar distintas escenas. Sin embargo, con la recuperacion segura pueden

surgir problemas, ya que se trata de una técnica global que se aplica a todas las escenas:

1) Puede que un ingeniero de un grupo necesite usar la recuperacion segura y otro no.

2) Si las recuperaciones seguras estan configuradas, las bandas que actlien mas tarde en el concierto “heredaran” las
configuraciones de los grupos anteriores.

Para evitar estos problemas, es posible eliminar las recuperaciones seguras y volver a aplicarlas entre grupo y grupo, si

es necesario volviendo a cargar el archivo SETUP o, en lugar de utilizar la recuperacién segura, cabe optar por el uso de

la recuperacion selectiva.

Recuperacion selectiva

SLa recuperacién selectiva afiade otra capa de control a los canales asegurados: las configuraciones son asignadas y recordadas
en un modelo de escena por escena. Hay dos formas de considerar las configuraciones de la recuperacion selectiva:

1. Parametro seguro o

2. Recuperacién de parametro.

Se trata simplemente de formas distintas de contemplar las acciones de las configuraciones efectuadas: si se coloca

una marca de verificacion, el parametro en cuestion quedara asegurado, o bien la marca implica que el parametro sera
recuperado. La eleccion se efectda con los botones en pantalla, pero no cabe conmutar entre una y otra sin que esto
provoque una eliminacion de las configuraciones.

La pantalla de recuperacion selectiva ) y 16:50:0
Esta pantalla se encuentra en DISPLAY e e—

SELECTIVE RECALL 0B
ACCESS>SCENE>>>SELECTIVE RECALL. S DISIBLE erio

El menu muestra los parametros de cada canal que ST P 0
pueden colocarse en posicion segura (Safe) o ser :
recuperados (Recalled) cuando se recupera la escena.
Cuando sea necesario, recuerde colocar en posicion
[ENABLE] la recuperacion selectiva y almacenar

las configuraciones junto con los datos de escena,
pulsando la tecla [STORE] y seguir el procedimiento
estandar de almacenamiento.

sloje(sle|elslo|alole|o|els]a|d
Slelelelelelelelelelelefolofele

DCA X RTN

>>>
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Recuperacion selectiva: ejemplo de uso tipico 1) Escenas guardadas en un concierto con

varios grupos.

Una memoria de escena se almacena para cada cancion en la configuracién del grupo “Los Ejemplos™ y al ingeniero

del grupo le gustaria utilizar una serie de configuraciones de recuperacion segura sobre parametros de ecualizacién, de

manera que pudiera modificar y mejorar la ecualizacion durante la actuacion del grupo sin que la recuperacion de escena

“deshaga” sus cambios.

No obstante, se produce un problema conocido cuando se comparte la mesa con otros grupos. El ingeniero del otro

grupo utiliza un micro de bombo distinto y tiene una ecualizacion radicalmente diferente. Cuando el ingeniero de “Los

Ejemplos” recupera su primera escena, “hereda” la ecualizacion del otro grupo como una recuperacion segura, lo cual

impediria la recuperacién de la ecualizacidn escogida por él. Para evitar esta situacion, existen dos soluciones:

1) Antes de recuperar la escena 1 de “Los Ejemplos”, elimine las configuraciones de recuperacion segura y luego
vuelva a aplicar las configuraciones después de recuperar la escena.

2) No utilice la recuperacion segura, sino la recuperacion selectiva: esta Ultima debe aplicarse a todas las escenas en la
configuracién de “Los Ejemplos”, exceptuando la primera escena que va a recuperarse. Los ingenieros del otro grupo
también pueden utilizar cualquier combinacion de recuperaciones selectivas.

El ingeniero debe recordar dos operaciones clave: asegurarse de que las configuraciones de ajuste de sonido mas

recientes estan almacenadas en una escena especial “no segura” y asegurarse de que esta escena no segura se recupere

antes que cualquier otra.

Recuperacion selectiva y recuperacién segura conjuntas 1 g '6:48: 49
Ambas configuraciones pueden utilizarse o L
RECALL SAFE [ i T

conjuntamente, pero esto puede producir cierta Sl ol o ELECTIVE perALL [Torary
confusién, por tanto, la opcion esta disponible para Pa
“actualizar”las configuraciones de recuperacion L S EE E
selectiva a todas las escenas, convirtiéndose en : . . '
recuperacion segura mediante el uso de la tecla de
pardmetros de recuperacion selectiva [PASTE].

|alelsle

DC A RTN

Recuperacion selectiva: ejemplo de uso tipico 2) La canciéon del sombrero:

En la configuracién de “Los Ejemplos”, el cantante realiza un nimero en el que lleva un sombrero rigido de pico. El
pico provoca reflexiones importantes y problemas de monitorizacién/retroalimentacion. Esta situacion suele producirse
en el teatro, cuando se trabaja con sombreros y pelucas. Por esta razon, es preciso recuperar una ecualizacion diferente
para el micro y el monitor. La recuperacion selectiva permite utilizar una nueva configuracion de ecualizacion incluso
cuando los cambios de ecualizacién no se recuperan para otras canciones. Recuerde: antes de la cancion del sombrero,
la ecualizacion mejorada debe almacenarse de manera que esté disponible para ser recuperada mas tarde. Para ello
puede utilizar la libreria de ecualizacion.

Conociendo la alimentacion de escenas, la edicion de escenas y el uso de las técnicas seguras de canal y parametro, resulta
posible realizar un concierto con un equilibrio correcto de instantaneas recuperadas de preconfiguraciones, al tiempo que se
tiene una capacidad de reaccion en la mezcla para adaptarse al concierto en vivo. Una vez realizada esta configuracion, es

importante guardarla en una tarjeta PCMCIA como copia de seguridad, o bien para transferirla a otra mesa.

En el siguiente apartado se analizan todas las cuestiones relacionadas con el proceso de guardar datos en una tarjeta.

14
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:De qué se compone un archivo de mesa o de sesion?

La sesién esta compuesta por un conjunto completo de librerias.

Archivo de mesa o de sesion

Libreria de canal de entrada

Libreria de canal de salida

Escena en uso

Libreria de ecualizaciéon de
entrada

Libreria de escenas
(500 memorias de usuario)

Libreria de ganancia HA
(199 memorias de usuario)

Libreria de conexion de
entrada (99 memorias de
usuario)

Libreria de ecualizacion de salida
(4 bancos)

Configuraciones de tecla
definida por el usuario

Libreria de conexion de
salida (99 memorias de
usuario)

Configuraciones de puerta

Modo de fader DCA.
6 configuraciones AtoF

Libreria de compresién

Libreria de efectos

Configuraciones MIDI

Preferencias generales y ajuste
de configuracion (incluyendo
recuperaciones seguras).

listado de eventos.

Libreria de ecualizacién gréfica

Una memoria de todo el

Los cuadros verdes contienen una mezcla de
configuraciones de solo lectura y configuraciones
almacenadas por el usuario. Los contenidos de usuario se
almacenan una vez que se introducen.

Los cuadros azules incluyen todos los elementos
almacenados cuando se utiliza la tecla de mesa [STORE]
para almacenar una escena. Pueden vincularse para
efectuar almacenamientos y recuperaciones. Las escenas
se pueden guardar de forma individual.

Los contenidos del cuadro amarillo se almacenan cuando
se crean y sélo se almacena una version por archivo de
mesa o de sesion.

El cuadro rojo representa toda la sesion que esta
compuesta por las librerias.

mas importante, mientras el audio se sigue ejecutando..

¢Por qué hay tantos archivos de libreria aislados?

O “¢No habria sido més sencillo disponer de un gran cuadro rojo que lo incluyera todo?”

Cuando un archivo de mesa se guarda en una tarjeta PCMCIA como un archivo ALL DATA, eso es lo que ocurre. Sin
embargo, el hecho de guardar las distintas partes de forma individual supone muchas ventajas. Por ejemplo, resulta
posible transferir exclusivamente las preferencias de tecla definida por el usuario y las configuraciones de libreria de
canal a otra sesion, o bien afiadir algunas escenas de una sesion a otra mientras el resto permanece intacto y, lo que es
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Guardar y cargar en una tarjeta PCMCIA Para transferencia
de escenas y configuraciones y para copia de seguridad

Guardar en una tarjeta PCMCIA

La PM5D recordara todas las configuraciones, incluso tras apagar la mesa,
pero para guardar los datos en caso de un borrado accidental o intencionado

y, l6gicamente, para transferirlos a una mesa diferente, resulta posible guardar
dichos elementos en una tarjeta PCMCIA o una memoria flash y un adaptador
de tarjetas para PC. YAMAHA no fabrica estos elementos, pero el usuario
puede obtenerlos en cualquier tienda de ordenadores o a través de Internet.

No es necesario utilizar una tarjeta de gran capacidad. Aun cuando se empleen
muchas escenas, es muy poco probable que superen el tamafio de 1MB. Los
archivos pueden almacenarse facilmente en otros sistemas para obtener capacidad
adicional y, en caso de ser necesario, para enviarlo a otras personas a través del
correo electronico. Si el acceso a la tarjeta PCMCIA resulta imposible, se puede
realizar la transferencia de datos a través del puerto USB a un ordenador equipado
con Studio Manager de YAMAHAy el editor de la PM5D. (PC o0 Mac)

Guardar (procedimiento basico para guardar todos los datos)
Entre en la pantalla SAVE desde DISPLAY ACCESS>UTILITY>>>SAVE.

Haga clic en [SAVE] y escriba un nombre de ocho caracteres. Haga clic en [ENTER]. Si los cuadros BASIC y ALL
DATA estan activados, se guardara toda la sesion en la tarjeta.

—TT— SCENE MEMORY FRESENT TIME METER SECTION
UTILITY 013 Exit music 12:45: 56
FETERERE 7 (VTE Gr (| e I ety s T

FRESENT TIME METER SECTION
17:14: 29

1| BRCLEAZOM L1108
N1 /2000 14120058
IERI0N 12:E138
Hsivinee 1612014
4| BAS1TAZ0 17 5E=5

|| BS1ZI0 10510
10/30/2080 14 12005F
|| BRPRSI0N 127108
1071877082 16178014
|| BAIFZ0R 1T 5=

1| BerEasTON 17:41-36
SO/OWIONG 14157 12F
L | BosELE0R 18382516
SEIAST0NG 17181186

|| BRI 17410
SB/USSI006 141570 2F
L | B0sHNsz0R 19:82-16
/1457085 170108
|| BLO03/Z0N 123 1=
.’m 1918504

LORZ0N 12: 1=
-’W 1518304

L& ]
a Files 4517160 Froe|

[ scnme_| nare ooz fff oeiere |

SELECTENCH!| WIS e — FADER STATUE

. HE [
SO ] ELEERE | ‘DCA

..y cargar
... de forma similar. La mesa seré una “copia clonada” de aquella que fue guardada. Solo los potenciémetros giratorios
de la seccién de monitores, la seccién HA de una PM5D estandar Y EL CONMUTADOR MAESTRO +48V SITUADO
EN LA PARTE TRASERA DE LA PM5D-RH no son necesariamente los mismos.

Notas acerca de la carga ALL DATA

Cuando se carga una nueva sesion, todos los datos guardados en la mesa receptora se pierden. Una mesa sélo puede
tener cargada una sesion por vez.

Todos los archivos de datos tienen la extension .PM5, pero jcuidado!: no todos los archivos .PM5 son archivos All Data.
Los archivos All Data pueden abrirse en una PM5D o en el editor de la PM5D en la aplicacion Studio Manager.
Cuando se carga una sesién “BASIC SAVE ALL”, el audio se pierde durante un breve periodo. Para evitar esto, se
pueden cargar librerias y escenas de forma individual. De esta manera, la escena “activa” nunca se sobreescribe ni se
le “ocasiona molestia alguna”.
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Guardar: algo mas que un simple archivo “BASIC ALL DATA”

O quizas, deberiamos decir “menos que un archivo All Data”.

El archivo BASIC “All Data” es la mejor forma de mantener una copia de seguridad de los datos de mesa o de “clonar”
una mesa en otra. Sin embargo, a veces no resulta deseable transferir todos los datos de manera que se borren todos los
elementos de la mesa receptora. Asimismo, algunos datos de configuracién no constituyen elementos especificos de un

concierto particular y resulta conveniente poder transferirlos a una sesion diferente.

Libreria de escenas
(500 memorias de usuario)

(PREFERENCE 1) PREFERENCE 7] USER DEFINE ML
LSSl BASIC | ADVANCED | CSY EXPORT

il ToraL SIZE 784KB

SCENE _MEMORY 001 |Coieric flat
ISR 500 | [ Ho Datal 1

T 001 | Initial Data
199 |[_ No Data! 1

INPUT PATGH 01 Generic I
99 [ Mo Data! 1

Libreria de Ganancias Limite el niUmero de
escenas almacenadas

utilizando los cuadros

(199 memorias de usuario)

negros.

Libreria de patch de entrada
(99 memorias de usuario)

OUTPUT PATCH 01 Generic o

99 L

SETUP

USER DEFINED KEY
DCA FADER MODE

MIDI REMWOTE
HIDI PGM TRABLE
MIDI CTRL TABLE

EVENT LIST

No Data!l 1

INPUT CH
OUTPUT CH

[
INPUT EH

Libreria de patch de salida
(99 memorias de usuario)

Libreria de canal de
entrada

___cowp
EFFECT
[ GE@

Preferencias generales y
ajuste de configuracion
(incluyendo

Libreria de canal de salida | recuperaciones seguras).

DISPLAY ACCESS > UTILITY >>>> SAVE > LOAD. Libreria de ecualizacion

Cuando [ALL DATA] no esta chequeado
y uno de los botones de libreria es
pulsado, es posible savar librerias
individualmente. Esto es llamado salvado
basico, todos los nombres/posiciones de
librerias estd fijados. Si necesita cargar
escenas o librerias a diferentes nimeros
necesitara cargado avanzado.

de entrada

Libreria de ecualizacion
de salida

Configuraciones de tecla
definida por el usuario (4
bancos)

Configuraciones de puerta

Modo de fader DCA.
6 configuraciones AtoF

Libreria de compresién

Libreria de efectos

Diversas configuraciones
MIDI
Una memoria de todo el

Libreria de ecualizacién
gréfica

listado de eventos.
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Guardar solo memorias de escena (SCENE MEMORIES)

Si se guardan memorias de escena, resulta habitual guardar librerias HA y librerias de conexién como librerias
vinculadas. Los nombres de ca nal estan en las librerias de conexién de entrada y de salida. Los cuadros negros situados
a la derecha permiten limitar el nimero de escenas almacenadas. Esto resulta Gtil no sélo para evitar almacenar muchos
cientos de escenas en blanco, evitando tener que cargar dichas escenas en otra mesa en las que las ubicaciones de escena
pueden estar siendo utilizadas.

Evitar conflictos de escenas PUUTILITY 033 wARsAW 1| 17:02:38 | wix At
Incluso si se ha utilizado un procedimiento de guardado basico (BASIC e :
Save) para algunas memorias de escena, existird un problema si dichos

niimeros de escena estan siendo utilizados en la mesa en la cual se -

desea cargar los datos. Para evitar este conflicto:las escenas de la mesa S

receptora pueden cortarse y pegarse en distintos nimeros, o bien se

puede utilizar el procedimiento de guardar y cargar del modo avanzado e s
=

Nota: Si el procedimiento de guardado de memorias de escena se realizé sin
limitar el nUmero de escenas, entonces se cargaran las 500 escenas, incluso
aunque estén “vacias”. En tal caso, no habra ubicaciones disponibles para que
la mesa receptora acomode sus escenas. El procedimiento de guardado y
cargado avanzado es el sistema que permite evitar conflictos potenciales..

Procedimiento avanzado de guardar y cargar

El procedimiento avanzado de guardar y cargar no es tan complicado como su hombre sugiere. Todas las librerias estan
disponibles de la misma forma que lo estaban en el procedimiento basico, pero en este caso existe una opcion que
permite cambiar el nimero de escena o libreria cuando se guarda. Cuando las escenas se guardan en modo avanzado,
también pueden cargarse en el mismo modo.

Nota: Las escenas guardadas en el modo bdsico no se pueden cargar en el modo avanzado.

Fusionar archivos de sesion/mesa

Si se utiliza el procedimiento avanzado de guardar y cargar, es posible fusionar dos sesiones. Si, por ejemplo, una
banda de teloneros se suma a una gira existente, o bien si una banda en gira desea utilizar una mesa instalada con
“configuraciones de casa”.

Guarde los datos en el modo avanzado y luego cargue las librerias de una en una en la sesion existente en las
localizaciones de libreria disponibles. Recuerde que hay 4 bancos de tecla definidas por el usuario, de manera que
conviene efectuar la carga en un banco distinto. S6lo existe una libreria SETUP, de manera que hay que llegar a un
acuerdo sobre qué configuracion (SETUP) utilizar. Pruebe la recuperacion selectiva en lugar de la recuperacion segura
para evitar conflictos sobre la configuracién. Asimismo, tendra que compartir los 6 bancos de fader DCA/asignables.

Modo CSV EXPORT
Este modo permite exportar los datos en un archivo de datos CSV, los cuales se pueden abrir y editar en programas
similares a Microsoft Excel.

PM5D Editor y Studio Manager

La gestion y la edicion de los archivos de la PM5D también se puede realizar utilizando programas de Yamaha
instalados en un PC. Existen versiones tanto para PC como para Mac.

El software puede “partir” un archivo ALL DATA 'y extraer escenas e, incluso, cargarlas de forma avanzada en nuevas
sesiones con distintos nimeros de escena. Manteniendo una conexién online con la PM5D resulta posible insertar
escenas en sesiones activas sin que se produzca pérdida de audio alguna.

El software también puede usarse para cambiar parametros tales como la ecualizacion o los niveles y configurar las
conexiones. En la tercera parte de la guia encontrard mas informacion acerca esto Ultimo.
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