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Iniziare con una “scrivania vuota”

Per cancellare tutte le memorie dalla scrivania e ritornare alle
impostazioni originali della fabbrica, tenete premuto il pulsante SCENE
MEMORY STORE mentre accendete lo strumento e scegliete 'opzione
INITIALIZE. (Non € necessario eseguire quest'operazione se avete
appena tolto, per la prima volta, il prodotto dalla sua confezione)!

MO TOR

Per partire da impostazioni ex-novo senza cancellare le memorie, &
sufficiente richiamare la SCENE 00. Pertanto, usate gli interruttori
freccia su/giu di SCENE MEMORY per selezionare Scene ‘00’ e quindi
premete RECALL.

Tutti i fader si spostano verso il basso e tutte le funzioni mixing
vengono riportate alla loro condizione di default.
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Un’occhiata al pannello posteriore...

Tutti i connettori audio sono situati sul pannello posteriore. Essi
comprendono:

16 Input Mic/line con jack XLR.

4 Input Line (chiamati OMNI IN) con XLR.

12 Output analogici ‘OMNI’ con XLR.

2 Input e Output Digitali “2-Track”

2 slot opzionali per espansione.

arwnE

Gli altri connettori presenti sul pannello posteriore servono per vari
controlli e funzioni di sincronizzazione. Per esempio, la porta
CONTROL (25-pin D-sub) serve per relays GPI a basso voltaggio,
REMOTE serve a controllare unita esterne di preamplificazione
microfonica ed il connettore METER serve per il Meter Bridge
opzionale.
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Un’occhiata al pannello anteriore ...

Tutti i controlli sono situati sul pannello anteriore, disposti in
aree logiche:

Guadagno di input analogico, pad e +48V.

Fader, interruttori On, Solo, Sel per i canali
Controlli Aux e Pan

Area Selected Channel (canale selezionato)
Controlli Monitor

Pulsanti Display Access (a forma di rombi grigi)
Pulsanti User Defined, Channel Layer e di controllo
Display

Nook~wNE

O YAMANA

L’area SELECTED CHANNEL e un concetto fondamentale da
comprendere. Mostra tutte le funzioni importanti per un solo canale alla
volta. E possibile selezionare soltanto un canale per volta. Per
selezionare un canale (e visualizzarne le impostazioni nell’area
SELECTED CHANNEL), basta premere linterruttore SEL. Quindi
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premete l'interruttore SEL per un altro canale quando siete pronti per
passare oltre.
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Controllo dei fader di canale

Vi sono 6 layer di fader sul DM1000:

Canali di Input 1-16

Canali di Input 17-32

Canali di Input 33-48

Master Layer: Aux 1-8, Bus 1-8

Remote 1 per il controllo di altre funzioni/dispositivi.
Remote 2 per il controllo di altre funzioni/dispositivi.
Quando cambiate i layer, restano in memoria tutte le impostazioni di
canale. Cambiate solo quei canali che vi occorre guardare!

oOghwWNE

ARG

g
i 2

348 masTiH

USER DEFINED
KEYS

Ogni fader controlla un differente input inviato al DM1000.
Quest’assegnazione non e fissa: puo essere modificata nel menu
INPUT PATCH.
La combinazione o patch di default € la seguente:
i canali 1-16 controllano i 16 input analogici sulla parte superiore
della consolle;
i canali 17-24 controllano gli input 1-8 dallo Slot 1;
i canali 25-32 controllano gli input 1-8 dallo Slot 2;
i canali 33-40 controllano gli input dagli effetti interni 1-4;
i canali 41-48 controllano gli input dagli input digitali 2-Track e
dagli input Omni 1-4.
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Cambiare I'INPUT PATCH

Per assegnare input differenti ai canali di input, come gli input dello
Slot 1 agli input 9-16, seguite questi step:
1. Premete il tasto INPUT PATCH di Display Access.

B ey QUTRUT
PAIR/GROUP INSERT /DY LAY PATC I PATCH

2. Se occorre, premetelo ripetutamente fin quando appare la
pagina IN PATCH.

3. Premete l'interruttore SEL per il canale richiesto (o spostate
il cursore sullo schermo per posizionarlo sul numero di
canale richiesto).

4. Premete ENTER (mediante il controllo data wheel sul lato
destro della consolle).

5. Selezionate il tipo di input dalla prima lista (AD in / Slot in /
FX out e cosi via).

6. Premete ENTER e scegliete 'item richiesto dalla colonna
successiva (per esempio Slot # 0 FX #).

7. Premete ENTER e scegliete I'item richiesto dall’'ultima
colonna (per esempio CH# o L/R).

8. Premete ENTER e cliccate YES sullo schermo per
completare il cambiamento del Patch.

[IHFUT PATCH] CHI
AD_TH 1 &

W{OO Initial Dutu E& 0O0:00:00.00 __I[!'HIP—H[.:[I?IH 00 Initial II%]?II‘.]E& DDDDDDDD'

S| inPuT CHI PATEH. ot CHI 1N

HlfBus Ut
2TR IN

Al Fx_out
ECETH
OHNTTH

IN PATCH JX THSERT TH A EFFECT JACASCADE M E]

IN PATCH JL THSERT 1M J& EFFECT JACASCADE INEE]
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ENCODER MODE / FADER MODE

Gli encoder sopra i fader servono ad editare vari parametri del canale.
| piu utili sono le mandate (send), Pan e Aux.

1. Per 'editing del Pan sugli encoder, basta premere
l'interruttore PAN ENCODER MODE e ruotare I'encoder richiesto. Il
display LCD mostra la posizione pan in una finestra a comparsa o di

‘pop-up’.

2. Per editare Aux sugli encoder, premete l'interruttore AUX
ENCODER MODE, quindi selezionate il numero dell’AUX richiesto (1-
8) mediante uno degli interruttori AUX SELECT sopra. Il display LCD
mostra il livello di Aux in una finestra a comparsa o di ‘pop-up’.

3. Per visualizzare le informazioni di Aux send per piu canali
contemporaneamente, premete l'interruttore DISPLAY di AUX SELECT.
Ogni volta che viene premuto questo interruttore, esso cambia pagina
sul’'LCD per mostrare le informazioni relative agli altri canali. In queste
pagine puo essere editato lo stato o condizione Pre/Post, e le
mandate ausiliarie 0 Aux send possono essere escluse premendo
ENTER mentre il cursore sta evidenziando I'encoder di livello.

4. Quando e premuto I'interruttore FADER MODE, al posto del
livello di canale sui fader appaiono i livelli di Aux Send. Scegliete I'Aux
da visualizzare sui fader con gli interruttori AUX SELECT (come allo
step 2 sopra). Premete l'interruttore FADER MODE per riportare i fader
al normale funzionamento relativo ai livelli.
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Impiego dei controlli di SELECTED CHANNEL

Quando é selezionato un canale, nell'area SELECTED CHANNEL si
possono vedere e controllare le sue impostazioni. Nell’angolo
superiore sinistro dello schermo LCD appaiono sempre il nome ed il
numero del canale selezionato correntemente.

SIGHAL BIGNAL SIGNAL SIONAL
SELECTED CHANNEL

EQUALIZER

Se si agisce su uno dei controlli EQ, 'LCD mostra la videata di edit EQ.
Vi sono quattro bande parametriche. Selezionate la banda da
controllare mediante gli interruttori HIGH, HIGH-MID, LOW-MID e LOW.
Notate che la banda LOW puo0 essere un Low Shelf o un filtro HPF
portando la Q nella posizione massima o minima. Analogamente, la
banda HIGH puo essere un High Shelf o un filtro LPF. Esistono 2 tipi

di EQ (TYPE I o TYPE Il), con caratteristiche sonore leggermente
differenti. La funzione ATT e un attenuatore o trim digitale che serve a
regolare il livello del canale pre-equalizzazione.

EQ Initial Data o] [AA-
CHI-CHI OOE:m e e 00:00:00.00
[CH1 EQUAL IZER EOIT]
CURVE

Ea 0N TYPE ATT| |-

o]
96 L.OK 10K
dE|[]

o
Lok L=HID H=MID
(=]}

@ [m HFF @ [Q]B.?B @ [@1 a.7a H.SHELF

[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .@@kHz 4 . BakHz 18.8kHz

® [G] [{c)] [G]1 5
OH G .8dE H.AdE @.6de

A Ee EDIT JED LIBRARYE, ATT 1-1E JRATT 175 W]
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DYNAMICS

Ogni canale di input dispone di un GATE e di un COMP. | canali di
output dispongono solo di un controllo COMP. Quando si preme
l'interruttore DYNAMICS Display Access, I'LCD mostra la relativa
videata di GATE o COMP. Qui si possono vedere anche i meter di
Gain Reduction e lo stato di Key-In. COMP puo essere posizionato
come pre-eq, pre-fader (post-eq) o post-fader.

100 ™ Gl 00000000  DIMAMICS IO itie) Dote 8] O0:00:00.00

[CH1 GATE EOIT) [CHT ConMF EOTT)
CURVE TVPE CURVE
ZELT | [T ore

OFF

OFF

L L
PHRAMETER PARAMETER

- ON/ OFF - -
THFlESHDLD RAMGE ATTACK @ THRESHOLD ; ® RATIO ATTACK
-26.8dE -56dE am= BEE - 8.60E Z.5:1 G8m=
DECAY HOLD i RELEASE | OUT GAIN | ® KMNEE
284ms b 2.35ms 229ms g.8de 2

GATE EOIT # GATE LIE £ COMP EDIT §3

PAN

Qui e possibile editare le impostazioni di SURROUND PAN relative al
canale di input selezionato (i canali di output non dispongono del Pan).
Il Joystick puo essere usato per il panning nel modo Stereo se nel
display PREFERENCES1 (menu SETUP) é selezionata I'opzione
‘Joystick Auto Grab’. Per selezionare un SURROUND MODE, premete
l'interruttore PAN/SURROUND DISPLAY in modo che appaia la pagina
SURR MODE. Quindi scegliete SURROUND MODE: 3-105.1 0 6.1.
Con questa selezione, alcuni dei bus (1-8) vengono convertiti in
Surround Buses.

%{OOUG] Dutu - 1. O0:00:00. |:||]

PAN/SURR Initial Oata -00: |
CHi=CHI emeseez| 00:00:00.00 TEURROLND_HOCE]
perpere
m . EHI SURROUND MODE m
i 4 s [ 7 = =]
BUS1 BUSS BUSZ

LE3 RE3 L3ao R3O0 CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER
1 1

a @ 11 2 13 14 15 15
CEWTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER
17 15 19 Za 21 ZZ Z5 4
CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER
61) (3;'?) BUSE EUS4

[SUER/EUS SETUF ¥)
CENTER CEMTER SURR/EUS SETLF #,

PAH1—3Z g4 PAMS3—45 f3 SURR MODI

10 DM11000-v2 Quick Start Guide



ROUTING

In questa sezione, il canale selezionato (Selected Channel) puo essere
convogliato ad uno degli 8 Bus, allo Stereo Bus e ad una Direct Output.
E sufficiente premere il relativo interruttore per convogliare il canale al
Bus (questi interruttori non sono disponibili per i canali di Output). Gl
interruttori PAN sull'LCD assicurano che il PAN dei canali passi
attraverso i Bus. Cio € molto utile specialmente quando si usano i Bus
come sottogruppi stereo (sub-group) (come accade su una tipica
console analogica).

ROUT | NG Initial Data
CHIi —[:Hi_’ 00 4k
IHPUT CH1-16 ROUTIHG

00:00:00.00

ALL _STERED]

ALL BELIS
ALL CLEAR

-
B i

[E
3 EE = EE

: EEl : BB : ElE
' &
0 = T == B =

H
e
Gl

[5]E]
=[]

238

]
[=]4]

W=

oo | =] ]
B
=
=
. MEOEER:

i@ il

1514 15
e i E| e
v EEl B
1] : Sl v 1E1E ;1] : ElE]
e T
EQ: B (5O 5o g8
RROUND MODE
A CHI-16 J§ CHiv-Gz Jj CHhoc-ds JREUS TO ST EE]

E
g- Bzg

@m@@mﬁ " DEEEE

oo 0] 0 )
EIEEEE
o 0] 0 )
DG
o 0] 0 )

| Bus possono essere indirizzati su Stereo (proprio come i sotto-
gruppi o Sub-Group su una console analogica). A tale scopo, premete
l'interruttore ROUTING DISPLAY per visualizzare la videata BUS TO
ST. Da essa i bus 1-8 possono essere indirizzati, distribuiti
panoramicamente nellimmagine stereo del suono e mixati nel Bus
Stereo. Usate i tasti cursore, il controllo data wheel e l'interruttore
ENTER per regolare i parametri.

ROUT | HG Initial Data
CHi-CHi OOEm] I XA

=y 00:00:00.00

LBLS TO STERED] EUZ1
EUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
PAH FAH FAH FAH FAH FAH FAH FAH

QO QIOIOIOIO|D IO

LE3 RE3 CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER | CEMTER

OFF OFF OFF OFF OFF OFF

] a8 a8 8.8 8.8 8.8 8.8 a8
CHi=16 Jf4 CHiv-3F J4 CH33-45 HEUS TO ST §L|§
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@ [ INSERT / DELAY

Premete quest’interruttore di DISPLAY ACCESS per vedere sull’'LCD
le informazioni relative a Phase e ad Insert. L'inversione di fase
(Phase reverse) € disponibile solo per i canali di input. Insert &
disponibile per tutti i canali. Gli Insert (inserimenti) devono essere
combinati, scegliendo quale connessione del pannello posteriore (o
Effetto interno) usare per INSERT OUT ed INSERT IN. Qui si puo
cambiare anche la posizione di inserimento o INSERT POSITION.

et 00 wn ' G| O0:00:00.00

. IHSERT | CH1
Ijﬂ: S1otl CHI OUT 41
Slotl CHT 1M

POSITION

PO=T
M E& FAROER OM FRDER FRDER

COrE

COMP

O OFF
ORDER

INSERT g4 DLY1-16 f DLY17-G2 jie|

Premete nuovamente linterruttore DISPLAY ACCESS per vedere le
impostazioni di Delay (ritardo) per ogni canale. Tultti i canali di input ed
output dispongono di una funzione delay. Il tempo massimo di delay
time varia secondo il valore di sample rate (velocita di campionamento).
A 44.1KHz, il delay time massimo possibile € 984.1ms. | canali di input
dispongono di un parametro MIX e FB.GAIN (Feedback Gain) per
creare un semplice effetto delay. Il valore di DELAY SCALE é
modificabile per visualizzare il delay time in distanza equivalente,
numero di campioni o samples, beat-per-minute o numero di Frame
(collegato al valore di Time-Code Frame Rate).

&/ INS/DLY| Initial Dato B .AA-
et 100 o 00:00:00.00
FUT CHI-16 DELAY

DELAY SCALE D ) =)

Ell

1 z = 4 = -] 7 =3
[ msec](954.1 a.a @.a a.8 @a.a @.a .8 @.a
[zamFie] (d34E6 [c] @ @ ] @ [c] @

M1 +102 1@ +1@@: +1@@! H1o@! +100i +1@@: +10@
FE.GRIN =k« =} 4 @ [k« @ =k« =} 4 @

2 1@ ;11 1z : 15 : 14§ 15 1B

[ msecl] @.8i @.8 9.8 @.0! 0.8 Q.0; 9.8 @.@

[zampie] a ] =] a =] a ] =]
HIx Hee! HEE Hoed Hes Hed Hes Hes +1oo
FE.GAIM B =k @k =k =k B =k ax

FHASE  #% IMSERT J& OLvi-16 J DLviv—5z B w[}

Dopo aver editato il delay time per un canale, con un doppio click sul
tasto ENTER il suo valore viene copiato su tutti gli altri canali.
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CHANNEL PAIR (abbinamento di canali)

Se vengono usate alcune sorgenti di input Stereo, come un Synth o un
lettore CD, potrebbe essere utile abbinare i relativi canali. Esistono due
metodi per abbinare i canali, selezionati nel menu PAIR/GROUP.

DISPLAY ACCESS

PAIR/GRUP Initial Data
CHi—CHi 00
|

N TAL JIEITET

9O &

SURROUND OYNAMICS EFFECT SCEI

% AUX SELECT
=3

I modo Horizontal permette di abbinare un canale dispari con quello
adiacente di numero pari.

I modo Vertical permette ai canali sul layer superiore dei fader (1-16)
I'abbinamento con il canale equivalente del layer sottostante (17-32). |
canali 33-48 e quelli di output possono essere abbinati solo
orizzontalmente.

IHPUT £ OUTPUT 3 FADER1-3Z FAFADERSS—45 5 » |

Quando i canali sono abbinati, condividono lo stesso livello di fader, le
stesse impostazioni ON, EQ, Gate, Comp e Aux. Restano separati i
parametri Pan e Routing (sebbene i Pan possano essere collegati
separatamente).

Per un abbinamento rapido dei canali senza ricorrere allo schermo
LCD, innanzitutto [1] tenete premuto linterruttore SEL per il canale Lefft,
quindi [2] tenete premuto anche l'interruttore SEL per il canale Right (o
viceversa) per mezzo secondo. Questo metodo € valido solo nel Pair
Mode di tipo Horizontal.
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FADER GROUPS (Gruppi di fader)

Il raggruppamento dei fader € utile per controllare piu fader agendo su
uno solo di essi. Sono disponibili 8 Fader Group per i canali di input e
4 Fader Group per i canali di output.

Ecco come collegare assieme i fader per creare un Group:
1. Accedete ai display PAIR/GROUP sull'LCD.
2. Scegliete un Group (da A ad H per gli input, da Q a T per gli
output) usando i tasti cursore (a destra della consolle, con il
controllo data wheel).
3. Premete gli interruttori SEL relativi ai canali che volete
inserire nel gruppo (Group).

PAIR/GRUP lnitial Dota @
DISPLAY ACCESS BAIR/GRUP| Ay Ini tial Data 8| Op: I:II:I I:II:I oo
@ % @ 8 |NPUT CH1 32 FHDEH GHUUP
RL:]

| amoMx oo

o000 ¢

tens . REMOTE METER  VIEW

Y

| 1 wvonowe Earoe

@@“&@'

SURROUND OVNAMICS EFFECT  SCENE

AUX SELECT
v

fA FADER1 —5Z fAFADERSS—,

Ora, quando si sposta un solo fader del Group, si muovono nella
stessa misura anche tutti gli altri appartenenti allo stesso gruppo. Se
volete che un fader di un Group sia spostabile indipendentemente dagli
altri, tenete premuto l'interruttore SEL di quel canale mentre spingete il
fader (ma non mentre appare il menu GROUP, altrimenti il canale
viene rimosso dal Gruppo.)

| canali non possono appartenere contemporaneamente a piu di un
Fader Group.
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MUTE GROUPS (Gruppi di Mute)

| Mute Group sono utili per inserire/disinserire (On/Off) piu canali,
premendo un solo interruttore. Sono disponibili 8 Mute Group per i
canali di input e 4 Mute Group per i canali di output. Per assegnare i
canali ad un Mute Group, seguite gli stessi 3 step indicati per un Fader
Group, ma mentre appaiono le videate MUTE GROUP (i gruppi dala
P sono per gli Input, quelli da U ad X sono per gli Output).

Una volta realizzato un Mute Group, quando si preme l'interruttore ON
per un solo canale vengono inseriti o disinseriti (On/Off ) anche gli altri
canali appartenenti allo stesso gruppo.

PAIR/GRUP | Initial Oat <] - .
BR/GRUP () ot Date 2| OO:00:00.00 |

[INFUT CHi—3Z HUTE GROUF] O IMFUT HUTE MASTER
1 2 4 E & 7 o7 912 11 12 12 14 15 16 ENAELE MASTER

[ N TR

EIEEERIEIE
B B B E B E
(= ={1=0=[1=(=
| | || |

=
o
-]
I
m
=
T
]
]
m
=]

AT A4S 4% B o 2 M KON PR I M & E

EIEEEIRIE
B EE E B
S| =(l=([1=(1=

| | mf | [} mf |

I:'UDZZI_XL— ToIZIIC MO —

CHANNEL VIEW

I menu VIEW di Display Access da delle utili videate, mostrando tutti i
parametri importanti per il canale selezionato. La pagina
PARAMETER mostra informazioni relative a EQ, Comp, Gate, Insert,
Delay, Pair, mentre la pagina FADER mostra lo stato di Pan, Aux, Bus
Routing e Group. Vi é anche una pagina LIBRARY in cui possono
essere memorizzati e richiamati i dati di canale.

1015 | enph| 0000:00.00| VB4 10 { et o &) O0:00-00.00

GATE THRES RAHGE HIER
e - PAN LS AL -
I3 -26.pdE—SEdE ROUTIHG| 1 2 3 4 |-
Te ATTACK DECAY ICD G @ @ @ -
;g:j" CENTER B
Gms 33 ms on | “hze -5he -C2 -C2
[“on | HOLD
E) LOH L-MID H=MID HIGH = 5 - =
(et ] 2.%¢me i OO Q CRORORY)
COMF THRES FRATIO | HFF @.78 @.7@ H.IHEL o
g -3.85 -13.78 -29.30 -26.19
ESRc oSN cle SE | e o T
- g ~EBdE 2511 125 1.08k4.00k 1 6.0 FOLLOM MUTE
- g ATTACK RELEASE B
2O 6 e O O
G@ms 2SGms | ON 6.8 0.8 0.0
En ou‘crsum KHEE | s TR o
COMF P =X} —3.48
TERART

FADEFR:

ARAMETER Ji FADER 7% LIE
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EFFECTS (Effetti)

All'interno del DM1000 vi sono quattro Unita Multieffetto. Possono
essere visualizzate sul’'LCD premendo l'interruttore EFFECT di Display
Access, e quindi premendo uno degli interruttori da 1 a 4 sotto I'LCD.

DISPLAY ACCESS

EDITING DI UN EFFETTO

| parametri Effect sono editabili con il controllo data wheel ed i tasti
cursore a destra della consolle.

Per cambiare il tipo di effetto (ad esempio da Reverb a Delay), seguite
il link LIBRARY mostrato a sinistra del’LCD per vedere la FX LIBRARY.
Quindi fate scorrere la lista con il controllo data wheel, e premete
ENTER con il cursore sopra il pulsante RECALL a sinistra dello
schermo.

EFFECT Initial Data a M- EFFECT iti ! M-
cit-cna 1 0O i mml| I:II:I-EII:I-EIEI.EIEI' [:H—_’Hd QQgnit'e! O0:00:00.00
METER: [TH_] EFFECT MAME

Revert Hall oUEk [Revert Hall |

H TYFE
REUERE HALL 2 REVEFRE HALL

[ |m
<|F[m
o|T [
m|5 [m
(]
=
=
T
=
m

" i
[m 5 48 EOIT #) [ FATEH3)
P EALANCE

TITLE
EDIT Mo LIBRARY TITLE

roes_ EEE 18.10d. Delay @
REY TIME | IMI.DLY § HI.RATIO § LO.RATIO 3.5teren Delay A,
S INE @ M. O ER O el Hono DeLgy [ ] EFFECT TvPE

8 |
e~ BT S S L S L T ReEverse hote @] |rono DELAY
€ g | L R TR )] 2.8ms! 445 6
; 5
i

I T .Gote Reverb g Az
Thru 5. 7EkHz;

.Earls Ref.
GATE LUL | ATTACK | HOLD DECAY ELERRl .Reverhb Plate F]
@ OFF ¢ @ 4ms ! 325ms @ 75ms

Fx1 EDIT fL FxZ EDIT J& Fxs EDIT By Fxd EDIT F W] FA} Fxi LIE B Fes CIE J Fes LIE J Fea LIE FEw]
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IMPIEGO DI UN EFFETTO

Per impiegare correttamente un effetto, bisogna che esso sia prima
assegnato o patched. La patch di default (impostazione di fabbrica) ha
le Aux 1-4 assegnate rispettivamente agli input di FX1-4. Le uscite o
output stereo FX1-4 sono associate rispettivamente ai canali di input
33-40. Cio risulta comodo ma, se necessario, € modificabile. Per
esempio, un effetto potrebbe essere inserito solo in un canale usando
la combinazione INSERT OUT e IN. Per cambiare questa
combinazione di effetto (FX), andate alla pagina EFFECT nel menu del
display INPUT PATCH.

IN_PATCH Initial Data | APMn-
cia—ca 100 ° 00-00-00.00
[[EEFECT _IMPUT/OUTPUT _PATCHI]

EFFECTI
FREVERE HALL

N T EFFECT2 B L
ine]' EFFECT3 ) Lo
—ne]' EFFECTa () Lo

EFFECT CRSCADE | =

ROUTING DELL’AUDIO ATTRAVERSO UN EFFETTO
1. Innanzitutto, I'audio deve essere convogliato (routed) nell'effetto.
Se viene usato il patch o combinazione di default, alzate prima il
livello di Aux 1 Send per il canale richiesto.
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2. Verificate che il fader Aux 1 Master sia su 0dB (cioe sulla posizione
di default).

USER DEFINED
o KEYS

2. L’audio dovrebbe essere gia visibile sui meter di livello di Effect 1.

Potete vedere i meter nell'angolo superiore destro della videata FX
EDIT.

EFFECT Initial Dutu
CHi-CHA 00 [= 1]
EFFECT _HAME

Reverbt Hall

TYFPE

FREVERE HALL
LIERAEY ¥,

MIx BALAMCE

o

@F!EU TINE OINlaﬁDLB\:nS E)HI F!FITID CDLD FEFITID
GDIFF @DENSIT\" @E.’Fl DL‘r' @E.’F& BF!L

Thrﬂu G 6 ?BkHz

oAt LUL E(ATTRCK, i pyHOLD : @ DECAY
ms: 325ms TIm=
Fait EDIT B Fiz EDlT_.& Fie EOIT J& Fad EQIT LR

4. Quindi tirate su i fader 33 e 34 per cominciare a sentire I'output
dell'effetto nel bus Stereo.
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SCENE MEMORY

DISPLAY ACCESS

b &

UTRATY

e e

Mt REMOTE METER VIEW

€060

i PRRIGROUP TOELAY -

‘_smmwmm'r SCENE

SCENE
CHA-CHA

00:00:00.00 |

[SCEME MEMORY]

Fre=!

Q9% PATCH LMK

IMPUT QUTPUT

Mo TITLE

S— 12,10 Ho Datal

- 1.0 Ho Datal

= | 18l Ho Datal

9.0 Ho Datal

8.0 Mo Datal

7.0 No Datal

-ST.;.RE 6.0  Ho Datal

a.[ Oatal

II‘1'-[ H
FROTECT

[ B Y

= 1.scene | A
@ H.Initial Data
.0 Mo nutul/’g
C

BT FADE % T FAOE f5 oL oirE BT

Nel DM1000 vi sono 99
MEMORIE DI SCENA
disponibili. Ognuna
immagazzina tutti i parametri
del mixing, compresi tutti i
dati relativi al canale di input,
al canale di output ed ai
parametri degli Effetti.

La lista SCENE MEMORY é
visualizzabile premendo
I'interruttore SCENE di
Display Access.

Memorizzata una SCENA,
le si pud assegnare un
nome. Se una SCENA e

_— PROTETTA, quando si

preme STORE il suo nome
risulta non sovrascrivibile.
Cio evita cancellazioni
accidentali o per errore.

La caratteristica PATCH LINK puo risultare utile se Scene differenti
hanno bisogno di impostazioni Patch differenti. Le informazioni relative
al Patch non vengono memorizzate assieme alle scene, ma sono
contenute nelle librerie INPUT PATCH e OUTPUT PATCH (accessibili
mediante i relativi interruttori DISPLAY ACCESS). Quindi le librerie
Patch possono essere collegate alle Scene in modo da poter essere
richiamate nello stesso tempo assieme alla scena.

RECALL SAFE

—oSLElE|() { soene ! O0:00:00.00 |

[ Global Recoll Safe

EHAELED FECALL SAFE CHAMMEL
| HPUT:

FROEFR

EEEEEBEEEE

— EL

GATE

M || EE
[T

I

NEEEEEEE

= STEREQ=

n E H E E‘ = GROUF MASTER=—

EENEEEEE
EECEEEEE
OTHERS
EEEEEEEE

fA FCL SAFE ,&LI%
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Da questa videata, potete scegliere
quali sono i parametri da non
modificare quando richiamate una
scena. Se e spuntata la casella Global
Recall Safe (nella parte superiore dello
schermo), i parametri scelti verranno
salvaguardati in tutte le scene.
Altrimenti, queste impostazioni si
applicheranno solo alla scena corrente
(dopo che e stata memorizzata).



SCENE FADE
Normalmente, quando viene richiamata una
SR 10 { = | meme| O0:00:00.00|  SCeNa, i fader si spostano istantaneamente
'ﬁ@ alla loro posizione memorizzata. Con la
T ST T funzione Fade Time, i fader possono essere
m.m.a e.aiEt.Biel.eiel.eie.eiel.g progl’ammatl |n mOdO da SpOStarSI

=] 1@ 1 1z 13 14 1= 16
B1.8:81.8:81.6:81.0:681.0:81.0:81.0:81.0 H H H H
T s e e e lentamente, |mp|egando f!np a 30 secondi
INCPHUT Bl.@iel.Biel@iel.oiel.eiel.Beial.oliel.e per C0mp|etal’e || |OI'O pOSIZIOHamentO.
[zec] 2= ZE8 Z7 5 =] S@ el Sz

B1.8:i81.8:81.8:81.0:81.0{01.0:81.0:81.8 Spuntando |a Case”a Global Fade Time

35

=21 =il
gieli[eFaliloiFuleiFel [o1Feli[e iFelieiiel (o1Fe potrete assegnare ad ogni scena lo stesso
41 4z 43 44 45 45 47 . , .
a1.8i@1.8;@1.8;@1.8;081.8:@1.8;@81.8;@1.8 Fade T|me_ |mp03tat0 quest UltlmO per un
A ELL SarE § solo canale, con un doppio click
sullinterruttore ENTER lo copiate per tutti i

canali di Input o Output.

SCENE COPY / PASTE

Se dovete copiare alcune impostazioni da una scena all’altra, potete
usare le videate PASTE SRC e PASTE DST dell'LCD.

ot 10 1= O0:00:00.00 | 10 15" | gmemed] 00:00:00.00

GLOBAL PHSTE SOURCE CH SELECT] DESTIMATONY) [GLOBAL PASTE DEST IMATIOH SCENE] _coRe |
[ T [ )
FRFETT SCURCE CHANNEL] M. TITLE 0
SELEGCT T 4.0 e Datal 1 -
s HEEHEE —— GROUP MASTER=— 130 Ho Datal ]
[5] [ [ 02 [ 04 [F e i OF _Faer ] [0 muTe | 130 Ha Datal ]
GlElEEEEEE L fo Datal
o] . o Datal
e e { . Mo Datal 1
= || E E . 8.  Ho Data! 1
F.L Mo Datal 1
EiL 6.0 Ho Datal 1
M EEFEEEFE FROM  TO 5.0 Mo Datal 1
HURXUXDN Ué‘ aoE| - e T L Mo Oatal 1
B0 (| ] =] [E = 7 3
—STEREO=-
QLT 1 HG } b & A
X1 SORT PASTE SRC J§ PASTE D=T fAIR_ SORT  JhPASTE Shc JA PASTE DST J

Nella videata PASTE SRC, scegliete i parametri dei canali da copiare.
Nella videata PASTE DST, scegliete quali memorie di scena o Scene
Memories devono essere aggiornate. Vi € un massimo di 10 Scene per
ogni operazione.

Per spostare una scena in una posizione diversa nella Library, usate la
videata SORT nel menu SCENE MEMORY:

ot {01 = | 00-000-00.00

"SCENE_HMENORY SORT.

SOURCE DEST | MAT | OM
g.C Ho Data! 1 12.L Ootal 1
7.0 Ho Data! ] 11.T Oatal ]
6.[ Ho Data! 1 18.C Ootal 1
g.0 Ho Data! ] a.r Oatal ]
4.0 Ho Datal ] a.[ 1
J.scene 3 1
2.5cene. 2
I.scene 1 B, ]

5. 1
4, 1
3.
2.
1.5cene |
A

FAR sorT B PASTE =RC J
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MONITOR

In questa sezione della consolle, 'operatore sceglie cosa vuole
ascoltare e controlla il livello di ascolto.

ng;::;:gm £ 1.IIMONITOR LEVEL regola il livello di
ok # ascolto principale. L’interruttore
J ' # DIMMER puo ridurre rapidamente il

livello degli altoparlanti di circa 20dB.

2. Gli interruttori 2TR & STEREO
selezionano che cosa far ascoltare
attraverso i monitor (e nelle cuffie).

3. Gli interruttori SLOT e BUS scelgono
che cosa far ascoltare attraverso i
monitor surround quando si opera in
modalita surround.

4. L'interruttore SOLO CLEAR esclude
gli interruttori SOLO per tutti i canali.

5. L'interruttore DISPLAY di MONITOR
fa accedere alle varie funzioni extra di
monitor sull'LCD.

Vi e un piccolo microfono di TALKBACK incorporato nell’angolo
superiore destro della console, con relativo controller di livello.
L’interruttore on/off di TALKBACK é situato di fianco al potenziometro
MONITOR LEVEL. Per indirizzare il TALKBACK ad output differenti,
accedete al display C-R/TB nel menu MONITOR:

MONITOR | 4 scene | &| (0:00:00.00

LCONTROL ROOM SETUR E MIx C-R SOURCES

ZTE OIH FLIF
ZTR D1
OHnii/z ] [OHHiS/a

. TALKEACE SETUP ]

COMTROL ROOM [HOHG]
DIMMER LEVEL
—Z2BdE G

TOUTFUT A5 T6H]
seom (2] G (=] E G E E E ] ] EE E E E
sworz [1][2] E1 [ (=] (=] E E ] ] G R = = fE
o W] G (=) (0 (1 B0 (o Gl 2] e

[TALEEACH DIMMER LEVEL] o
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DM1000-v2: Suggerimenti e shortcuts

Uso degli interruttori ‘SEL’

1. CHANNEL PAIR (abbinamento canali)
Tenete premuto ‘SEL’ per un solo canale e premete ‘SEL’ di quello
adiacente, per creare una coppia stereo o stereo pair. Questo
funziona per i canali di input ed output, purché I'elemento di sinistra sia
guello con un numero dispari (e ovviamente quello destro sia pari). Il
canale il cui interruttore SEL viene tenuto premuto per primo diventa il
canale master della coppia: le sue impostazioni vengono copiate
nell’altro canale (escluso quelle relative a pan e bus routing).
Ripetendo quest’azione, si “disfa” la coppia stereo, ed il canale ritorna
mono.

2. CHANNEL COPY (copia di canali)
Selezionate il canale sorgente (source channel) con il suo interruttore
SEL, quindi premete l'interruttore CHANNEL COPY (deve essere
assegnato ad un USER DEFINED KEY o tasto definito dall'utente).
Quindi premete l'interruttore SEL del canale di destinazione e cliccate
su PASTE (assegnabile anche ad un USER DEFINED KEY).
NOTA
| parametri da copiare sono determinati sulla pagina PREFERENCES
2 nel menu SETUP.

SETUP ! P p—
o012 00-00-00.00
.PREFEREMCESZ ]

Short Mame
Charnel 10/ Chante] Fort 1D/FPort

i channel 1D O Port 1D

AT T ot

Charnel Corw Parameter
[FROER | [on_] [FAad_] SURE_]
e ] [Emcon] [CER ]
IR S

Sensitivite (@6
Disrlaw Brishiness g

B PREFER: Jf FREFERS JRMIDI/OOST gﬂ%

Altre shortcuts

1. EQ Gain su 0dB
Per resettare il guadagno di una banda EQ su 0dB, premete e tenete
premuto per 1 secondo linterruttore di selezione banda (nell’area
SELECTED CHANNEL).

2. EQ Reset
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Per riportare I'intero EQ Parametrico di un canale sul suo valore di
default, premete contemporaneamente gli interruttori di selezione
banda LOW ed HIGH.
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3. AUX ON/OFF
Per un accesso rapido agli interruttori AUX SEND ON/OFF, premete e
tenete premuto l'interruttore AUX SELECT richiesto. Quindi gli
interruttori CHANNEL ON sopra i fader diventano gli interruttori AUX
SEND ON per I'Aux selezionato.
SUGGERIMENTO

Puo essere utile per creare un MIX-MINUS. Prima mettete un AUX su
ALL NOMINAL, usando l'interruttore nella parte superiore della pagina
SEND1-32 nel menu AUX DISPLAY, quindi tenete premuto
I'interruttore AUX SELECT per escludere la mandata (send) per il
canale ‘minus’ richiesto.

4. AUX SOLO
Per isolare un AUX MASTER mentre state visualizzando ancora un
INPUT FADER LAYER, premete una sola volta I'interruttore AUX
SELECT richiesto per selezionarlo, e ripremetelo una sola volta per
isolarlo (SOLO). Ripremendolo una terza volta si annulla la funzione
SOLO. Mentre I' AUX € in SOLO, il suo interruttore SELECT
lampeggia.
NOTA
Questa funzione puo essere disabilitata nella pagina SOLO del menu
MONITOR, con I'opzione AUX/SOLO LINK.

5. Copiare uno STEREO Mix in un AUX
Premete e tenete premuto un interruttore INPUT FADER LAYER,
quindi premete un interruttore AUX SELECT e cliccate su YES nella
casella di conferma sull’LCD. In tal modo si copiano i livelli dei fader
nelle mandate ausiliarie (AUX send) selezionate. (Accertatevi che lo
stato delle Aux send sia PRE per tutte cliccando sull’interruttore
GLOBAL PRE sulla pagina SEND1-32 nel menu AUX DISPLAY.)
NOTA
Ripetete la stessa procedura per ogni layer di fader per copiare l'intero
mix nelle Aux send, perché viene copiato solo un layer per volta.

SUGGERIMENTO

Questo € utile per creare un veloce mix da cuffia in una sessione di
registrazione, oppure per fare un veloce stage-monitor per un
musicista ospite da aggiungere in una performance dal vivo.

6. Copia di SCENE FADE TIME
Per assegnare lo stesso fade time a tutti i canali, immettete innanzitutto
il FADE TIME richiesto per un solo canale, quindi con un doppio click
su ENTER copiate il valore del tempo di dissolvenza (fade time) in tutti
gli altri canali di input o output.

7. Copia di DELAY TIME
Per assegnare lo stesso delay time a tutti i canali, immettete
innanzitutto il DELAY TIME richiesto per un solo canale, quindi con un
doppio click su ENTER copiatene il valore in tutti gli altri canali di input
0 output.
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Altri suggerimenti

1. Attivazione/disattivazione di TOUCH SENSE FADER
| fader Touch Sense possono essere molto utili 0 molto noiosi e cio
dipende dallo stile di lavoro del tecnico operatore e dall’applicazione.
Per cambiare le impostazioni di Fader Touch Sense, andate alla
videata PREFER2 nel menu SETUP.

SETUP | scene 1 & -MN:
cha-cia 10 1 & 00:00:00.00
[[FREFERENCESZ]

Short Mame

Channel 10/ Channel Fort 1D/Fort
i chornel 1D Ot Port 1D
;ﬂ; Channel Short Mame B Port Short Mame

Chante] Cord Parometer
A ] [ on] [Ee ]

Fader Touch Sense

e
|=}

Sensitivite (@6

Disrlas Brishtness HeH

PREFER1 f3 PREFERZ gy PREFERS g4 MIDI/HOST gE e |2

2. FADER DCA / VCA

Per avere i Fader Master stile DCA (o VCA analogico), spuntate prima
la casella INPUT FADER MASTER vicino alla parte superiore della
pagina del display FADER GROUP. Quindi visualizzate il menu
REMOTE, e selezionate USER ASSIGNABLE LAYER come TARGET
per uno di questi layer. Successivamente, possono essere selezionati
tutti i GROUP MASTER FADERS in modo che appaiano sul REMOTE
FADER LAYER, assieme a qualsiasi altro canale scelto dall'utente.

e 0 1358 ! O0:00:00.00

LBEMOTET | TEREETT s TERELE TR |
CLERR ERME

1] (2]
nJER
1}
- &
-12
=15
=30

**75n op on op on o3 oo o op oo oo o

}2?4?678?191|1121|3141|516

REMOTEY #4 REMOTEZ j MACHIME g
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3. Interruttori MUTE MASTER

Gli USER DEFINED KEY possono essere programmati per controllare
i dodici interruttori MUTE GROUP MASTER. Ma nel menu del display
MUTE GROUP bisogna prima spuntare le caselle relative a INPUT
MUTE MASTER e OUTPUT MUTE MASTER. Quindi i Mute Group si
comporteranno in maniera simile a quelli di una tipica console
analogica: l'interruttore ON di ogni canale é indipendente, mentre gl
interruttori Mute Master escludono tutti i canali assegnati, facendo
lampegagiare i relativi interruttori ON.

USER DEF 1 & .MN-
CH1-CHi 0 1 ne 00-00:00.00 |
[USER OEFIHMED KEY ASSIGH]
IHITIALIZE | [ERHE]

TITLE ifiute Fazisrs ™

AEECERER

é!ln Mute Master |

é!ln Mute Master .J

éaln Mute Master K

éaln Mute Master L

é!ln Mute Master M

é!ln Mute Master H

éaln Mute Master 0

éaln Mute Master P
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é!ﬂut Mute Master U

ﬁsﬂut Mute Master L

éeﬂut Mute Master H

geﬂut Mute Master

4. Auto Update di SCENE MEMORY

Nella pagina PREFERENCESL1 del menu SETUP, si trova I'opzione
Scene MEM Auto Update. Se essa € inserita, prima di richiamare la
Scena successiva vengono memorizzate le ultime impostazioni in
Corso.

Pertanto, quando viene richiamata una Scena precedente, vengono
richiamate prima le sue impostazioni preesistenti. Ripremete RECALL
per accedere alle impostazioni originali della scena. Cio vuol dire che
vengono conservate due memorie per ogni scena: le impostazioni
originali e quelle ultime (frutto di modifiche eventuali).

5. Ritorno alla scena corrente

Scorrendo la lista di SCENE MEMORY, e facile dimenticare quale sia
la scena corrente. Per forzare il display a mostrare nuovamente il
numero della scena corrente, premete simultaneamente i tasti SCENE
UP e DOWN (freccia su e freccia giu).

6. USER DEFINED KEYS

Sono i tasti, le cui funzioni sono definite dall’'utente; qui vi diamo
gualche suggerimento circa il loro uso, a prescindere dalle
impostazioni di default:
Scene +1/-1 Recall: per richiamare la scena successiva o
precedente.
OSC On/Off: per controllare I'oscillatore interno.
Talkback Assign: per scegliere la destinazione per il talkback.
Studio Manager: per aprire e chiudere le varie finestre nel
software DM1000 Editor su PC o Mac.
Display Forward/Back: serve per far scorrere avanti/dietro le
varie videate visualizzate.
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7. Inizializzare le memorie
Per cancellare tutte le memorie nella consolle e riportarla alle sue
impostazioni iniziali, innanzi tutto spegnetela. Quindi riaccendetela
mentre tenete premuto I'interruttore SCENE STORE. Scegliete
INITIALIZE per cancellare tutte le librerie e ritornare alle impostazioni

di default.

Verificate la documentazione piu recente da scaricare sul sito:
www.yamahaproaudio.com

27 DM1000-v2 Quick Start Guide



