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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung

Modus 1: Fernsteuerung & hidirektionales Audio

Hier werden zwar die CASCADE-IN/OUT-Ports benutzt, aber es handelt sich um keine echte Kaskadierungsfunktion. (MIX-Busse nicht verbunden, benétigte Audio-Verbindungen werden tber die
PATCH-Funktion realisiert.)

Vorteile:

Benutzung der DME fir zusatzliche insertierte GEQs, PEQs...

Benutzung der DME fir zusatzliche Effekt-Module (Send & Return).

Steuerung vieler DME-Funktionen vom PM5D aus.

Verpatchen jedes beliebigen PM5D-Outputs mit DME (inkl. Insert-Send und Direct-Out).

Monitoring der DME-Audiokanale Gber den PM5D-CUE-Bus.

Man hat 32 I/Os zwischen PM5D und DME bei 96 kHz (die CASCADE-IN/OUT-Anschliusse kdnnen im DOUBLE-SPEED-Modus arbeiten).

Nachteile:
Bis zu 2 Slots gehen verloren (32 1/Os).

PMED

32 1/Os Uber MY-Slots
(44.1/48 kHz) 64 1/Os tiber MY-Slots (44.1/48 kHz)

32 1/0Os zwischen PM5D und DMEG4N (auch bei 96 kHz)

CASCADE IN I CASCADE OUT CASCADE IN * CASCADE OUT

CONTROL DME64N-Wordclock: CASCADE IN

========

PM5D-Wordclock: INTERNAL

3/34



PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 1: Fernsteuerung & hidirektionales Audio

H Einrichtung Kaskadierung

In der MIXER-SETUP-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wéhlen Sie:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2))
SLOT4 (ermdglicht nur 16 Kanale von der DME)
SLOT3/4 SLOT3/4

SLOT1-4 [CH1-8] (normalerweise keine praxisnahe Variante) SLOT1-4 [CH1-8]

SLOT1-4 [CH9-16] (nutzlich, wenn nur MY8- oder MY4-Karten installiert sind) | SLOT1-4 [CH9-16]

CASCADE CONNECTION I ; SEE O T | DHE_CONTROL

SLOT3/4

o [ Crscroe ouT ]
MODE | CASCADE OUT
HASTER I o

BI-DIRECTION Q6T

ouT
GASGADE DISABLE

Die Slots, die Sie hier auswahlen, werden von der normalen Verwendung entbunden.

Folglich wird durch diese Verbindungsmethode die Anzahl der nutzbaren Slot-1/Os verringert.

Bei eingeschalteter Kaskadierungsfunktion (ENABLED) werden die Audioinputs dieser Slots mit den Mix-Bussen des
PM5Ds verbunden (wie bei der SYS/W.CLOCK-Funktion in der CASCADE-Ansicht angegeben).

In der DME-CONTROL-Ansicht (MIDI/REMOTE-Funktion), wahlen Sie:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (3)
CASCADE IN CASCADE OUT
3 (@)

MIXER SETUP [+

OUTPUT PORT

DME GONNECTION

i CRECADE CUT
- T — )

INPUT PORT

DHE
CASGADE OUT | || s

DHE
== )|\ | CASCADE IN 6ch
T = o

‘ L

SLOT1-4
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DMEG64N Eigenschaften, Kaskadierungs-Einstellungen:
Stellen Sie Head-Margin auf 0 dB, wenn Sie so eine Verbindung mit dem
PM5D herstellen.

Machen Sie bei allen Ports Hakchen, die Sie mit dem PM5D verwenden
wollen.

B+ Cascade Setting X
Urit Nor El
Head Margin: | Ocb =
Miser 10
W Parll I Poril?
W Portl2 ¥ Porils
¥ Portld ¥ Portld
W Fondd W Pon2
W Porls W Port2l
W Pols ¥ Pori22
¥ Por7 % Poi3
M Fonlg W Pon2t
W Portd M Poit?s
W Potld ¥ Poit2h
¥ Porl1 % Poia?
W Forti2 W Pon2s
W Potl3 W Port2d Check All
W Portl4 ¥ Porit3n =
¥ Porls % Pordl Clear Al
W Forlg W Pondz

BITTE BEACHTEN:
Der DME-Designer kann wéahrend der Steuerung durch das PM5D online bleiben,
aber die Steuerung reagiert schneller, wenn der Designer offline ist.



PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 1: Fernsteuerung & hidirektionales Audio

B Verpatchung

In den PATCH-Ansichten sehen Sie anstatt der bei der Kaskadierungs-Einrichtung ausgewahlten Slots nun die 32
Kaskade-Verbindungen (in gelb).

Auf diese Weise kann jeder Audiokanal des PM5Ds auf jeden Kaskade-Kanal gepatcht werden, um Signale zur
DME64N und zuriick zu schicken.

Verpatchen Sie die DME wie einen externen GEQ, ein Effektgerat oder einen Lautsprecher-Prozessor.

OR EDIT. PR R o
00 al Data
4 ook | Fomero 00 al Da
OUTP PR INSERT PATCH RT PO ouTP

D PA ASCADE § ASCADE 8 LIBRARY |+

GATEGORY | 0T 0 0
n E
PORT | Z2( 1) 2] 3] 4] 5[ 6] 7] 8] 9]10{11]12]13]14]15(16
ASSIGN

Kaskaden-Verpatchung anstatt SLOT 3/4

ASSIGN

1] 2] 3( 4] 5 6] 7 8[ 9j10{11{12]13[14]15{16]

HIX 8 & @]

EZ1 K] I L3 I P

WUTE_FASTER:

OUTPUT PA RT PR INSERT POINT [T

Denken Sie daran, INSERT ON in der
INSERT-POINT-Ansicht des PM5Ds
einzuschalten, wenn GEQs von der DME64N
insertiert werden sollen.

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF -
OFF 3
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PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 1: Fernsteuerung & hidirektionales Audio

Bl Steuerung und Monitoring

Betéitigen Sie in der CONTROL-SETUP-Ansicht CONNECT und Im Monitor-Out-Fenster vom DME-Designer (Tools-Men( des
wahlen Sie den zu editierenden Komponenten-Typus aus. Hauptfensters) wahlen Sie einen freien Kaskadeport, um das DME-
Monitoring mit dem PM5D-Bus zu verbinden.

Hier aktivieren Sie das DME-Monitoring im PM5D-CUE-Bus.

Diese Anzeige erscheint. DME

DHER4N -

SCENE MEMORY.
Initial Data

| Cascade Ch1B/1E =

Wahlen Sie hier den Namen
der zu editierenden Komponente
aus.

Beim PM5D wéhlen Sie im DME-CONTROL-SETUP-Ansicht denselben
Kaskadeport als MONITOR-PORT, sodass auf dem CUE-Bus des
PM5Ds das DME-Monitorsignal abgehort werden kann.

Von hier aus kdnnen DME-Szenen aufgerufen und Szenen gespeichert,
aber nur existierende Uberschrieben werden. Neue Szenen kénnen nicht
kreiert werden.

Tipp: Legen Sie einfach ein paar “Reserve”-Szenen mit Anfangs-Daten
an, die Sie bei Bedarf tiberschreiben kénnen.

== Klicken Sie hier, um den GEQ oder MATRIX-Mixer mit den DCA-Fadern zu
steuern (oder betatigen Sie SHIFT+FADER MODE am PM5D).
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B Szenen-Recall-MIDI-Link

DHE CONNECTION

INPUT PORT

HIDI SETUP

MIPI PORT

SINGLE MODE
NIDI CH

OMNI_OFF
PROGRAN | BANK 0N ]

CHANGE

CONTROL

PARAMETER
CHANGE
OTHER
(COMHAND

MIPI THRU

COM UNIGATION SETUP

L

— SCENE RECALL LINK—
MIDI PGH CHANGE

CRSCAOE OUT
o™

SLoTi-a

MIXER SETUP |*
OUTPUT PORT

DME
CASGADE OUT | memmemy.

GPI__[FADER START [ TRANSPORT [ DHE_CONTROL |

Tx Rx

stott ] 1] [0 S |
() | (|

T
rrttra S IABLE [STNGLE|
[ TABLE (WuLTLD |

HHG:
OUTPUT
PORT g A

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BANK A gt

BANK B 8- 8}
BANK C 8- 8
BANK D 8- 8

PH3D EDITOR

PORT UsB 1

PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 1: Fernsteuerung & hidirektionales Audio

Die SCENE-RECALL-LINK-Schaltflache im
DME-CONTROL-SETUP-Fenster
veranlasst das PM5D, gemaf den
Zuordnungen der Program-Change-Tabelle
einen MIDI-Befehl liber die Kaskaden-
Verbindung zu schicken, um eine Szene in
der DME aufzurufen.

Schalten Sie PROGRAM-CHANGE Tx ein.
(Die MIDI-PORT-Auswahl spielt keine Rolle,
weil die CASCADE-IN/OUT-Ports
automatisch benutzt werden.)
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2 MIDI

Setup ‘Eunhn\lihange | Program Change | Parametes Chang= | Port |

]

oME [EREED ~
MIDI CH
w1~
Re[1 >

T* Ax OMHI Echa

r
Program Change OFF oN OFF OFF
Conlrol Change OFF F OFF | OFF ‘
Parameler Chenge  OFF i OFF
oK LCancel

Schalten Sie Program-Change Rx ein. (Die MIDI-PORT-Auswahl spielt
keine Rolle, weil die CASCADE-IN/OUT-Ports automatisch benutzt

werden)

Sewn | Conil Change | Program Changs | Farameter Change | Fart |

1 Fiagram Changs E vent

Scene
[eenelll] Seene 001
002 [Scened0Z] Seene 002
002 [Scene003] Scene 003
004 [Scene004] Scene 004
005 [Scene005] Scene 005
008 [Scene00€] Scene 006
007 [Scene007] Scene 007
008 [Scene008] Scene 002

Al Clear
Cleat
Al Assion

ank Select LSB

| —

Cancel

Das PM5D verfugt iber Programmwechsel-Werkseinstellungen (1 auf
1), aber die Programmwechseltabelle der DME muss vom User
eingerichtet werden: Ordnen Sie jeder Szene eine Nummer zu. (Klicken
Sie All-Assign fiir eine schnelle und bequeme Einrichtung.)



PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 2: Fernsteuerung & unidirektionales Audio: PM5D auf DME64N

Modus 2: Fernsteuerung & unidirektionales Audio: PM5D auf DMEG64N

Hier werden nur der CASCADE-OUT-Port vom PM5D und der CASCADE-IN-Port der DME64N benutzt, aber es handelt sich hier um keine echte Kaskadierungsfunktion. (Mix-Busse richt verbunden,
benétigte Audio-Verbindungen werden Gber PATCH-Funktion realisiert.)

Vorteile:

Verwendung DME flr zusatzliche Output-Signalverarbeitung: GEQs, Frequenzweichen, Delays.

Steuerung vieler DME-Funktionen vom PM5D aus.

Verpatchung jedes beliebigen PM5D-Outputs mit DME (inkl. Insert-Sends und Direct-Outs).

Es gibt 32 Outputs vom PM5D zur DME auch bei 96 kHz (die CASCADE-IN/OUT-Anschliisse kdnnen im DOUBLE-SPEED-Modus arbeiten).

Nachteile:
Die Outputs von bis zu zwei Slots gehen verloren (alle Inputs kénnen noch benutzt werden).

Return-Signale von der DME nur uber Slot-Inputs.
Kein DME-Monitoring Giber PM5D-CUE-Bus.

PMED

64 Inputs/32 Outputs Uber MY-Slots

(44.1/48 kHz) 32 Outputs von PM5D auf DME64N (auch bei 96 kHz) 64 1/0 Uber MY-Slots (44.1/48 kHz)
CASCADE OUT CASCADE IN 1
CONTROL DME®64N-Wordclock: CASCADE IN

PM5D-Wordclock: INTERNAL
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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 2: Fernsteuerung & unidirektionales Audio: PM5D auf DME64N

H Einrichtung Kaskadierung

In der MIXER-SETUP-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wahlen Sie: DMEG64N Eigenschaften, Kaskadierungs-Einstellungen:
Stellen Sie Head-Margin auf 0 dB, wenn Sie so eine Verbindung mit dem

CASCADE IN PORT (1) CASCADE OUT PORT ((2)) PM5D herstellen.
CASCADE IN SLOT3/4 Machen Sie Hakchen bei allen Ports, die Sie mit dem PM5D verwenden
(normalerweise keine praxisnahe Variante) SLOT1-4[CH1-8] wollen.
(ndtzlich, wenn nur MY8- oder MY4-Karten installiert sind) | SLOT1-4[CH9-16]
B Cascade Setting X
Urit No T
Head Margir: Odb .
CASGADE CONNECTION it g «| DHE GONTROL et D
v Pontol v Potl?
v Ponto2 v Portlg
v Portd3 v P19
- ¥ Pondd v Pert20
= L] v Pontos v Pan2i
. v Portts v Ponz2
v Ponto? v Ponz3
o BI-DIREGTION ¥ Pons v Poit24
CASCADE DISABLE ¥ Foitt ¥ Focr
v Port12 v Pon2g
v Por o e
ae o Foca et |
i Fone i Fon LN
Die Slots, die Sie hier auswahlen, werden von der normalen Verwendung entbunden. Coree
Folglich wird durch diese Verbindungsmethode die Anzahl der nutzbaren Slot-1/Os verringert.

Bei eingeschalteter Kaskadierungsfunktion (ENABLED) werden die Audioinputs dieser Slots mit den Mix-Bussen des
PM5Ds verbunden (wie in der CASCADE-Ansicht der SYS/W.CLOCK-Funktion angegeben).

BITTE BEACHTEN:
In der DME-CONTROL-Ansicht (MIDI/REMOTE-Funktion), wéahlen Sie: Der DME-Designer kann wahrend der Steuerung durch das PM5D online bleiben,
aber die Steuerung reagiert schneller, wenn der Designer offline ist.

INPUT PORT ((3)) OUTPUT PORT (@)
--- CASCADE OUT

DHE GONNEGTION MIXER SETUP |+

INPUT PORT T L ' OUTPUT PORT

I HE
GASGADE OUT | [fm memp

‘ | remien ron

9/34



PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 2: Fernsteuerung & unidirektionales Audio: PM5D auf DME64N

B Verpatchung

In den OUTPUT-PATCH-Ansichten sehen Sie anstatt der bei der Kaskadierungs-Einrichtung ausgewahlten Slots nun
die 32 Kaskade-Output-Verbindungen (in gelb).

Auf diese Weise kann jeder Output-Kanal des PM5Ds auf jeden Kaskade-Output gepatcht werden, um das Signal zur
DME zu schicken.

H Steuerung und Monitoring

In diesem Fall kann das DME-Monitoring nicht mit dem PM5D abgehért, aber die DME kann gesteuert werden. DME-
Szenen kdnnen aufgerufen und gespeichert (iberschrieben) werden. Beachten Sie S. 6 fiir Details.
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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 2: Fernsteuerung & unidirektionales Audio: PM5D auf DME64N

B Szenen-Recall-MIDI-Link

=2 MIDI ®
Setp | Contol Change | Pragram Change | Parameler Change | Pon |
ove [T -
i MIDI CH
= SCENE RECALL LINK— . . . Ax m
XIDI P CHANGE Die SCENE-RECALL-LINK-Schaltflache im
DME-CONTROL-SETUP-Fenster veranlasst i R o Eew
das PM5D, gemé&fB den Zuordnungen der Pogmthnge o | on Lo | _ore
Program-Change-Tabelle einen MIDI-Befehl Covelthorcs _oFF | off | or | o |
P — Uber die Kaskaden-Verbindung zu schicken, oo Chenge 07| off | o
T e . um eine Szene in der DME aufzurufen.
CASCADE IN CGASCADE OUT E}

Schalten Sie Program-Change Rx ein. (Die MIDI-PORT-Auswahl spielt
keine Rolle, weil die CASCADE-IN/OUT-Ports automatisch benutzt

werden.)
MIDI SETUP LU

LE: = QUTPUT

PORT

s cis g

HIDI PORT

SINGLE MODE
MIDI CH

stort | 1] Hipl | ]
B___oje 0

OHNL_OFF
PROGRAN | BANK_ON ]
CHANGE
HULTI

GONTROL
112 N TABLE [STNGLEY |
THBLE TWULTT]

PARAMETER
CHANGE
OTHER
COMMAND

HIDI THRU - 8]

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT
BANK A 1 |

BANK B B - 8
BANK © B - 8
BANK D 8- 8]

PHSD EDITOR

PORT USB 1

Schalten Sie PROGRAM-CHANGE Tx ein.
(Die MIDI-PORT-Auswahl spielt keine Rolle,
weil die CASCADE-IN/OUT-Ports
automatisch benutzt werden.)
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= MiD1 X

Setup | Conirol Change | Progism Change lPavamelethange | Part |

[ | Program Change Event AllClear
[Scenc001] Scene 001 :‘ Clear

0025 cenelii2] Scene 002

003 [SceneD03] Scene 003 All Azsign
004 [SceneDD4] Scene 004
005 [Scene5] Scene 005
006 [SceneD05] Scene D06
007 [SceneD07] Scene 007 ik Select LSB

008 [Scene0D8] Scene 008 =

oK Cancel

Das PM5D verfugt iber Programmwechsel-Werkseinstellungen (1 auf
1), aber die Programmwechseltabelle der DME muss vom User
eingerichtet werden. Ordnen Sie jeder Szene eine Nummer zu (klicken
Sie All-Assign fur eineschnelle und bequeme Einrichtung).



PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 3: Unidirektionale Audio-Kaskade: PMSD auf DME64N

Modus 3: Unidirektionale Audio-Kaskade: PM5D auf DME64N

Hier wird die Kaskadierungsfunktion benutzt, und zwar vom CASCADE-OUT-Port zum CASCADE-IN-Port der DME64N: (Die PM5D-Mix-Busse werden zu den DME-Kaskade-Bussen geschickt.)

Vorteile:

Benutzung der DME fir gréBere Matrix.

Benutzung der DME flr zusatzliche Output-Signalverarbeitung: GEQs, Frequenzweichen, Delays.

Alle Slot-1/Os kénnen flr andere Gerate genutzt werden.

Diese Kaskadierungs-Methode funktioniert auch bei 96 kHz ohne Verlust von Kanélen (die CASCADE-IN/OUT-Anschlisse kénnen im DOUBLE-SPEED-Modus arbeiten).

Nachteile:

Es gibt keine Patch-Auswahl um festzulegen, welche PM5D-Kanéle zur DME64N geschickt werden sollen.

Die Kaskadierung findet vor der Signalverarbeitung statt. Daher stehen die Output-EQs/Comps/Delays des PM5Ds auf “Bypass”.
Return-Audio von der DME nur via Slot-Inputs.

Keine Steuerung von DME-Funktionen vom PM5D aus.

Keine DME-Monitoring-Funktion Gber den PM5D-CUE-Bus.

64 1/Os Uber MY-Slots (44.1/48 kHz) Mix 1-24 und STEREO-A/B-Outputs von PM5D auf DME64N 64 1/Os Uber MY-Slots (44.1/48 kHz)

CASCADE OU CASCADE IN 1

DME64N-Wordclock: CASCADE IN

iy
iR

PM5D-Wordclock: INTERNAL
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H Einrichtung Kaskadierung

PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 3: Unidirektionale Audio-Kaskade: PMSD auf DME64N

In der MIXER-SETUP-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wéhlen Sie:

CASCADE IN PORT (1)

CASCADE OUT PORT (2))

CASCADE IN (Werkseinstellung)

CASCADE OUT

CASCADE CONNECTION

SELECT
CASCADE OUT

+| DHE GONTROL

BI-DIRECTION sollte ausgeschaltet sein (grau) und CASCADE ENABLE eingeschaltet (grin).

Die DME-CONTROL-Ansicht (MIDI/REMOTE-Funktion) kann in diesem Fall vernachléassigt werden.

13/34

DMEG64N-Eigenschaften, Kaskadierungs-Einstellungen:
Stellen Sie Head-Margin auf -18 dB, wenn Sie so eine Verbindung mit
dem PM5D herstellen.

Machen Sie bei allen Ports Hakchen, die Sie mit dem PM5D verwenden
wollen.

Nicht ausgewahlte Ports kénnen flr Audio-Kaskaden mit weiteren
DMEG64Ns verwendet werden.

B Cascade Setting ﬁl
Unit Nor 1 El
Head Margin: J18db d
Miver 1/0
W Portdl W Poitt?
¥ Pond2 ¥ Pota
W Port03 W Foit3
V¥ PartDd ¥ Poitzo
¥ Portds ¥ Part21
¥ Portds ¥ Ponzz
¥ Port0? ¥ Poit23
W Fort0g ¥ Poit24
¥ Portdg ¥ Part2s
M Potld M Poitg
W Portlt ¥ Pot2?
W Foitlz ¥ Poitzs
W Port13 W Port2g Check All
W Pontt4 M Poil =
W Poitls ¥ Poit3t Clear All
W Portls W Pot32 2




PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 3: Unidirektionale Audio-Kaskade: PMSD auf DME64N

B Verpatchung

In den OUTPUT-PATCH-Ansichten kénnen alle vier Slots wie gewohnt verpatcht werden.

H Steuerung und Monitoring

In diesem Fall kann das DME-Monitoring weder am PM5D abgehort noch die DME gesteuert werden.
DME-Szenen kénnen vom PM5D aus weder aufgerufen noch gespeichert werden.

Einige Funktionen kénnen tiber Standard-MIDI-Control-Change-Befehle und die MIDI-REMOTE-Layer des PM5Ds
gesteuert werden. Details hierzu auf der nachsten Seite.
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PM5D- & DME64N-Kaskadierung / Modus 3: Unidirektionale Audio-Kaskade: PMSD auf DME64N

H MIDI-Link

Die SCENE-RECALL-Link-Funktion geht bei dieser Verbindungs-Methode nicht.
Herkémmliche MIDI-Control-Change- und -Program-Change-Befehle kénnen Uber ein separates MIDI-Kabel
ausgetauscht werden, aber die Einrichtung nimmt etwas Zeit in Anspruch.

TP1__|TADER START| TRANSPURT| DRE_CONTROL| =2 MIDI X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIDL SETLP HHC
Tx i P o —————————
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HIDIEH
K|
SINGLE NODE
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE Rx[1 =
DNNI OFF OUTPUT PORT
PROGRA J | BAK_ON | BANK A HIDI T OMMI Echo
CHANGE |_ov ] Piogam Change OFF J on OFF OFF
HULTI BANK B [T S | 05|
BHVK © AL TX beim PM5D Control Change OFF J aM OFF, OFF
CONTROL BANK D NIDI Parameter Change OFF 7['F OFF
it JRTHBLE ESINGLED 0N | oFF | Lt O
TABLE [HULTT]
PHSD EDITOR o | e
PrREER e |

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

HIDI THRY | o Rx bei der DME64N

Dieses Beispiel zeigt eine PM5D-MIDI-REMOTE-Layer-Einrichtung, um mit Hilfe von Control-Change-MIDI-Daten
einige Matrix-Parameter der DME64N zu steuern.

(WIDT SETUP| WIDI PGH GHANGE| WIDI CTRL CHANGE (ICIMIS.0(@ GP1 | FADER START| TRANSPORT |DHE CONTROL| ] 3]
TRANSHIT [WaVN3 “STE" STN E““"&".ﬁl Sep | Conlrol Change | Progiam Change | Farameter Change | For |
| 1weur oi | sTinexRTn |
DME | DMEE4N > Clear Al Clear
N C P. L Ma
REMOTE CH 4 | BRM 4| T “j
002 Matris Misar I 1:1:0n OFF ON
ENCODER ON| . e Matrix MI DDU\::JWLS‘:,EI NF\NITVHB I]
EBojoajswj o] | |- | [ | |- || | | |} = o
007
ENCODER - o
« LEARN
Eeojosenc] | | | | | | | | | | | | | oo
012
[N | LatcH | - ot
+ LEARN 015
gpojo2fswj o] | |- | [ | |- || | | ] e
FADER - . | f
« LEARN
BeoloiFanl | | | [ | [ [ | [ [ | ||
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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 4: Audio von der DMEG64N zum PMSD

Modus 4: Audio von der DME64N zum PM5D

Hier werden zwar die CASCADE-IN-Ports vom PM5D benutzt, aber es handelt sich um keine echte Kaskadierungsfunktion. (MIX-Busse sind nicht verbunden, sondern die benétigten Verbindungen
werden Uber die PATCH-Funktion realisiert.)

BITTE BEACHTEN:
Es ist nicht mdglich, die Kaskadierungsfunktion fiir eine Zusammenlegung von DME-Kaskade-Outputs mit den Mix-Bussen des PM5Ds zu nutzen.

Vorteile:

Benutzung der DME wie einen Submischer flr zusétzliche Input-Kanéle.

Verpatchung der DME-Kaskade-Outputs zu einem beliebigen PM5D-Input.

Alle 4 Slots kénnen nach wie vor als Outputs (z.B. fur Mehrspurrecording) verwendet werden.

32 Kanéle von der DME zum PM5D auch bei 96 kHz (die KASKADE-IN/OUT-Anschlisse kédnnen im DOUBLE-SPEED-Modus arbeiten).

Nachteile:

Die Inputs von bis zu zwei Slots gehen verloren (32 Inputs).
DME-Steuerfunktion ist nicht méglich.

DME-Audio kann nicht vom PM5D aus abgehdrt werden.

32 Inputs/64 Outputs Uiber MY-Slots

(44.1/48 kHz) 64 1/Os Uber MY-Slots (44.1/48 kHz)
32 Outputs von DME64N auf PM5D-Busse (auch bei 96 kHz)

CASCADE IN ‘ CASCADE OUT I

DMEG64N-Wordclock: INTERNAL

PM5D-Wordclock: CASCADE IN
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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 4: Audio von der DMEG64N zum PMSD

H Einrichtung Kaskadierung

In der MIXER-SETUP-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wahlen Sie: DMEG64N-Eigenschaften, Kaskadierungs-Einstellungen:
Stellen Sie Head-Margin auf 0 dB, wenn Sie so eine Verbindung mit dem

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2)) PM5D herstellen.
SLOT4 (ermdglicht nur 16 Kanéle von der DME) CASCADE OUT Machen Sie bei allen Ports Hékchen, die Sie mit dem PM5D verwenden
SLOT3/4 wollen.
SLOT1-4 [CH1-8] (normalerweise keine praxisnahe Variante)
SLOT1-4 [CH9-16]  (niitzlich, wenn nur MY8- oder MY4-Karten installiert sind) B Lascade Seiling &
Unit Ko 1 2
Head Margin: 0db 52
® @ Mixer /0
CASCADE CONNECTION il e o % e
ADE OUT W Poid3 W Port13
v Portdd v Part20
— " pon " Pzt
] d v Partd? v Part23
¥ Port0s ¥ Part24
BI-DIRECT 10K | S © rad © raz
“ou F .  Partil F Patz?
v Partl2 v Part28
™ oonta @ oo [Fer
W pate W oz (e |
Die Slots, die Sie hier auswahlen, werden von der normalen Verwendung entbunden. e
Folglich wird durch diese Verbindungsmethode die Anzahl der nutzbaren Slot-Inputs verringert. = -
Die Kaskaden-Funktion sollte ausgeschaltet sein.

In der DME-CONTROL-Ansicht (MIDI/REMOTE-Funktion), wahlen Sie:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT ()
CASCADE IN leer]
3 @)

DHE CONNECTION MIXER SETUP [+

INPUT PORT - T | — = OUTPUT PORT
DHE
= ||| CASCADE IN | E 6o Lot

‘ L MONITOR FORT = - ouT »
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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 4: Audio von der DMEG64N zum PMSD

B Verpatchung

In den PATCH-Ansichten sehen Sie anstatt der bei der Kaskadierungs-Einrichtung ausgewahlten Slots nun die

Kaskade-Verbindungen (in gelb).
Auf diese Weise kann jeder Input der DME64N auf jeden Input-Kanal (oder Insert-Return) des PM5Ds gepatcht

werden.

[TVIATATIN DIRECT OUT PA AT PA RT/DIRECT OUT Pd
D PR ASCADE 8 AUTO N PRESET | CLERR ALL LIBRARY |+

CATEGORY E 0
|2
PORT |~ 1| 2| 3] 4] 5[ 6{ A 8] 9{10[11]12]13|14|15{16]
ASSIGN

chds @) 4]
chdb @ 4]
chi7 B
chd8
stil 7]
stiR @]
stzL B
stZR &
st3L @)
st3R ]
SHL B
StR E
fxIL
xIR @)
x2L ]
FXRTNZR [ Tx2R B

CASCADE-IN-Verpatchung anstelle von SLOT4.

Hl Steuerung und Monitoring

PM5D

In diesem Fall kann das DME-Monitoring weder am PM5D abgehért noch die DME gesteuert werden.
DME-Szenen kénnen vom PM5D aus weder aufgerufen noch gespeichert werden.

Einige Funktionen kénnen tber Standard-MIDI-Control-Change-Befehle und die MIDI-REMOTE-Layer des PM5Ds
gesteuert werden. Details hierzu auf der nachsten Seite.
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PM5D- & DMEG64N-Kaskadierung / Modus 4: Audio von der DMEG64N zum PMSD

H MIDI-Link

Die SCENE-RECALL-Link-Funktion arbeitet bei dieser Verbindungs-Methode nicht.
Herkémmliche MIDI-Control-Change- und -Program-Change-Befehle kénnen Uber ein separates MIDI-Kabel
ausgetauscht werden, aber die Einrichtung nimmt etwas Zeit in Anspruch.

TP1__|TADER START| TRANSPURT| DRE_CONTROL| P MIDI X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIBL SETLP HHE
Tx Rx p— ouE [ -
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HIDICH
w1 =
SINGLE WODE
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE A1 =
OUTPUT PORT
PROGRAM | BANK_ON | BaNK A MDD | | T E OMHI Echo
CHANGE o] TG TR Piogam Change OFF J [ on OFF OFF
BHVK © AL TX beim PMSD Control Change OFF J aM OFF, OFF
[ meN | . .
CONTROL BANK D MIDI Parameter Change L — OFF
it JRTHBLE ESINGLED 0N [ orr N oFr | ST N
Ok LCancel
PR — = |
DTHER PORT USB 1
COHHAND OFF
0] 1 .
HIDETHRY = | | [ Rx bei der DME64N
Dieses Beispiel zeigt eine PM5D-MIDI-REMOTE-Layer-Einrichtung, um mit Hilfe von Control-Change-MIDI-Daten
einige Matrix-Parameter der DME64N zu steuern.
[WIDT SETUP|WIDT PGH CHANGE | WIDI CTRL CHANGE (ODTWIENIA GPT_[FADCR START| TRANSPORT | DNE CONTROL | =y X
ASSIGN T0 CH STRIP SECTION Bk SELECT [ BANK R e e e [ —
Ll ChALe o [ 8 [ e[ o] e o6 | Frogiam Change | PatametesChorge. | Pot. |
DME | DMEBSN A Clear Al Clear
No. | Component [ Parameter [Min [Ma=
REMUTE GH 4 EM 001 Matrix Mixer In 11 Level ANFINITYdB 100
002 Matrix Mixer In1:1:0n OFF ON
003 Matrix Mixer Ouk1:1:Level ANFINITYdB 10,

OutT1:0n

ENCODER O]
Boojoslswl | | | | | | | | | | | ||

ENCODER
EBolo3lencl ol | | || | | | | | | ||

CH ON
gsoloz(swl ol [ [ [ [ | | | [ [ [ | |

__FapER |
BBojoifFapl of | [ | | | [ | [ [ | [ |
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PM5D & DMEG64N mit MY16-C/MY16-ClI

Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-CG/MY16-ClI)

Hier wird die Steckkarte MY16-C/MY 16-Cll mit herkémmlicher Verpatchung verwendet. Das hat den zusétzlichen Vorzug, dass die DME vom PM5D aus gesteuert werden kann.

Vorteile:

Benutzung der DME fiirr zusatzliche GEQs und PEQs.

Benutzung der DME fir zusatzliche Effektgerate (Send & Return)

Steuerung vieler DME-Funktionen vom PM5D aus.

Verpatchung jedes beliebigen PM5D-Outputs zur DME (inkl. Insert-Sends und Direct-Outs)

Abhoren der DME-Audiokanéle tiber den PM5D-CUE-Bus.

Die CASCADE-IN/OUT-Ports kénnen nach wie vor fir den Anschluss anderer Konsolen verwendet werden.
Einfache CAT5-Verbindung, kompatibel mit CobraNet-Audionetzwerk.

Nachteile:

Nur 16 I/Os zwischen PM5D und DME (bei 48 kHz)

Nur 8 I/Os bei 96 kHz

Die Sampleraten 44.1 kHz und 88.2 kHz werden von CobraNet nicht unterstttzt.
Es gibt manchmal eine kleine Latenz bei den Control-Daten.

PMED

* MY16-C/MY16-ClI 16 1/Os zyvischen PM5D und DMEG4N (bei 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI
8 1/0Os bei 96 kHz

Benutzen Sie einen beliebigen Karten-Slot in PM5D und DME64N.

CONTROL - DMEB4N-Wordclock: MY16-C/MY16-ClI-Karte

PM5D-Wordclock: MY 16-C/MY16-ClI-Karte
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PM5D & DMEG64N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-Cll)

H Einrichtung Kaskadierung

In der MIXER-SETUP-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wéahlen Sie: BITTE BEACHTEN:
CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT Der DME-Designer kann. wahrend der Steuerung durch das P.M5.D online bleiben,
CASCADE IN (Werkseinstellung) CASCADE OUT aber die Steuerung reagiert schneller, wenn der Designer offline ist.

In der WORD-CLOCK-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wéhlen Sie:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 :
Fs=  48kHz o le

@/ gy CLOCK. TN SLOT 1 ¢ S 374 [ s5/6 O 778 [ 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16

OEINTEN e ERER ] 1,2 [T 34 K 56 [ 778 [0 010 [11012] 137140 1 15/16!
Y INT 4B 5T IN b2 ST 3 ARV e ETE KT a7 LT &fVF afFET &

T INT a4 1 IS SLOT 4« VP Waéhlen Sie den MY16-C/MY16-
SLOT SETUP ClI-Slot als MASTER CLOCK

aus.
HY16-AT

Wahlen Sie DOUBLE SPEED
als MY16-C/MY16-CII-INPUT-
FORMAT aus, um bei 48 kHz zu
it = T =T =1T=1T=1=1=1= arbeiten. (Wahlen Sie DOUBLE

e —_— [ —— CHANNEL aus, um bei 96 kHz
zu arbeiten.)

In der DME-CONTROL-Ansicht (MIDI/REMOTE-Funktion), wéahlen Sie:

INPUT PORT (1) OUTPUT PORT (2)
SLOT 4 (bzw. den Slot, den Sie benutzen - in diesem Beispiel SLOT 4) SLOT 4
1) (2)

DHE GCONNEGTION MIXER SETUP |+

INPUT PORT == ot OUTPUT PORT
DA HE
— SLOT 4 i) o SLOTI-4 SLOT 4 - —
o s s B ’ —— | 5L = = =) 0 _sLoT 4B}

sLaT

| i " : ouT
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PM5D & DMEG64N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-Cll)

H Einrichtung MY16-C

Konfigurations-Beispiel fiir MY16-C (fiir P2P-Verbindung):

BUNDLE-ASSIGNMENT (mit den Schaltern auBBen an der Karte):

1o i i e CoODraNer
Rd-FAULT 7 e Or-CONDUCT
OuUT 2 OUT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

BUNDLE ASSIGNMENT

PM5D-Slot: 2-2 2-1 1-2 1-1
DME-Slot: 1-2 1-1 2-2 2-1

: ; S EING
OYA“A“A IDDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL-ASSIGNMENT (mit den Schaltern auf der Platine der Karte):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
PM5D-Slot: 1 2
DME-Slot: 2 1

Interne DIP-Schalter der MY16-C:

1 ON 24-Bit Wortbreite

2 OFF |48 kHz

3 ON 1.33 ms Latenz

4 OFF

5 OFF | Netzwerk-Sync: MY16-C-Karten sind Wordclock-Master

6 OFF SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Reserviert: keine Funktion

8 OFF

BITTE BEACHTEN:
Benutzen Sie ein CAT5-Cross-Kabel.
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PM5D & DME64N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-ClI)

M Einrichtung MY16-ClII

Konfigurations-Beispiel fiir MY16-ClI (fiir P2P-Verbindung):

Konfiguriere alle Einstellungen mit Hilfe der ,CobraNet Manager Lite for Yamaha“ . DMES 1ES

Software. - IT T

Fur Details siehe ,CobraNet Manager Lite for Yamaha“ Bedienungsanleitung.
YAMAHA Device Settings

Bundle Zuweisung:

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
PM5D-Slot: 273 274 289 290
DME-Slot: 289 290 273 274

BITTE BEACHTEN:

Diese Bundle Nummern wurden gewéhlt, um mit den MY16-C Einstellungen auf der vorigen Seite
kompatibel zu sein. So kann eine MY-16C gemeinsam mit einer MY16-ClI verwendet werden.

Serielle Zuweisung:

RX TX
PM5D-Slot: 1 2 ‘
DME-Slot: 2 1 Device Properties

Serielle Zuweisung

Andere Einstellungen:
g Bit Lange

Bit Lange 24bit
Latenz 1.33ms

Latenz

[ Set socket

G

Bundle Zuweisung
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PM5D & DMEG64N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-Cll)

Bl Steuerung und Monitoring

Wahlen Sie hier den Namen
der zu editierenden Komponente

aus.

Betatigen Sie in der DME-CONTROL-SETUP-Ansicht CONNECT und
wabhlen Sie hier den zu editierenden Komponenten-Typus aus.

Hier aktivieren Sie das DME-Monitoring im PM5D-CUE-Bus.

Diese Anzeige erscheint.

____cLoef SCENE MEMORY | PRESENT, TIME METER! ECTION
MIDI/RI MUTE 01 Initial Data 16:59:49
REEE T S55) 002 Initial Data |

(WIDT_SETUP. NIDT_PGH CHANGE | NIDI CTRL CHANGE|H
GEQ

DCA

Von hier aus kdnnen DME-Szenen aufgerufen und Szenen gespeichert,
aber nur existierende Szenen Uberschrieben werden. Neue Szenen
kénnen nicht kreiert werden.

Tipp: Legen Sie einfach ein paar “Reserve”-Szenen mit Anfangs-Daten
an, die Sie bei Bedarf tiberschreiben kénnen.

== Klicken Sie hier, um den GEQ oder MATRIX-Mixer mit den DCA-Fadern zu
steuern (oder betatigen Sie SHIFT+FADER MODE am PM5D).

24/34

Im Monitor-Out-Fenster vom DME-Designer (Tools-Meni des
Hauptfensters) wahlen Sie einen freien MY 16-C/MY16-ClI-Output, um
das DME-Monitoring mit dem PM5D-CUE-Bus zu verbinden.

== Monitor Out E|

| Cascade CH15/15 =

aK Lancel |

Beim PM5D wéhlen Sie in der DME-CONTROL-SETUP-Ansicht
denselben Kaskadeport als MONITOR-PORT, sodass auf dem CUE-Bus
des PM5Ds das DME-Monitorsignal abgehért werden kann.



PM5D & DME64N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-ClI)

B Szenen-Recall-MIDI-Link

(MIDI SETUP|MIDI PGM CHANGE|MIDI CTRL CHANGE|MIDI REMOTE| GPI

= MIDI 53]
Setup ‘Eunllu\Ehange | Program Changs | Parsmetes Change | Port |
pligiomessy —————————J
MIDI CH
[ W =l
— SCENE RECALL LINK— . " . |
T (A Die SCENE-RECALL-LINK-Schaltflache im
LD o DnE ) DME-CONTROL-SETUP-Fenster T e OMNI oo
veranlasst das PM5D, gemaR den e | WG| SR [ |1 8%
Zuordnungen der Program-Change-Tabelle foelftenge T i a | or | _o= }
. . . Parameter Change OFF F OFF
e T elner_1 MIDI-Befehl yber die CqbraNet- .
Verbindung zu schicken, um eine Szene in
INPUT PORT 0 — ASC F = OUTPUT PORT
- h— . der DME aufzurufen.
CGASCADE IN CASCADE OUT [ sy
o

Schalten Sie Program-Change Rx ein. (Die MIDI-PORT-Auswahl
spielt keine Rolle, weil die MY16-C/MY 16-Cll-Ports automatisch

benutzt werden.)
MIDI SETUP LU H
Tx Rx ouTPUT
WIBI PORT sort | 1) Wl (] | (S R
SINGLE MODE
MIDI CH MIDI REMOTE
Com1 orF ) OUTRUT PORT . . =
B __ - Schalten Sie PROGRAM-CHANGE Tx ein. -
CHANGE BONK B (= (Dle MIDI-PORT-Auswahl splelt keine RO"e, ISeAup || Cortrol Change | Program Change IPavamelethangE | Part |
o Program Change Event A Clear
o [ wen | mwke ] ] weil die MY16-C/MY16-ClI-Ports

S L] e || automatisch benutzt werden.)
P"&?ﬁ"ﬂ?“ PH5D EDITOR
comD PORT [

MIDI THRU

[5ceneDi] Scene 001

Clear
00215 cenelii2] S cene 002
003 [ScensDis)] Scene 003 All &gsign

1

1

il
004 [Scene0d) Seens 004
005 [Scene0s) Scens 005
006 [Scene0E] Scens 006
007 [Scene0?] Scens 007 ank. Select LSE
008 [Scene08) Scens 008

| 0 -
003

=
oK Cencel

Das PM5D verfugt iber Programmwechsel-Werkseinstellungen (1 auf
1), aber die Programmwechseltabelle der DME muss vom User
eingerichtet werden: Ordnen Sie jeder Szene eine Nummer zu (klicken
Sie All-Assign fur eine schnelle und bequeme Einrichtung).
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PM5D & DME24N mit MY16-C/MY16-ClI

Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-CG/MY16-ClI)

Hier wird die Steckkarte MY16-C/MY 16-Cll mit herkémmlicher Verpatchung verwendet. Das hat den zusétzlichen Vorzug, dass die DME vom PM5D aus gesteuert werden kann.

Vorteile:

Benutzung der DME fiirr zusatzliche GEQs und PEQs.

Benutzung der DME fir zusatzliche Effektgerate (Send & Return).

Steuerung vieler DME-Funktionen vom PM5D aus.

Verpatchung jedes beliebigen PM5D-Outputs zur DME (inkl. Insert-Sends und Direct-Outs).

Abhoren der DME-Audiokanéle tiber den PM5D-CUE-Bus.

Die CASCADE-IN/OUT-Ports kénnen nach wie vor fir den Anschluss anderer Konsolen verwendet werden.
Einfache CAT5-Verbindung, kompatibel mit CobraNet-Audionetzwerk.

Nachteile:

Nur 16 I/Os zwischen PM5D und DME (bei 48 kHz)

Nur 8 I/Os bei 96 kHz

Die Sampleraten 44.1 kHz und 88.2 kHz werden von CobraNet nicht unterstttzt.
Es gibt manchmal eine kleine Latenz bei den Control-Daten.

PMED

* MYi6-C/MY1i6-cli 161/Os zyvischen PM5D und DME24N (bei 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI
8 1/Os bei 96 kHz

Benutzen Sie einen beliebigen Karten-Slot im PM5D

— _ DMEG4N-Wordclock: MY16-C/MY16-Cll-Karte

CONTROL

PM5D-Wordclock: MY 16-C/MY16-Cll-Karte
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PM5D & DME24N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-Cll)

H Einrichtung Kaskadierung

In der MIXER-SETUP-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wahlen Sie: BITTE BEACHTEN:
CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT Der DME-Designer kann. wahrend der Steuerung durch das P.M5.D online bleiben,
CASCADE IN (Werkseinstellung) CASCADE OUT aber die Steuerung reagiert schneller, wenn der Designer offline ist.

In der WORD-CLOCK-Ansicht (SYS/W.CLOCK-Funktion), wéhlen Sie:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 :
Fs=  48kHz o le

S QU - SLOT 1 ¢ S 374 [ s5/6 O 778 [ 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16
OEINTEN e ERER ] 1,2 [T 34 K 56 [ 778 [0 010 [11012] 137140 1 15/16!

[ 0] INT 48k S 2TR IN D2 <1 NT 2 &EVZH aEY7TH a7 a T TN afEVET] &Y el

CINT 44. 11 JIRE SLOT 4 < |WVEN Waéhlen Sie den MY16-C/MY16-
SLOT SETUP ClI-Slot als MASTER CLOCK

aus.
HY16-AT

Wahlen Sie DOUBLE SPEED
als MY16-C/MY16-ClI-INPUT-
FORMAT aus, um bei 48 kHz zu
arbeiten. (Wahlen Sie DOUBLE
CHANNEL aus, um bei 96 kHz
zu arbeiten.)

DOUELE SPEED

I

In der DME-CONTROL-Ansicht (MIDI/REMOTE-Funktion), wéahlen Sie:

INPUT PORT () OUTPUT PORT (2)
SLOT 4 (bzw. den Slot, den Sie benutzen - in diesem Beispiel SLOT 4) SLOT 4
1) (2)

DHE CONNECTION HIXER SETUP |+

cnscADE OUTPUT PORT
- --I:ILIT —
ME

[ sLoTi-4 ] SLOT 4 " -
-

sLOT
7 —
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PM5D & DME24N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-Cll)

H Einrichtung MY16-C

Konfigurations-Beispiel fiir MY16-C (fiir P2P-Verbindung):

BUNDLE-ASSIGNMENT (mit den Schaltern auBen an der Karte):

1o i i e CoODraNer
Rd-FAULT 7 e Or-CONDUCT
OuUT 2 OUT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

BUNDLE ASSIGNMENT

PM5D-Slot: 2-2 2-1 1-2 1-1
DME-Slot: 1-2 1-1 2-2 2-1

: ; S EING
OYA“A“A IDDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL-ASSIGNMENT (mit den Schaltern auf der Platine der Karte):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
PM5D-Slot: 1 2
DME-Slot: 2 1

Interne DIP-Schalter der MY16-C:

1 ON 24-Bit Wortbreite

2 OFF |48 kHz

3 ON 1.33 ms Latenz

4 OFF

5 OFF | Netzwerk-Sync: MY16-C-Karten sind Wordclock-Master

6 OFF SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Reserviert: keine Funktion

8 OFF

BITTE BEACHTEN:
Benutzen Sie ein CAT5-Cross-Kabel.
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PM5D & DME24N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-ClI)

M Einrichtung MY16-ClII

Konfigurations-Beispiel fiir MY16-ClI (fiir P2P-Verbindung):

Konfiguriere alle Einstellungen mit Hilfe der ,CobraNet Manager Lite for Yamaha“ . DMES 1ES

Software. - IT T

Fur Details siehe ,CobraNet Manager Lite for Yamaha“ Bedienungsanleitung.
YAMAHA Device Settings

Bundle Zuweisung:

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
PM5D-Slot: 273 274 289 290
DME-Slot: 289 290 273 274

BITTE BEACHTEN:

Diese Bundle Nummern wurden gewéhlt, um mit den MY16-C Einstellungen auf der vorigen Seite
kompatibel zu sein. So kann eine MY-16C gemeinsam mit einer MY16-ClI verwendet werden.

Serielle Zuweisung:

RX TX
PM5D-Slot: 1 2 ‘
DME-Slot: 2 1 Device Properties

Serielle Zuweisung

Andere Einstellungen:
g Bit Lange

Bit Lange 24bit
Latenz 1.33ms

Latenz

[ Set socket

G

Bundle Zuweisung
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PM5D & DME24N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-Cll)

Bl Steuerung und Monitoring

Betétigen Sie in der DME-CONTROL-SETUP-Ansicht CONNECT und
wahlen Sie hier den zu editierenden Komponenten-Typus aus.

Hier aktivieren Sie das DME-Monitoring im PM5D-CUE-Bus.

Diese Anzeige erscheint.

T SCENE MEMORY' _| PRESENT TIME METER'S :CTION
MIDI/REMOTE | Q01 Initial Data | 16:59:49
=]

» 002 Initial Data

(oo [

Wahlen Sie hier den Namen
der zu editierenden Komponente
aus.

| ASSIGN TO FADERS 2o-100 We| e3-135 W] ose-1c Wifemoa.isc WE] okt WE[ 4i-2ar

SELECTED/CHI! | MXSECTION! [/ 1) T FADER STATUSI s/~ | | peoemered
i ci6 ’7 d DCA i
BANK

Von hier aus kénnen DME-Szenen aufgerufen und Szenen gespeichert,
aber nur existierende Uberschrieben werden. Neue Szenen kénnen nicht
kreiert werden.

Tipp: Legen Sie einfach ein paar "Reserve"-Szenen mit Anfangs-Daten
an, die Sie bei Bedarf tiberschreiben kénnen.

== Klicken Sie hier, um den GEQ oder MATRIX-Mixer mit den DCA-Fadern zu
steuern (oder betatigen Sie SHIFT+FADER MODE am PM5D).
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Im Monitor-Out-Fenster vom DME-Designer (Tools-Meni des
Hauptfensters) wahlen Sie einen freien MY 16-C/MY16-ClI-Output, um
das DME-Monitoring mit dem PM5D-CUE-Bus zu verbinden.

== Monitor Out E|

| Slotd [MY1E-C] Ch15/16 =

0K LCancel |

Beim PM5D wéhlen Sie in der DME-CONTROL-SETUP-Ansicht
denselben Kaskadeport als MONITOR-PORT, sodass auf dem CUE-Bus
des PM5Ds das DME-Monitorsignal abgehért werden kann.



PM5D & DME24N mit MY16-C/MY16-Cll / Fernsteuerung & bidirektionales Audio (Benutzung MY16-C/MY16-ClI)

B Szenen-Recall-MIDI-Link

DHE CONNECTION

INPUT PORT

HIDI SETUP

MIPI PORT
SINGLE MODE
NIDI CH

PROGRAN
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
(COMHAND

MIPI THRU

— SCENE RECALL LINK—
MIDI PGH CHANGE

CRSCAOE OUT
o™

SLoTi-a

MIXER SETUP |*
OUTPUT PORT

DME
CASGADE OUT | memmemy.

GPI__[FADER START [ TRANSPORT [ DHE_CONTROL |

HHG:

ONNI_OFF
| BAK 0N |
MULTI

[ |
= R BLE S
(e o |

Tx Rx ouTPUT
Rt ||

stott ] 1] [0 S |
() | (|

B maaw | mas

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BANK B :
BANK C 8- 8
BANK D 8- 8

PH3D EDITOR

PORT UsB 1

Die SCENE-RECALL-LINK-Schaltflache im
DME-CONTROL-SETUP-Fenster
veranlasst das PM5D, gemaf den
Zuordnungen der Program-Change-Tabelle
einen MIDI-Befehl tiber die CobraNet-
Verbindung zu schicken, um eine Szene in
der DME aufzurufen.

Schalten Sie PROGRAM-CHANGE Tx ein.
(Die MIDI-PORT-Auswahl spielt keine Rolle,
weil die MY 16-C/MY16-ClI-Ports
automatisch benutzt werden.)
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=2 i) 5]
Setup ‘Eumm\[hange | Program Chang= | Parametes Chang= | Port |
DHE T R -

MIDI CH
mlr -
AR

Tw Ry OMNI Echo
A

Program Change OFF N I OFF OFF

Control Change: OFF F OFF | OFF ‘

Parameter Change  OFF F OFF

oK LCancel

Schalten Sie Program-Change Rx ein. (Die MIDI-PORT-Auswahl
spielt keine Rolle, weil die MY16-C/MY 16-ClI-Ports automatisch
benutzt werden.)

=2 mip1

Setup | Control Chenge | Progiam Change IPavamelethange | Pat |

]

Program Change Event

No. | Scene j
001 [5cens00i] 5 cane 001
00215 cenelii2] S cene 002

003 [Sceneln3) S cene 003
004 [Sceneld] oene 004
005 [ScenellB) S cene (05
005 [ScenellB) S cene 106
007 [Sceneln?] S cene 007

ANl Clear
Clear
All &gsign

ank Select LSB

008 [ScenelB) S cene 08 |
003
010
011
012 =
Ok Lancel

Das PM5D verfugt iber Programmwechsel-Werkseinstellungen (1
auf 1), aber die Programmwechseltabelle der DME muss vom User
eingerichtet werden: Ordnen Sie jeder Szene eine Nummer zu
(klicken Sie All-Assign fur eine schnelle Einrichtung).



DM2000- & DME64N-Kaskadierung

Unidirektionale Audio-Kaskade: DM2000 auf DMEG64N

Uber den CASCADE-OUT-Port des DM2000s kénnen Audiosignale von den Output-Bussen zu einer DME64N geschickt werden. Die DME64N kann nicht vom DM2000 aus gesteuert werden.
Diese Verbindungsart verwendet keine MY-Karten-Slots und eignet sich gut fiir reine Audioverbindungen. Sie funktioniert auch mit dem 02R96.

Vorteile:

Benutzung der DME fur gréBere Matrix.

Benutzung der DME fir zusatzliche Output-Signalverarbeitung: GEQs, Frequenzweichen, Delays.

Alle Slot-1/0Os kénnen flr andere Gerate genutzt werden.

Diese Kaskadierungs-Methode funktioniert auch bei 96 kHz ohne Verlust von Kanélen (die CASCADE-IN/OUT-Ports kdnnen im DOUBLE-SPEED-Modus arbeiten).

Nachteile:

Es gibt keine Patch-Auswahl um festzulegen, welche DM2000-Kanéle zur DME64N geschickt werden sollen.

Die Kaskadierung findet beim DM2000 vor der Signalverarbeitung statt. Daher stehen die Output-EQs/Comps/Delays des DM2000s auf “Bypass”.
Return-Audio von der DME nur via Slot-Inputs.

Keine Steuerung von DME-Funktionen vom DM2000 aus.

Keine DME-Monitoring-Funktion tber den DM2000-CUE-Bus.

96 1/Os tiber MY-Slots (44.1/48 kHz) Aux-, Bus- und Stereo-Outputs vom DM2000 auf DME64N 64 1/0s tiber MY-Slots (44.1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

DMEG64N-Wordclock: CASCADE IN

DM2000-Wordclock: INTERNAL
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DM2000- & DMEG64N-Kaskadierung / Unidirektionale Audio-Kaskade: DM2000 auf DME64N

H Einrichtung Kaskadierung

In den CASCADE-IN- und CASCADE-OUT-Seiten
(DIO-Gruppe), wahlen Sie:

B Initial Data  EEAR 010 Fed CH57-CHS 7
[CASCAOE [H]

CASCADE MODE
O CASCADE MASTER

L [E-DIRECTIONAL
CASCADE IN ATTENUATOR
BUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE
AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE
AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

@

adE adE adE adE adE adE

CASCADE IM FROM
@ BZR

WORD CLOCKZR DITHER f3

BI-DIRECTIONAL sollte aus sein, die CASCADE-MASTER-
Einstellung ist egal.

B Initial Data  BE G010
[CASCADE OUT]

Ei CH57-CH57

CASCADE OUT OM/OFF

o
=
]

BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

o Bl I B D B E
AL AUXZE AUXS AUx4 AUXS AUXE AUXT AUXS
] 1 GO D1 1 B BN IO
AUXS  AUXIE@ AUXi11 AUX1Z STEREOD S0LO
E I 1 B Bl Ed

Schalten Sie alle benétigten CASCADE-OUT-Kanéle ein.

DM2000-Output DME64N CASCADE IN
Bus1 1
Bus2 2
Bus3 3
Bus4 4
Bus5 5
Bus6 6
Bus7 7
Bus8 8
StereoL 9
StereoR 10
SoloL 11
SoloR 12
Aux1 13
Aux2 14
Aux3 15
Aux4 16
Aux5 17
Aux6 18
Aux7 19
Aux8 20
Aux9 21
Aux10 22
Aux11 23
Aux12 24
nicht verwendet 25-32
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DMEG64N-Eigenschaften, Kaskadierungs-
Einstellungen:

Stellen Sie Head-Margin auf -18 dB, wenn Sie so eine
Verbindung mit dem DM2000 herstellen.

Machen Sie bei allen Ports Hakchen, die Sie mit dem
DM2000 verwenden wollen.

Nicht ausgewahlte Ports kénnen fur Audio-Kaskaden mit
weiteren DME64Ns verwendet werden.

B Cascade Setting
Uit W =
HeadMagn IR ~
Miser 1/0
F Ponti F Port1?
¥ Poni2 # Portla
I Ponlld ¥ Fallg
¥ Porid ¥ Pori2
¥ Pons F Pori2l
¥ Pons # Ponz2
¥ Porll? F# Poriz3
¥ Poris ¥ Poriza
¥ Pons F Pori2s
# Porld # Pon2s
¥ Portlt ¥ Poriz?
[ Pot12 ¥ Pori2s
d Rl o e Check Al
v Portid ¥ Port3d g
4R I i) Clear Al
[ PortlE e Poriz2 *
Concet




DM2000- & DMEG64N-Kaskadierung / Unidirektionale Audio-Kaskade: DM2000 auf DME64N

H MIDI-Link

Herkdmmliche MIDI-Control-Change- und -Program-Change-Befehle kénnen Uber ein separates MIDI-Kabel
ausgetauscht werden und eréffnen so einige Méglichkeiten zur Fernsteuerung.

B Initial bata @B GHIDI BUSZ-BUSZ !
MOl _SETUF] Setp }Euntmlchange | Fromam Change | Farameter Change | Fort |
DHE [ R
T Rz M | ECHO D! H
CHAMMEL - - T[T =]
e [T =
FROGRAM a
CHANGE Eid Tx beim DM2000
COMTROL - Ta & MM Echo
CHANGE - .
iogiam Change ~ OFF N o | ore |
PARAMETER - E—
CHAMGE m Contiol Change OFF o -EIFF ‘ OFF ‘
BULE - OFF - - Parameter Change  OFF OFF | OFF ‘
OTHER: _ _ _ oFF
COMMAMDS
K Cancel
Fader Resolution: [N
Rx bei der DME64N

SETUP  fy FGM ASGH J3 CTL ASGH g3 EiLILE

Dieses Beispiel zeigt eine DM2000-MIDI-REMOTE-Layer-Einrichtung, um mit Hilfe von Control-Change-MIDI-Daten
einige Matrix-Parameter der DME64N zu steuern.

B Initial Data__ GEQY| ©REWOTE CHE7-CHS?
‘REMOTEZ: TARGET]  {j2EE BEE THER : | Setn | Contol Change | Progiam Change | Parameler Change | Pt |
DME [DMES4N ~ Clear Al Clear
LU EHAELED [HITIALIZE ERHE No. | Companent [ Parameter [ Min [ Ma =
o SHORT LOMG 1] E 007 Maliv Miver InT-T:Lovel —\NF\NITYdij
_T T : 002 Matix Miver Ire1:1:0n OFF on
CRMETY = B2 RN MOLEERN. 2 003 Matris Mixer Dut1:1:Level ANFINITYdB 10,
[ cemen || T
005
DATA —+ HH : 006
07
§ & o0z
09
ENCODER LEARH I 00
DATA =+ ot
F]
i i 013
= o4
FARDER LEARH 15
015
DATA —+ 7 -
< | D
EEMOTE1 BEMOTEZ BEEMOTES —
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