QYAMAHA <o

DIGITAL MIXING ENGINE

para la PM5D, la DME64N/DME24N y la DM2000 DMEGAN/DME24N

DIGITAL PRODUCTION CONSOLE

“ DM2000



CONTENIDO

Conexion en cascada de la PM5D y la DMEG4N........................3

Modo 1: Control remoto y audio bidireccional .............ceeverevererrrerr e e 3
[OeT gl To U= Tol T W=t g o= KT o Lo - OO 4
(07010 = (o] L= SO USORP 5
CoNtrol Y MONITOTIZACION .....c..eiiiiiiiieiie ettt 6
Enlace MIDI para recuperacion de ©SCENAS ..........cccueriueeriieeiieerieeiee st 7

Modo 2: Control remoto y audio unidireccional: De la PM5D a la DMEG4N .............. 8
Configuracion €N CaSCAA ..........ccceuiriiriiiiiieeee e 9
CONEXIONES ...ttt ettt ettt b e a et et et e b e e bt e bt e e bt e eae e ebeeabeeesneenaneeteees

Control Y MONITOFIZACION ........coueiiiiiiiei e
Enlace MIDI para recuperacion de escenas

Modo 3: Conexidon en cascada de audio unidireccional: De la PM5D a la DMEG64N .... 12

Configuracion €N CaSCAA ..........ccoviruiiiiii e 13
CONEXIONES ...ttt ettt ettt b e a et et et e bt e bt e bt e et e e e ae e et e e nbeeesneenarenteees 14
Control Y MONITOFIZACION ........ooueiiiiiiiie e 14
ENIACE MIDI ...ttt 15
Modo 4: Audio de la DMEG64N a 1a PMSD .........c..coviieiieireiieinenieinsnsnessanan. 16
Configuracion €N CASCATA ..........eeiiiiiiiiiiieieecte ettt 17
CONEXIONES ...ttt ettt ettt b ettt e e bt e b e e s bt e s ae e e bt e ebeeean e e naneeteees 18
Control Y MONITOFIZACION ........ooiiiiiiiiiiie it 18
ENIACE MIDI ...t e 19

Control remoto y audio hidireccional (utilizando la MY16-G/MY16-Cll) ................. 20
Configuracion €N CASCATA .......cc.eeieiiiiieiiieiie ettt saeeene e 21
Configuracion de 12 MY T6-C.......cooiiiiiiiiiiiieiie ettt ere e 22
Configuracion de 12 MY 16-Cll......c..cooiiiiiiiieiieeee e 23
Control Y MONITOMIZACION .....c..eiiiiiiii ettt eee e 24
Enlace MIDI para recuperacion de ©SCENAS ..........cocueeruerriirnieeriieeniee e e e ereesiee e 25

2/34

La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-CII..................... 26

Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-Cll).................. 26
Configuracion €N CASCAGA ........ccruuiriiiiiieriie ettt sttt st se e 27
Configuracion de 12 MY T6-C......cccueiiiiiie ettt 28
Configuracion de 1a MY T16-Cll........cooiiiiiiieiieeee e e 29
Control Y MONITOFZACION .......oouiiiiieiii ettt 30
Enlace MIDI para recuperacion de ©SCENAS ...........cereerueeerueereeaiieesieesieesneenseeseeeseeens 31

Conexion en cascada de la DM2000 y la DMEG4N................... 32

Conexion en cascada de audio unidireccional: De la DM2000 a la DME64N ............ 32
Configuracion €N CASCATA ..........cecviriieriiriieie ettt 33
ENIACE MIDI ...ttt e e e e ettt e e e e e s et e e e e e e aantaneeaeeeeannnnneen 34

NOTA:

Cada logotipo de modelo (PM5D, etc.) indica la configuracion o la operacion requerida en relacion con el
respectivo componente.

© 2007 YAMAHA CORPORATION All rights reserved



Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N

Modo 1: Control remoto y audio bidireccional

Utiliza los puertos CASCADE IN/OUT, pero no es una funcién de conexién en cascada (los buses MIX no se fusionan: se utiliza la funcion PATCH para escoger las conexiones de audio en cuestion).

Ventajas:

Uso de la DME para insertar GEQ o PEQ adicionales.

Uso de la DME para conectar unidades de efecto adicionales (envio y retorno).

Control de muchas funciones de la DME desde la PM5D.

Posibilidad de conectar cualquier salida de la PM5D a la DME (incluyendo envio de insertos y salida directa).

Monitorizaciéon de canales de audio DME desde el bus PM5D CUE.

Posibilidad de obtener 32 E/S entre la PM5D y la DME a 96 kHz (los puertos CASCADE IN/OUT pueden funcionar en modo ‘DOUBLE SPEED’).

Desventajas:
Se pierden hasta 2 slots (32 E/S).

PMED

32 E/S desde slots MY
(44,1/48 kHz) 64 E/S desde los slots MY (44,1/48 kHz)

32 E/S entre la PM5D y la DME64N (incluso a 96 kHz)

CASCADE IN I CASCADE OUT CASCADE IN * CASCADE OUT

Word clock de la DME64N:
CASCADE IN

CONTROL

Word clock de la PM5D: INTERNAL
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Conexiéon en cascada de la PM5D y la DMEG4N / Modo 1: Control remoto y audio bidireccional

H Configuracion en cascada

En la pantalla MIXER SETUP (funcion SYS/W.CLOCK), seleccione:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2))
SLOT4 (s6lo permite conectar 16 canales procedentes de la DME)

SLOT3/4 SLOT3/4

SLOT1-4 [CH1-8] (esta no suele ser una opcién practica) SLOT1-4 [CH1-8]

SLOT1-4 [CH9-16] (solo es util si se tienen instaladas tarjetas MY8 o MY4) SLOT1-4 [CH9-16]

CASCADE CONNECTION I ; SEE O T | DHE_CONTROL

SLOT3/4

o [_CAsCADE ouT |
MODE | CASCADE OUT
HASTER -]

BI-DIRECTION

SLOT

ouT
GASGADE DISABLE

Sea cual sea el nimero de slots que elija en este caso, éstos estaran desactivados en un uso normal.

Por tanto, este método de conexidn limita la cantidad de slots E/S que pueden usarse desde un punto de vista
practico.

Si la funcién en cascada esta activada (ENABLED), la entrada de audio de estos slots quedara fusionada con los
buses MIX de la PM5D (como se especifica en la pantalla CASCADE, en la funcién SYS/W.CLOCK)

En la pantalla DME CONTROL (funcion MIDI/REMOTE), seleccione:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (3)
CASCADE IN CASCADE OUT
3 (@)

DME GONNECTION MIXER SETUP [+

i CRECADE CUT
- T — )

INPUT PORT OUTPUT PORT

DHE DHE
mmm || CASCADE IN 16ch i CASCADE DUT [ [}/ sy
T 7 O— ol A "o o -

‘ L
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Propiedades de la DME64N, Configuracion en cascada:
Cuando conecte la PM5D de esta forma, elija un margen de 0dB.
Compruebe todos los puertos que desee utilizar con la PM5D.

0% Cascade Setting X
Urit Nor ]
HeadMargin: | 0cb -
Miver 140
¥ Porll ¥ Potl?
¥ Porti2 R Portls
v Pord3 W Pot1a
¥ Portdd M PotZ0
¥ Pors ¥ Potl
¥ Ports ¥ Potz2
¥ Portd? W PoZi
¥ Portds M Port2d
¥ Portn3 ¥ Potzs
¥ Portl0 ¥ PotZs
¥ Forii W For2?
M Portiz M Portzs
¥ Portl ¥ Portzg Check Al
¥ Portl4 % Poti
¥ Paris W Fordl Clear Al
¥ Portls M Port3z -
NOTA:
H

DME Designer puede permanecer conectado durante el proceso de control de la
PMB5D, pero si esta desconectado, el proceso de control se realizara con mayor
rapidez.



Conexiéon en cascada de la PM5D y la DMEG4N / Modo 1: Control remoto y audio bidireccional

B Conexiones

En las pantallas PATCH, en lugar de aparecer los slots seleccionados en el procedimiento de conexion en cascada,
apareceran las 32 conexiones en cascada (en color amarillo).

De esta manera, cualquier canal de audio situado dentro de la PM5D se puede conectar a cualquier canal en
cascada para realizar envios desde y hacia la DME64N.

Conecte la DME como un GEQ externo, una unidad de efectos o un procesador de altavoces.

OR EDIT, PR R 0
00 al Data
4 enck | Fomimn » 00 al Da

OUTPUT PA INSERT PATCH

D PR ASCADE 3 ASCADE 8 LIBRARY

+

GATEGORY | | 0T 0 0
[

PORT 5 1{ 2| 3] 4] 5| 6 7| 8] 9[10{11]12{13]14{15]16] 1{ 2| 3] 4] 5| 6 7| 8] 9[10{11]12{13]14{15]16] ConeXIon en Cascada en |ugar

ASSIGN
. . de SLOT 3/4
NN ENN
= =
@) @)

ASSIGN

HIX & & &

R K] 3 22 KT K ¥l

HUTE HASTER

OUTPUT PA RT PR INSERT POINT [T

Si tiene intencion de insertar los GEQ desde
la DMEG4N, recuerde conmutar INSERT ON
en la pantalla INSERT POINT de la PM5D.

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF -
OFF 3
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Conexiéon en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 1: Control remoto y audio bidireccional

H Control y monitorizacion

Escoja el nombre del
componente que
debe editarse.

En la pantalla DME CONTROL-SETUP, haga clic en “CONNECT” y
seleccione el componente que desea editar.

Pulse para activar el monitor DME en el bus PM5D CUE.

Aparecera el siguiente indicador.

oo [

(WIDT_SETUP. MIDL PGH C
GEQ

EXTERNAL CUE

— SCENE MEMORY. [ PRESENT/TIME METER€ CTION
MIDI/REMOTE { Initial Data [ 16:59:49

Desde aqui resulta posible recuperar las escenas DME. Asimismo,
las escenas pueden almacenarse (pero si ya existen sélo podran
reescribirse: no es posible crear nuevas escenas).

Por tanto, conviene crear escenas “de mas” que contengan los
datos iniciales pero que, en caso de necesidad, puedan
reescribirse.

== Haga clic aqui para controlar el GEQ o mezclador MATRIX con los faders
DCA (o bien, pulse Mayusculas+FADER MODE en la PM5D).
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En el cuadro Monitor Out de DME Designer (en el menu Tools de la
ventana principal), seleccione un puerto en cascada libre para conectar
el monitor DME al bus PM5D CUE.

DME |[BIEEE hd

| Cascade Ch1B/1E =

En el caso de la PM5D, en la pantalla DME CONTROL-SETUP,
seleccione el mismo puerto en cascada que us6 con el MONITOR
PORT, de tal manera que pueda oir el monitor DME en el bus PM5D
CUE.



Conexiéon en cascada de la PM5D y la DMEG4N / Modo 1: Control remoto y audio bidireccional

H Enlace MIDI para recuperacion de escenas

DHE CONNECTION

INPUT PORT

HIDI SETUP

HIDI PORT
SINGLE MODE
HIDI CH
OMNI_OFF
PROGRAN | BANK 0N ]

CHANGE

CONTRL BANK D
rrttra S IABLE [STNGLE|

PARAMETER
CHANGE
OTHER
(COMHAND

MIPI THRU

COM UNIGATION SETUP

L

— SCENE RECALL LINK—
MIDI PGH CHANGE

CRSCAOE OUT
o™

SLoTi-a

GPI__[FADER_START [ TRANSPORT | DHE

HHG:

Rx ouTPUT

sort | 1) Wl (] | PORT
() | (|

MIDI REMOTE

MIXER SETUP |*
OUTPUT PORT

DME
CASGADE OUT | memmemy.

CONTROL |

s — Djn-g|

OUTPUT PORT

BANK A
BANK B
BANK C

PH3D EDITOR

s — Djn-g|
s o[ 4
a___ofni

PORT UsB 1

El conmutador SCENE RECALL LINK
situado en la pantalla DME CONTROL-
SETUP permite que la PM5D envie un
mensaje MIDI a través de la conexion en
cascada para recuperar una escena en la
DME, siguiendo las asignaciones de la
tabla de cambio de programa.

Para ello, debera activar PROGRAM
CHANGE Tx (no importa la selecciéon de
MIDI PORT, ya que se utilizaran los puertos
CASCADE IN/OUT de forma automatica).
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2 MIDI

Setup ‘Eumm\[hange | Program Change | Parametes Chang= | Port |

]

DME [BREEH ~
MIDI CH
Tl
Re [T >

T* Ax OMHI Echa

r
Program Change OFF oN OFF OFF
Conlrol Change: OFF F OFF | OFF ‘
Parameler Change  OFF i OFF
oK LCancel

Debera activar Program Change Rx (no importa la seleccion de MIDI
PORT, ya que se utilizaran los puertos CASCADE IN/OUT de forma

automatica).
= MiD! 3]
Sewn | Convl Change | Program Changs | Farameter Change | Fart |
1 Fiagram Changs E vent AllClear
Scene -~
[Seenel T Seene 0017 Clcal]
002" Seene (02 Soens 002
003 [Scenel3] Scene D3 A agsion
004 [Seene004] Scene 004
005 [Seene05] Scene 00
005 [Seene008] Scene 00
007 [Scenell7] Scene 007 ank Select L3B
008 [Scene008] Scene 008 | —
s
o1
011
B B
Jil3 Cancel

La PM5D tiene una asignacion predeterminada de cambio de programa
1 a1, pero la tabla de Program Change de la DME debera ser
configurada por el usuario: asigne cualquier escena a cualquier nimero
(para efectuar una configuracion rapida, haga clic en “All Assign”).



Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 2: Control remoto y audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

Modo 2: Control remoto y audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

Este modo sdlo utiliza el puerto CASCADE OUT de la PM5D y el puerto CASCADE IN de la DME64N, pero no se trata de una funcién de conexion en cascada (los buses MIX no se fusionan: se
utiliza la funcién PATCH para efectuar las conexiones de audio necesarias).

Ventajas:

Uso de la DME para un procesamiento adicional de salida (GEQ, crossovers y delays).

Control de muchas funciones de la DME desde la PM5D.

Posibilidad de conectar cualquier salida de la PM5D a la DME (incluyendo envio de insertos y salida directa).

Posibilidad de obtener 32 salidas desde la PM5D a la DME incluso a 96 kHz (los puertos CASCADE IN/OUT pueden funcionar en modo ‘DOUBLE SPEED’).

Desventajas:
Se pierden hasta 2 slots destinados a las salidas (no obstante, pueden utilizarse todas las entradas).

Soélo resulta posible realizar retornos de audio desde la DME a través de las entradas de slot.
No es posible monitorizar audio de la DME en el bus CUE de la PM5D.

PMED

64 E/ 32 S desde slots MY

(44,1/48 kHz) 32 salidas desde la PM5D a la DME64N (incluso a 96 kHz) 64 E/S desde slots MY (44,1/48 kHz)
CASCADE OUT CASCADE IN 1
: Word clock de la DME64N:
CONTROL CASCADE IN

Word clock de la PM5D: INTERNAL
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 2: Control remoto y audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

H Configuracion en cascada

En la pantalla MIXER SETUP (funcion SYS/W.CLOCK), seleccione:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2))
CASCADE IN SLOT3/4
(ésta no suele ser una opcién practica) SLOT1-4[CH1-8]
(solo es util si se tienen instaladas tarjetas MY8 o0 MY4) SLOT1-4[CH9-16]
() (2)

CASGADE CONNECTION it i +| DHE CONTROL

CASCADE OUT
I

- BI-DIRECTION .
| 3T “Hor

CASGADE DISABLE

SLOT1-4

Sea cual sea el numero de slots que elija en este caso, éstos estaran desactivados en un uso normal.

Por tanto, este método de conexién limita la cantidad de slots E/S que pueden usarse desde un punto de vista
practico.

Si la funcién en cascada esta activada (ENABLED), la entrada de audio de estos slots quedara fusionada con los
buses MIX de la PM5D (como se especifica en la pantalla CASCADE, en la funcion SYS/W.CLOCK).

En la pantalla DME CONTROL (funcién MIDI/REMOTE), seleccione:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (@)
CASCADE OUT

DHE CONNEGTION HIXER SETUP |+

CHSCADE OUT
offf

INPUT PORT G »| OUTPUT PORT
L0 " I CASCADE OUT
- P - i . I -
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Propiedades de la DME64N, Configuracion en cascada:

Cuando conecte la PM5D de esta forma, elija un margen de 0dB.
Compruebe todos los puertos que desee utilizar con la PM5D.

B Cascade Setting X
Unit No i =
Head Margin: 0db i
Miver 140
¥ Poitdl ¥ Port17
¥ Poiln2 ¥ Porl1s
¥ Poild3 ¥ Portld
¥ Poilds ¥ Port20
¥ Poilds ¥ Pori21
¥ Poildg ¥ Poitz2
¥ Poild? ¥ Poiz3
¥ Poil8 ¥ Port24
¥ Poiln3 ¥ Poias
¥ Poitld ¥ Poil2e
¥ Foitl1 ¥ Port2?
¥ Poit12 ¥ Poit28
¥ Poit13 ¥ Poit23 Check Al
¥ Poitls ¥ Port30 =
¥ Poitls ¥ Por31 Clear Al
W Poitts ¥ Port32 2
NOTA:
H

DME Designer puede permanecer conectado durante el proceso de control de la
PMB5D, pero si esta desconectado, el proceso de control se realizara con mayor
rapidez.



Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 2: Control remoto y audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

H Conexiones

En las pantallas OUTPUT PATCH, en lugar de aparecer los slots seleccionados en el procedimiento de conexion en
cascada, apareceran las 32 conexiones en cascada (en color amarillo).

De esta manera, cualquier canal de salida situado dentro de la PM5D se puede conectar a cualquier salida en
cascada para realizar envios hacia la DME64N.

H Control y monitorizacion

En este caso, la funcién de monitor de DME no puede oirse en la PM5D, aunque si puede controlarse.
Las escenas de la DME pueden recuperarse y almacenarse (sobreescritura). Para ver mas detalles sobre el
particular, consulte la pagina 6.
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 2: Control remoto y audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

H Enlace MIDI para recuperacion de escenas

DHE CONNECTION
INPUT PORT

CASCADE IN

MIDI SETUP

HIDI PORT

SINGLE MODE
MIDI CH

OHNL_OFF
PROGRAN | BANK_ON ]
CHANGE

MULTL

TABLE [MULTI1

CONTROL
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND

MIDI THRU

B0l wiviunisuy aLiur

= SCENE RECALL LINK—

=

Tx Rx

stort | 1] Hipl | ]
B___oje 0

| o]

MIDI PGM CHANGE

HIXER SETUP |+

=s| OUTPUT PORT

DHE
GASCADE OUT | memmp

CRSCALE QUT

© e o

SL0T1-4

LU

OuTPUT
PORT QQ

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT
BANK A 1 |
BANK B
BANK G

i ——

PHSEDLIR

B___ojs_sjje o g

OFF PORT USB 1

jul 1

El conmutador SCENE RECALL LINK
situado en la pantalla DME CONTROL-
SETUP permite que la PM5D envie un
mensaje MIDI a través de la conexion en
cascada para recuperar una escena en la
DME, siguiendo las asignaciones de la tabla
de cambio de programa.

Para ello, debera activar PROGRAM
CHANGE Tx (no importa la seleccion de
MIDI PORT, ya que se utilizaran los puertos
CASCADE IN/OUT de forma automatica)
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2 MIDI ®
Selp | Contal Change | Pragram Change | Parameter Change | Pon |
DME |
MIDI CH
Tx |1~
Re |1 =
Tx Rix OMNI Echo
A
Program Change OFF ON OFF | OFF
Control Change. OFF F OFF | OFF ‘
Paramater Change: OFF F OFF

Debera activar Program Change Rx (no importa la seleccién de MIDI
PORT, ya que se utilizaran los puertos CASCADE IN/OUT de forma
automatica).

= i1 X
Setup | Conirol Change | Progrsm Change lPavamelethange | Part |
[ | Program Change Event Al Clear

[Scene0] Scene 001 :‘ Clear
0025 cenelii2] Scene 002
003 [Scene003] Scene 003 All Azsign
004 [SceneDD4] Scene 004
005 [Scene005] Scene 005
006 [SceneD05] Scene D06
007 [Scene007] Scene 007 nk Select LSB
008 [Scene008] Scene D08 =]
009 [
010
11
012 =

oK Cancel

La PM5D tiene una asignacion de cambio de programa predeterminada
de 1 a 1, pero la tabla de Program Change de la DME debera ser
configurada por el usuario: asigne cualquier escena a cualquier nimero
(para efectuar una configuracion rapida, haga clic en “All Assign”).



Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 3: Conexién en cascada de audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

Modo 3: Conexion en cascada de audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

Este procedimiento utiliza la funcién en cascada desde el puerto CASCADE OUT de la PM5D al puerto CASCADE IN de la DMEG4N (los buses MIX de la PM5D se envian a los buses en cascada de
la DME).

Ventajas:

Uso de la DME para una utilizacién superior de matriz.

Uso de la DME para un procesamiento adicional de salida (GEQ, crossovers y delays).

Todos los slots E/S estan disponibles para otros dispositivos.

Este método en cascada funciona también a 96 kHz sin que se produzca un pérdida de canales (los puertos CASCADE IN/OUT pueden funcionar en modo ‘DOUBLE SPEED’.)

Desventajas:

No se puede elegir mediante conexién qué canales de la PM5D envian a la DME64N.

La conexién en cascada procedente de la PM5D es previa al procesamiento, por lo tanto, la salida de ecualizacion/compresién/delay de la PM5D queda inactiva.
Sélo resulta posible realizar retornos de audio desde las DME a través de las entradas de slot.

No se pueden controlar las funciones de la DME desde la PM5D.

No es posible monitorizar audio de la DME en el bus CUE de la PM5D.

PMED

64 E/S desde slots MY (44,1/48 kHz) Mix1-24 y salidas estereo A y B de la PM5D a la DME64N 64 E/S desde slots MY (44,1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

Word clock de la DME64N:
CASCADE IN

Word clock de la PM5D: INTERNAL
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 3: Conexién en cascada de audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

H Configuracion en cascada

En la pantalla MIXER SETUP (funcion SYS/W.CLOCK), seleccione: Propiedades de la DME64N, Configuracion en cascada:

Cuando conecte la PM5D de esta forma, elija un margen de -18dB.
CASCADE IN PORT (1) CASCADE OUT PORT (©2) Compruebe todos los puertos que desee utilizar con la PM5D.

CASCADE IN (ésta es la configuracion predeterminada) CASCADE OUT Los puertos sin marca de verificacion pueden usarse para enviar audio
en cascada entre otras unidades DME64N.

CASCADE CONNECTION i I +| DHE CONTROL 8 Cascade Setting [T
CASCADE_OUT Urit N R
0 Head Margi: 15db -
d Mixer /0

v Portt v Port1?
¥ PaortDz ¥ Port18
¥ Portd3 v Port1g
v Partdd v Part20
¥ Portd5 v Portz1
¥ Paorts V¥ Port2z
¥ Portd? ¥ Port23
v Part0g v Part24
¥ Portd3 v Port25
V¥ Port10 ¥ Port26

La opcion BI-DIRECTION debe estar desactivada (en gris), mientras que la opcién CASCADE ENABLE debe estar il (e

activada (en verde). 2 Rl e Check 4l
z 4T H
v Part v Poit.

En este caso, puede ignorarse la pantalla DME CONTROL (funcién MIDI/REMOTE):
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 3: Conexién en cascada de audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

H Conexiones

En las pantallas OUTPUT PATCH, los 4 slots pueden conectarse de la manera habitual.

H Control y monitorizacion

En este caso, la funcién de monitor de DME no puede oirse en la PM5D y tampoco puede controlarse.

Las escenas de la DME no pueden recuperarse ni almacenarse desde la PM5D.

Resulta posible ejercer cierto grado de control utilizando mensajes estandar de cambio de control MIDI, asi como con
las capas MIDI REMOTE de la PM5D. Para ver mas detalles sobre el particular, consulte la siguiente pagina.
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 3: Conexién en cascada de audio unidireccional: De la PM5D a la DME64N

Bl Enlace MIDI

En este modo de conexion no funciona el enlace de recuperacion de escenas (SCENE RECALL LINK).
Resulta posible intercambiar mensajes de cambio de programa y cambio de control MIDI estandar mediante el uso de
un cable MIDI individual, pero hay que tener en cuenta que su configuracion tarda cierto tiempo.

TPT__| TADER START| TRANSPORT) DHE CONTROL | =2 MIDI X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIDL SETLP HHC
Tx i P o —————————
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HIDIEH
Tx |1 =
SINGLE NODE 0 0
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE Ax[1
NI OF OUTPUT PORT
PROGRA J | BAK_ON | BANK A [T T OMMI Echo
CHANGE |_ov ] Piogam Change OFF J on OFF OFF
HULTI BANK B [T S | 05|
T BHAK niwL Tx desde la PM5D conltnge  ofF | [ on oFF orFF
CONTROL BANK D NIDI Parameter Change OFF 7[‘F OFF
it JRTHBLE ESINGLED 0N | orF | Lt O
TABLE [HULTT]
PARAMETER PHSD EDITOR T
BHANGE

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

NIDI THRU n-ujjjs_— oju-g Rx en la DME64N

Este ejemplo muestra una configuracién PM5D MIDI REMOTE que permite controlar algunos pardmetros de matriz
en la DMEG4N, utilizando un cambio de control MIDI.

(WIDT SETUP| WIDI PGH GHANGE| WIDI CTRL CHANGE (ICIMIS.0(@ GP1 | FADER START| TRANSPORT |DHE CONTROL| 2 MiD1 3]
s RSSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A et | CorkdChonge | Proga Chge | Paamets Change | P |
INPUT CH | STIN/FXRTN cienR Bank B | B [ ¢ [ b |

DME | DMEE4N > Clear Al Clear
No. | Component [ Parameter [ min [Ma =

REMUTE cH 4 EM 001 Matris Miser In1:TLevel ANFINITYdB 10.0

002 Matris Miser In1:1:0n OFF oM

Ouk1:T:Level

OutT1:0n

ENGODER_ON
I A A

ENCODER
Eeolo3Enc) o | | | || || | || ||

CH ON
gBojo2fswl | ||| |- |-|] |- |-| | [ |

__FADER_|
Beoloifaol | | [ | [ [ [ [ [ [ [ [ |
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 4: Audio de Ia DME64N a la PM5D

Modo 4: Audio de la DMEG64N a la PM5D

Se utiliza el puerto CASCADE IN de la PM5D, pero no se trata de una funcion en cascada (los buses MIX no se fusionan: se utiliza la funcion PATCH para escoger las conexiones de audio en
cuestion).

NOTA:
No se puede utilizar la funcién en cascada para combinar la salida en cascada de la DME con los buses MIX de la PM5D.

Ventajas:

Uso de la DME para obtener canales adicionales de entrada, como un submezclador.

Posibilidad de conectar las salidas en cascada de la DME a cualquier entrada de la PM5D.

Aun asi, los 4 slots se pueden usar para las salidas, como ocurre en la grabacion multipista.

Posibilidad de obtener 32 canales desde la DME a la PM5D incluso a 96 kHz (los puertos CASCADE IN/OUT pueden funcionar en modo ‘DOUBLE SPEED’).

Desventajas:

Se pierden entradas de hasta 2 slots (32 entradas).

No se puede utilizar la funcién de control de DME.

El audio de la DME no puede monitorizarse desde la PM5D.

32 E/ 64 S desde slots MY

(44,1/48 kHz) 64 E/S desde slots MY (44,1/48 kHz)
32 salidas desde la DMEG4N a los buses de la PM5D (incluso a 96 kHz)

CASCADE IN ‘ CASCADE OUT I

Word clock de la DME64N:
INTERNAL

Word clock de la PM5D: CASCADE IN
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 4: Audio de Ia DME64N a la PM5D

H Configuracion en cascada

En la pantalla MIXER SETUP (funcion SYS/W.CLOCK), seleccione: Propiedades de la DME64N, Configuracion en cascada:
Cuando conecte la PM5D de esta forma, elija un margen de 0dB.

CASCADE IN PORT (1) CASCADE OUT PORT ((2) Compruebe todos los puertos que desee utilizar con la PM5D.
SLOT4 (sélo permite conectar 16 canales procedentes de DME) | CASCADE OUT
SLOT3/4 3F Cascade Setting E‘
SLOT1-4 [CH1-8] (ésta no suele ser una opcién practica) Unit K -
SLOT1-4 [CH9-16] (sdlo es dtil si se tienen instaladas tarjetas MY8 o MY4) HeadMagi:  [0db =
Mixer /0
v Fartdl v Partl?
v Port2 v Part1g
v Portd3 ¥ Part19
m— v Portd ¥ Port20
CASCADE CONNECTION . «| DME CONTROL ¥ Ports W Poit21
- - - = - ¥ Part0s ¥ Part22
ADE OUT ¥ Portd? o]
¥ Port0g ¥ Paort24
A 0 V¥ Portd v Patzs
= v Portld v Port2s
v Partll v Port2?
v Partl2 v Part2g
- _ I Port3 W Port2g hec)
BI-DIRECTIDN oo SLOTI—4 I;PS:M I;PS:EW Check &Il
- . ° v v
CASCADE DISABLE W hoe W roie [t |
oK Lancel
Sea cual sea el nimero de slots que elija en este caso, éstos estaran desactivados en un uso normal.

Por tanto, este método de conexidn limita la cantidad de slots de entrada que pueden usarse desde un punto de vista
practico.
La funcién Cascade debe estar desactivada (DISABLED).

En la pantalla DME CONTROL (funcién MIDI/REMOTE), seleccione:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT (®))
CASCADE IN [en blanco]
© @)

DME GONNEGTION MIXER SETUP |+

SLO
INPUT PORT - S — i = OUTPUT PORT

DHE
m= ||| CASCADE IN G ao
‘ L MONITOR FORT o 5 .
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 4: Audio de Ia DME64N a la PM5D

H Conexiones

En las pantallas PATCH, en lugar de aparecer los slots seleccionados en el procedimiento de conexion en cascada,
apareceran las conexiones en cascada (en color amarillo).

De esta manera, las entradas procedentes de la DME64N pueden conectarse a cualquier canal de entrada (o retorno
por inserto) de la PM5D.

INPUT PATCH (T3] 0 PR RT PA RT/DIR 0 PO A p P
D PA ASCADE 8 ALTO p PRESET J{ CLEAR ALL LIBRARY |+

CATEGORY E 0
|2
PORT |~ 1| 2| 3] 4] 5[ 6{ A 8] 9{10[11]12]13|14|15{16]
ASSIGN
chds @) 4]
chdb @ 4]
chi7 B
chd8
stil 7]
stiR @]
stzL B
stZR &
st3L @)
st3R ]
SHL B
StR E
fxIL
xIR @)

Xzl @] ]
FXRTNZR [ Tx2R EmE

Conecte en CASCADE IN en lugar de SLOT4

H Control y monitorizacion

PMAD
7
En este caso, la funcién de monitor de DME no puede oirse en la PM5D y tampoco puede controlarse.
Las escenas de la DME no pueden recuperarse ni almacenarse desde la PM5D.
Resulta posible ejercer cierto grado de control utilizando mensajes estandar de programa/cambio de control MIDI, asi
como con las capas MIDI REMOTE de la PM5D. Para ver mas detalles sobre el particular, consulte la siguiente
pagina.
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Conexion en cascada de la PM5D y la DME64N / Modo 4: Audio de Ia DME64N a la PM5D

Bl Enlace MIDI

En este modo de conexion no funciona el enlace de recuperacion de escenas (SCENE RECALL LINK).
Resulta posible intercambiar mensajes de cambio de programa y cambio de control MIDI estandar mediante el uso de
un cable MIDI individual, pero hay que tener en cuenta que su configuracion tarda cierto tiempo.

TP1__|TADER START| TRANSPURT| DRE_CONTROL | P MIDI X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIBL SETLP HHE
Tx Rx p— o A ~
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HIDIEH
Tx |1 =
SINGLE WODE
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE R [1 =
NI OF OUTPUT PORT
PROGRAN J | BANK ON | BANK A wpr | ] T L L Echs
CHANGE Piogam Change OFF J [ on OFF OFF
HULTI BANK B HIDI —_— 1
BHVK © AL TX desde Ia PM5D Control Change OFF J aM OFF, OFF
{ meen | e —— , .
GONTROL BANK D (1T (| Farameter Change  [IFF Sy OFF
it JRTHBLE ESINGLED 0N | oFF |
TABLE [HULTT1
PARAMETER PHSD EDITOR o Eo=)
e L= | o= |

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

NIDI THRU = -8 Rx en la DME64N

Este ejemplo muestra una configuracién PM5D MIDI REMOTE que permite controlar algunos pardmetros de matriz
en la DMEG4N, utilizando un cambio de control MIDI.

[WIDT SETUP|WIDT PGH CHANGE ) NIDI CTRL CHANGE LOOVWUZ, (A GPI | FADER START | TRANSPORT | DHE CONTROL | =30 x|
ASSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A o | e | — = —
arirol Change
TRANSHIT VLIS B | RS TIH/EXm oueor ookl @ | 8 [ o | b | ctup o | Progiam Change | Parameter Change | Pot |
DME | DMEBAN - Clear Al Clear
REMOTE CH 4] BRM 4 No. | Component [ Parameter [Min [Ma=
007 M atrix bMixer In1:T:Level ANFINITY B 10.0
002 M atrix Mixer In1:1:0n OFF ON
003 M atrix Mixer Out1:1:Level ANFINITYdB 10.

OutT1:0n

ENCODER O]
Boojoslswl | | | | | | | | | | | ||

ENCODER
EBolo3lencl ol | | || | | | | | | ||

CH ON
gsoloz(swl ol [ [ [ [ | | | [ [ [ | |

__FapER |
BBojoifFapl of | [ | | | [ | [ [ | [ |
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La PM5D y la DME64N con la MY16-C/MY16-ClI

Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-Cll)

Este procedimiento incluye la utilizacion de la MY16-C/MY16-ClI en los slots de tarjeta, conectada de la forma habitual. Tiene la ventaja afiadida de permitir el control de la DME desde la PM5D.

Ventajas:

Uso de la DME para insertar GEQ o PEQ adicionales.

Uso de la DME para conectar unidades de efecto adicionales (envio y retorno).

Control de muchas funciones de la DME desde la PM5D.

Posibilidad de conectar cualquier salida de la PM5D a la DME (incluyendo envio de insertos y salida directa).
Monitorizaciéon de canales de audio DME desde el bus PM5D CUE.

Se pueden usar los puertos CASCADE IN/OUT para conectar con otras mesas.

Conexion simple CAT5, compatible con la red de audio CobraNet.

Desventajas:

Sélo 16 E/S entre la PM5D y la DME (a 48 kHz).

Sélo 8 E/S a 96 kHz.

Las frecuencias de muestreo 44,1 kHz y 88,2 kHz no son compatibles con CobraNet.
A veces, se produce una pequefa latencia con los datos de control.

PMED

* MY16-C/MYie-cli 16 E/S entre la PM5D y la DMEG4N (a 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI
8 E/S a 96 kHz

Uso de cualquier slot de tarjeta en la PM5D y en la DMEG4N.

= Word clock de la DMEB4N:
CONTROL Tarjeta MY16-C/MY16-ClI

Word clock de la PM5D: Tarjeta MY 16-C/MY16-ClI
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La PM5D y la DME64N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Configuracion en cascada

En la pantalla MIXER SETUP (funcién SYS/W.CLOCK), seleccione: NOTA:

CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT DME Designer puelde permanecer conectado durante el procesq de,control de la

CASCADE IN (é5ta os la configuracion predeterminada) CASCADE OUT PM_SdD, pero si estd desconectado, el proceso de control se realizard con mayor
rapidez.

En la pantalla WORD CLOCK (funcién SYS/W.CLOCK), seleccione:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 :
Fs=  48kHz o le

@/ gy CLOCK. TN SLOT 1 ¢ S 374 [ s5/6 O 778 [ 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16

OEINTEN e ERER ] 1,2 [T 34 K 56 [ 778 [0 010 [11012] 137140 1 15/16!
Y INT 4B 5T IN b2 ST 3 ARV e ETE KT a7 LT &fVF afFET &

LI INT 44. 1 IS 2TR IN D3 SLOT 4 9710 J&f 117128013/ 14)84[15/16; Seleccione el slot

SLOT SETUP MY16-C/MY16-Cll como
= [ =[=T1= e MASTER CLOCK.

HY16-AT =

Seleccione DOUBLE SPEED en
MY16-C/MY16-Cll INPUT
FORMAT para trabajar a 48 kHz
(para trabajar a 96 kHz,

DOUELE SPEED

e T ———— e seleccione DOUBLE
CHANNEL.)
En la pantalla DME CONTROL (funcion MIDI/REMOTE), seleccione:
INPUT PORT (1)) OUTPUT PORT ((2))
SLOT 4 (elija cualquier slot que contenga la MY16-C/MY16-ClI: en este ejemplo, SLOT 4) | SLOT 4

DHE GCONNEGTION MIXER SETUP |+

INPUT PORT == ot OUTPUT PORT
DA HE
— SLOT 4 5 - o SLOT1-4 SI0T 4  —
Y | 5L0 SLOT = =)

| i " : ouT
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La PM5D y la DME64N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Configuracion de la MY16-C

Ejemplo de como configurar la MY16-C (para conexiones peer-to-peer):

BUNDLE ASSIGNMENT (utilizando los conmutadores del panel de la tarjeta): ) e e rlr
ot i i o GobraNet

Rd-FAULT . | ‘ Or-CONDUCT

OuT 2 OuUT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

Slot de la PM5D: | 2-2 2-1 1-2 1-1 BUNDLE ASSIGNMENT

Slot de laDME: |1-2 1-1 2-2 2-1

; S EING
QYA“A“A WDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL ASSIGNMENT (usando los conmutadores situado en el circuito impreso de la tarjeta):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
2

Slot de la PM5D:
Slot de laDME: |2

—_

Conmutadores DIP internos de la MY16-C:

1 ON longitud de palabra de 24 bits

2 OFF |48 kHz

3 ON 1,33 milisegundos de latencia

4 OFF

5 OFF | Network Sync: Las tarjetas MY16-C funcionan como maestros de word clock

6 OFF SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Reservado: sin funcién

8 OFF
NOTA: (RRRRRRER

Utilice un cable CAT5 cruzado.
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La PM5D y la DME64N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Configuracion de la MY16-Cli

Ejemplo de como configurar la MY16-Cll (para conexiones peer-to-peer):
Configure todos los ajustes usando el programa “CobraNet Manager Lite for Yamaha”.

Para mas detalles, consulte el manual de usuario de “CobraNet Manager Lite for

Yamaha”.

Asignacion de Bundle:

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
Slot de la PM5D: | 273 274 289 290
Slot de la DME: | 289 290 273 274
NOTA:

Estos nimeros de bundle son seleccionados para ser compatible con los ajustes de MY16-C de
paginas anteriores. Por lo tanto una MY-16C pude ser usada con una MY16-ClI.

Asignacion Serie:

RX TX
Slot de la PM5D: |1 2
Slot de laDME: |2 1

Otras Configuraciones:

Longitud de Bit

24bit

Latencia

1.33ms

= DMES 1ES

| —
2 | ||T:
Device Properties

YAMAHA Device Settings

Device Properties

Asignacion Serie
Longitud de Bit

Latencia

[ Set socket

G

Asignacion de Bundle
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La PM5D y la DME64N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Control y monitorizacion

Escoja el nombre del

componente que debe editarse.

En la pantalla DME CONTROL-SETUP, haga clic en “CONNECT”
y seleccione el tipo de componente que desea editar.

Pulse para activar el monitor DME en el bus PM5D CUE.

Aparecera el siguiente indicador.

—— SCENE MEMORY. ] PRESENT TIME METERY ECTION
MIDI/RIMOTE 01 Initial Data 16:59:49
KEESI [SE5E ) 002 Initial Data |

[HIDI SETUP WIDI PGH Ci IDI CTRL CHANGEM!

GEQ

Desde aqui resulta posible recuperar las escenas DME. Asimismo,
las escenas pueden almacenarse (pero si ya existen sélo podran
reescribirse: no es posible crear nuevas escenas).

Por tanto, conviene crear escenas “de mas” que contengan los
datos iniciales pero que, en caso de necesidad, puedan
reescribirse.

== Haga clic aqui para controlar el GEQ o mezclador MATRIX con los faders
DCA (o bien, pulse Mayusculas+FADER MODE en la PM5D).

24/34

En el cuadro Monitor Out de DME Designer (en el menu Tools de la
ventana principal), seleccione una salida disponible MY 16-C/MY16-Cl|
para vincular el monitor DME al bus PM5D CUE.

== Monitor Out E|

| Cascade CH15/15 =

0K LCancel |

En el caso de la PM5D, en la pantalla DME CONTROL-SETUP,
seleccione el mismo puerto en cascada que usé con el MONITOR
PORT, de tal manera que pueda oir el monitor DME en el bus PM5D
CUE.



La PM5D y la DME64N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Enlace MIDI para recuperacion de escenas

(MIDI SETUP|MIDI PGM CHANGE|MIDI CTRL CHANGE|MIDI REMOTE| GPI

L

DME CONNECTION

INPUT PORT

CASCADE 1N

MIDI SETUP
Tx

HIDI PORT stott ] 1] [0 S |
() | (|

SINGLE MODE
NIDI CH

PROGRAN J
CHANGE
HULTI

cONTROL
CHANGE
TRELE_[MULTIT

PARGMETER

EHoNoE

OTHER

CONHAND
WIDI THRU

— SCENE RECALL LINK—
MIDI PGH CHANGE

MIXER SETUP |+

5 = OUTPUT PORT

DME

CASCADE OUT | meemp

HHG

OUTPUT
PORT g A

Rx

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BALY A \ 1
BANK B 8- 0}

BANK C 8- 8
BANK D 5 -8}

PHSD EDITOR

PORT USB 1

El conmutador SCENE RECALL LINK
situado en la pantalla DME CONTROL-
SETUP permite que la PM5D envie un
mensaje MIDI a través de la conexion
CobraNet para recuperar una escena en la
DME, siguiendo las asignaciones de la
tabla de cambio de programa.

Para ello, debera activar PROGRAM

CHANGE Tx (no importa la seleccién de
MIDI PORT, ya que se utilizara el puerto
MY16-C/MY16-Cll de forma automatica).
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EE MiDI X

Setup ‘Eunllu\Ehange | Program Changs | Parsmetes Change | Port |
DME [ ~
MIDI CH

W >

Rn [T =

T R oMM Echo
P

ProgamChange  OFF i OFF OFF
Contol Changs OFF F o | o |
Paameter Change  OFF_| | o |

Debera activar Program Change Rx (no importa la selecciéon de MIDI

PORT, ya que se utilizara el puerto MY16-C/MY16-Cll de forma
automatica).

= i) (5]
Setup | Control Chenge | Progiam Change IPavamelethange | Pat |
| | Program Change Event Al Clear
Scene -
[5cene0nT] Scene 001 Clear
00215 cenelii2] S cene 002
003 [SeeneD03] Scens 003 AllAgsign

005 [ScenellB) S cene (05
005 [ScenellB) S cene 106
007 [Sceneln?] S cene 007 ank. Select LSE
008 [ScenelB) S cene 08

| 0 -
003

1
1
il
004 [Scene0d) Seens 004
]l
)l
1
i}

=
oK Cencel

La PM5D tiene una asignacion de cambio de programa predeterminada
de 1 a 1, pero la tabla de Program Change de la DME debera ser
configurada por el usuario: asigne cualquier escena a cualquier nimero
(para efectuar una configuracion rapida, haga clic en “All Assign”).



La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-ClI

Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-Cll)

Este procedimiento incluye la utilizacion de la MY16-C/MY16-ClI en los slots de tarjeta, conectada de la forma habitual. Tiene la ventaja afiadida de permitir el control de la DME desde la PM5D.

Ventajas:

Uso de la DME para insertar GEQ o PEQ adicionales.

Uso de la DME para conectar unidades de efecto adicionales (envio y retorno).

Control de muchas funciones de la DME desde la PM5D.

Posibilidad de conectar cualquier salida de la PM5D a la DME (incluyendo envio de insertos y salida directa).
Monitorizaciéon de canales de audio DME desde el bus PM5D CUE.

Se pueden usar los puertos CASCADE IN/OUT para conectar con otras mesas.

Conexion simple CAT5, compatible con la red de audio CobraNet.

Desventajas:

Sélo 16 E/S entre la PM5D y la DME (a 48 kHz).

Sélo 8 E/S a 96 kHz.

Las frecuencias de muestreo 44,1 kHz y 88,2 kHz no son compatibles con CobraNet.
A veces, se produce una pequefa latencia con los datos de control.

PMED

* MY16-C/MY16-ClI 16 E/S entre la PM5D y la DME24N (a 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI

8 E/S a 96 kHz
— Uso de cualquier slot de tarjeta en la PM5D. —
Word clock de la DME24N:
|:> Tarjeta MY16-C/MY16-ClI

CONTROL

Word clock de la PM5D: Tarjeta MY16-C/MY16-Cl|
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La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Configuracion en cascada

En la pantalla MIXER SETUP (funcién SYS/W.CLOCK), seleccione: NOTA:

CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT DME Designer puelde permanecer conectado durante el procesq de,control de la

CASCADE IN (é5ta os la configuracion predeterminada) CASCADE OUT PM_SdD, pero si estd desconectado, el proceso de control se realizard con mayor
rapidez.

En la pantalla WORD CLOCK (funcién SYS/W.CLOCK), seleccione:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 :
Fs=  48kHz o le

© CTRCT SLOT 1 * S 374 [ s5/6 O 778 [ 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16
OEINTEN e A 12 L ava O 66 1 778 (T orno nis12K T13/14 L J15/16

[ 0] INT 48k S 2TR IN D2 <1 NT 2 &EVZH aEY7TH a7 a T TN afEVET] &Y el

CanT 44 1ic JIEN[ 2T In 03 | sLoT 4 |V Seleccione el slot
SLOT SETUP MY16-C/MY16-Cll como
MASTER CLOCK.

HY16-AT =

Seleccione DOUBLE SPEED en
MY16-C/MY16-Cll INPUT
FORMAT para trabajar a 48 kHz
(para trabajar a 96 kHz,
seleccione DOUBLE

DOUELE SPEED

— CHANNEL.)
En la pantalla DME CONTROL (funcion MIDI/REMOTE), seleccione:
INPUT PORT () OUTPUT PORT (2)
SLOT 4 (elija cualquier slot que contenga la MY16-C/MY16-ClI: en este ejemplo, SLOT 4) | SLOT 4

DHE CONNECTION HIXER SETUP |+

cnscADE OUTPUT PORT
- --I:ILIT —

HE

SLOT 4 " -
-

sLoT
7 —
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La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Configuracion de la MY16-C

Ejemplo de como configurar la MY16-C (para conexiones peer-to-peer):

BUNDLE ASSIGNMENT (utilizando los conmutadores del panel de la tarjeta): ) e e rlr
ot i i o GobraNet

Rd-FAULT . | ‘ Or-CONDUCT

OuT 2 OuUT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

Slot de la PM5D: | 2-2 2-1 1-2 1-1 BUNDLE ASSIGNMENT

Slot de laDME: |1-2 1-1 2-2 2-1

; S EING
QYA“A“A WDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL ASSIGNMENT (usando los conmutadores situado en el circuito impreso de la tarjeta):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
2

Slot de la PM5D:
Slot de laDME: |2

—_

Conmutadores DIP internos de la MY16-C:

1 ON longitud de palabra de 24 bits

2 OFF |48 kHz

3 ON 1,33 milisegundos de latencia

4 OFF

5 OFF | Network Sync: Las tarjetas MY16-C funcionan como maestros de word clock

6 OFF SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Reservado: sin funcién

8 OFF
NOTA: (RRRRRRER

Utilice un cable CAT5 cruzado.
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La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Configuracion de la MY16-Cli

Ejemplo de como configurar la MY16-Cll (para conexiones peer-to-peer):
Configure todos los ajustes usando el programa “CobraNet Manager Lite for Yamaha”.

Para mas detalles, consulte el manual de usuario de “CobraNet Manager Lite for

Yamaha”.

Asignacion de Bundle:

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
Slot de la PM5D: | 273 274 289 290
Slot de la DME: | 289 290 273 274
NOTA:

Estos nimeros de bundle son seleccionados para ser compatible con los ajustes de MY16-C de
paginas anteriores. Por lo tanto una MY-16C pude ser usada con una MY16-ClI.

Asignacion Serie:

RX TX
Slot de la PM5D: |1 2
Slot de laDME: |2 1

Otras Configuraciones:

Longitud de Bit

24bit

Latencia

1.33ms

= DMES 1ES

| —
2 | ||T:
Device Properties

YAMAHA Device Settings

Device Properties

Asignacion Serie
Longitud de Bit

Latencia

[ Set socket

G

Asignacion de Bundle
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La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Control y monitorizacion

En la pantalla DME CONTROL-SETUP, haga clic en “CONNECT” y
seleccione el componente que desea editar.

Pulse para activar el monitor DME en el bus PM5D CUE.

Aparecera el siguiente indicador.

T SCENE MEMORY' _| PRESENT TIME METER'S :CTION
MIDI/REMOTE | Q01 Initial Data | 16:59:49
=]

» 002 Initial Data

e

Escoja el nombre del
componente que debe editarse.

| ASSIGN TO FADERS 2o-100 We| e3-135 W] ose-1c Wifemoa.isc WE] okt WE[ 4i-2ar

SEUECTEDIGH)| | IMXSEGTION }4 P — FADERSTATUSI srel ixame s
i cio @ . A RN S v

Desde aqui resulta posible recuperar las escenas DME. Asimismo,
las escenas pueden almacenarse (pero si ya existen sélo podran
reescribirse: no es posible crear nuevas escenas).

Por tanto, conviene crear escenas “de méas” que contengan los
datos iniciales pero que, en caso de necesidad, puedan
reescribirse.

== Haga clic aqui para controlar el GEQ o mezclador MATRIX con los faders
DCA (o bien, pulse Mayusculas+FADER MODE en la PM5D).
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En el cuadro Monitor Out de DME Designer (en el menu Tools de la
ventana principal), seleccione una salida disponible MY 16-C/MY16-Cl|
para vincular el monitor DME al bus PM5D CUE.

== Monitor Out E|

| Slotd [MY1E-C] Ch15/16 =

K Lancel |

En el caso de la PM5D, en la pantalla DME CONTROL-SETUP,
seleccione el mismo puerto en cascada que usé con el MONITOR
PORT, de tal manera que pueda oir el monitor DME en el bus PM5D
CUE.



La PM5D y la DME24N con la MY16-C/MY16-Cll / Control remoto y audio bidireccional (utilizando la MY16-C/MY16-ClI)

H Enlace MIDI para recuperacion de escenas

=2 i) 5]
Setup ‘Eumm\[hange | Program Chang= | Parametes Chang= | Port |
pliayovessn ____________________§d
MIDI CH
Ta |1 =
— SCENE RECALL LINK— Rx m
HIDI PCH CHANGE El conmutador SCENE RECALL LINK
RN situado en la pantalla DME CONTROL- e DT;F — °DM:‘ ED“:
. . togram Change ON
SETUP permite que la PM5D envie un . g?{ %W ‘
. ) ” ol Change 3
mensaje MIDI a través de la conexion i [ o L —
B R CobraNet para recuperar una escena en la ]
o T e N o o DME, siguiendo las asignaciones de la

ansooe our 126, tabla de cambio de programa.

oK LCancel

Debera activar Program Change Rx (no importa la seleccién de
MIDI PORT, ya que se utilizara el puerto MY16-C/MY16-ClI de
forma automatica).

GPI__[FADER START [ TRANSPORT [ DHE_CONTROL |

HIDI SETUP HHC
Tx Rx ouTPUT
WIDI PORT sLoTL 1 WIDI U]
STRIY B () | (| HIDI RENOTE =2 ip) 5]
OUTPUT PORT , 5
PROGRAN _ oo - Para ello, debera activar PROGRAM S | ConolChange | Progiam Change | Peramete: Change | Por |
CHANGE i . — . L,
BN B CHANGE Tx (no importa la seleccion de 1 Progt Charge Event A
e ey No. | Scene -
e | eake | ] | MIDI PORT, ya que se utilizara el puerto Iom TEceneou] & cene Bo1 j Clear
Lt 002 [Scenel0Z] Scene 002
CONTRDL e (] MY 16-C/MY16-ClI de forma automatica). 05 5cenanns]scene 002 Atssn
_ ggg [Scene0id] Scene 004
[Scene0Dd] S cene 005
PARANETER PH5D EDITOR 006 [5cens008] Gcene D0E
CHANGE 007 [Scene007] Scene 007 ank Select LSB
conhD i (EEC (8 [ Score ——
WIDI THRU oo
e El

oK LCancel

La PM5D tiene una asignacion de cambio de programa
predeterminada de 1 a 1, pero la tabla de Program Change de la
DME debera ser configurada por el usuario: asigne cualquier
escena a cualquier niumero (para efectuar una configuracion rapida,
haga clic en “All Assign”).
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Conexion en cascada de la DM2000 y la DME64N

Conexion en cascada de audio unidireccional: De la DM2000 a la DME64N

El puerto DM2000 CASCADE OUT puede usarse para enviar audio desde los buses de salida a la DME64N. La DME64N no puede controlarse desde la DM2000.
Se trata de una conexién que puede resultar conveniente exclusivamente para audio, que no utiliza ninguno de los slots de la tarjeta MY. Asimismo, funciona con la 02R96.

Ventajas:

Uso de la DME para una utilizacién superior de matriz.

Uso de la DME para un procesamiento adicional de salida (GEQ, crossovers y delays).

Todos los slots E/S estan disponibles para otros dispositivos.

Este método en cascada funciona también a 96 kHz sin que se produzca un pérdida de canales (los puertos CASCADE IN/OUT pueden funcionar en modo ‘DOUBLE SPEED’.)

Desventajas:

No se puede elegir mediante conexién qué canales de la DM2000 envian a la DMEG4N.

La conexién en cascada procedente de la DM2000 es previa al procesamiento, de manera que la salida de ecualizacién/compresion/delay de la DM2000 queda inactiva.
Sélo resulta posible realizar retornos de audio desde las DME a través de las entradas de slot.

No se pueden controlar las funciones de la DME desde la DM2000.

No es posible monitorizar audio de la DME en el bus CUE de la DM2000.

96 E/S desde slots MY (44,1/48 kHz) Salidas auxiliar, bus y estéreo de la DM2000 a la DME64N 64 E/S desde slots MY (44,1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

Word clock de la DME64N:
CASCADE IN

Word clock de la DM2000: INTERNAL
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Conexion en cascada de la DM2000 y la DMEG64N / Conexién en cascada de audio unidireccional: De la DM2000 a la DME64N

H Configuracion en cascada

En las paginas CASCADE IN y CASCADE OUT,
(grupo DIO), seleccione lo siguiente:

B Initial Data BRI 5010
[CASCADE 1T

CASCADE MODE
O CASCADE MASTER

L [E-DIRECTIONAL
CASCADE IN ATTENUATOR
BUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE
AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE

Eed CH57-CH57

CASCADE IM FROM

AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

@

adE adE adE adE adE adE

La opcion BI-DIRECTIONAL debe estar desactivada, pero el
estado de CASCADE MASTER es indiferente.

B Initial Data  BE G010
[CASCADE OUT]

Ei CH57-CH57

CASCADE OUT OM/OFF

EUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

Active todos los canales CASCADE OUT que sean
necesarios.

Salida de la DM2000 Conexion de entrada en
cascada de la DME64N
Bus1
Bus2 2
Bus3 3
Bus4 4
Bus5 5
Bus6 6
Bus7 7
Bus8 8
StereoL 9
StereoR 10
SoloL 11
SoloR 12
Aux1 13
Aux2 14
Aux3 15
Aux4 16
Aux5 17
Aux6 18
Aux7 19
Aux8 20
Aux9 21
Aux10 22
Aux11 23
Aux12 24
no utilizado 25-32
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Propiedades de la DME64N, Configuracion en
cascada:

Cuando conecte la DM2000 de esta forma, elija un margen
de -18dB.

Compruebe todos los puertos que desee utilizar con la
DM2000.

Los puertos sin marca de verificacion pueden usarse para
enviar audio en cascada entre otras unidades DME64N.

& Cascade Setting
Urit o =
HeadMargin: [N ~
Mier /0
¥ Pandi ¥ Part?
¥ Poi02 ¥ Potl
=l [Feille ¥ Portlg
¥ Paitd4 ¥ Part2d
¥ Pands W Par2l
¥ Poi06 ¥ Poi22
¥ Foid? W Poi23
¥ Pait0s ¥ Par24
¥ Pan0g ¥ Pan2s
¥ Patld ¥ Poi2s
¥ Fotll W Foi2?
F Pati2 ¥ Part2s
A 4 ) Chesk Al
¥ Poitl4 ¥ Port3d g
=k o (il Clear Al
W Part1g W Pat32 4




Conexion en cascada de la DM2000 y la DMEG64N / Conexién en cascada de audio unidireccional: De la DM2000 a la DME64N

Bl Enlace MIDI

Resulta posible intercambiar mensajes de cambio de programa y cambio de control MIDI estandar mediante el uso de
un cable MIDI individual, proporcionando ciertas funciones de control remoto.

B Initial bata @B GHIDI BUSZ-BUSZ !
MOl _SETUF] Setp }Euntmlchange | Fromam Change | Farameter Change | Fort |
DHE [ R
T Rz M | ECHO D! H
CHAMMEL - - T[T =]
e [T =
FROGRAM a [GFF] [GFF]
EHANGE tid tid Lil Tx desde la DM2000
COMTROL - Ta & MM Echo
CHANGE - .
iogiam Change ~ OFF N o | ore |
PARAMETER - E—
CHAMGE m Contiol Change OFF o -EIFF ‘ OFF ‘
BULE - OFF - - Parameter Change  OFF OFF | OFF ‘
OTHER: _ _ _ oFF
COMMAMDS
K Cancel
Fader Resolution: [N
Rx en la DME64N

SETUP  fy FGM ASGH J3 CTL ASGH g3 EiLILE

Este ejemplo muestra una configuracién de capa remota de la DM2000 que permite controlar algunos parametros de
matriz en la DMEG4N, utilizando un cambio de control MIDI.

B Initial Data__ GEQY| ©REWOTE CHE7-CHS?
‘REMOTEZ: TARGET]  {j2EE BEE THER : | Setn | Contol Change | Progiam Change | Parameler Change | Pt |
DME [DMES4N ~ Clear Al Clear
LU EHAELED [HITIALIZE ERHE No. | Companent [ Parameter [ Min [ Ma =
o SHORT LOMG 1] E 007 Maliv Miver InT-T:Lovel —\NF\NITYdij
_T T : 002 Matix Miver Ire1:1:0n OFF on
CRMETY = B2 RN MOLEERN. 2 003 Matris Mixer Dut1:1:Level ANFINITYdB 10,
[ cemen || T
005
DATA —+ HH : 006
07
§ & o0z
09
ENCODER LEARH I 00
DATA =+ ot
F]
i i 013
= o4
FARDER LEARH 15
015
DATA —+ 7 -
< | D
EEMOTE1 BEMOTEZ BEEMOTES —
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