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PM5D & DMEG64N CASCADE

Modo 1: Remote Control & Bi-directional Audio

Utilizza le porte CASCADE IN/OUT, ma non & una funzione Cascade. (I bus MIX non sono accomunati: usate la funzione PATCH per scegliere le connessioni audio richieste.)

Vantaggi:

Usa il DME per insertare GEQ, PEQ ecc...

Usa il DME per unita di effetti extra (send & return).

Controllo di molte delle funzioni DME dal PM5D.

Combina (Patch) qualsiasi output del PM5D al DME (inclusi insert send e direct out).

Effettua il monitoraggio dei canali audio del DME dal CUE bus del PM5D.

Presenta 32 I/O fra il PM5D e il DME a 96 kHz. (Le porte CASCADE IN/OUT possono lavorare in modalita a doppia velocita o modo ‘DOUBLE SPEED’.)

Svantaggi:
Si perdono fino a 2 slot (32 1/0).

PMED

32 1/0 da MY-slot
(44.1/48 kHz) 64 1/0 da MY-slot (44.1/48 kHz)

32 I/O fra PM5D e DME64N (anche a 96 kHz)

CASCADE IN I CASCADE OUT CASCADE IN * CASCADE OUT

CONTROL Word clock del DME64N: CASCADE IN

Word clock del PM5D: INTERNAL
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PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 1: Remote Control & Bi-directional Audio

H Cascade Setup

Sulla videata MIXER SETUP (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2))
SLOT4 (consente solo 16 canali dal DME)

SLOT3/4 SLOT3/4

SLOT1-4 [CH1-8] (normalmente non & un’opzione pratica) SLOT1-4 [CH1-8]

SLOT1-4 [CH9-16] (utile se avete installato solo card tipo MY8 o MY4) SLOT1-4 [CH9-16]

CASCADE CONNECTION I ; SEE O T | DHE_CONTROL

SLOT3/4

o [_CAsCADE ouT |
MODE | CASCADE OUT
HASTER -]

BI-DIRECTION

SLOT

ouT
GASGADE DISABLE

Qualunque slot scegliate qui, sara disabilitato dall’'uso normale.

Pertanto questo metodo di connessione limita il numero degli slot I/O che in pratica potete usare.
Se la funzione Cascade € abilitata (ENABLED), I'input audio in questi slot sara combinato con il PM5D Bus MIX
(come specificato sulla videata CASCADE, nella funzione SYS/W.CLOCK).

Sulla videata DME CONTROL (funzione MIDI/REMOTE), selezionate:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT ()
CASCADE IN CASCADE OUT
3) O]

DNE GCONNECTION MIXER SETUP |+

INPUT PORT - - iy | CFISCADE CAESEDE OUTPUT PORT

DHE DHE
e ||| GASCADE IN 6 oLt CASGADE OUT | | memmp
0N | TO) ou
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Proprieta del DME64N, impostazione Cascade:

Scegliete 0dB Head Margin quando lo collegate al PM5D in questo
modo.

Spuntate tutte le porte che volete usare con il PM5D.

B Cascade Setting 3]

Uit Nex El

Head Margin: | 0k -

et /0

¥ Ponll % Pol7

W Fotl2 W Porls

IV Part3 v Fortld

W Portl4 ¥ Port2

¥ Porls % Por2l

W Fonls W Pon22

W Portl? M Pori23

W Potl8 ¥ Pori2d

¥ Pord % Pords

W Fortid W Ponds

W Parl1 W Porit2?

W Patl2 ¥ Port28

¥ Fort3 % Pord Cheek All

W Fortd W Pordn

W Potls W Port3l Clear All

W Portl6 W Port32 2
NOTA:

N

DME Designer puo restare on-line durante il controllo del PM5D, ma il controllo
sara pill veloce se viene messo off-line.



PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 1: Remote Control & Bi-directional Audio

H Patching

Nelle videate PATCH, anziché vedere gli slot selezionati nella procedura Cascade Setup procedure, si vedranno le 32

connessioni cascade (colore giallo).

Pertanto un canale audio qualunque all'interno del PM5D pu0 essere associato (patched) a qualsiasi canale cascade

per l'invio al/dal DME64N.
Combinate il DME come un GEQ, un’unita d’effetti o un processore di altoparlanti esterni.

OR EDIT PR R 0
DO al Data
4_BACK FORHARD _» 00 Data
(TR INSERT PATCH RT_POINT| OUTP
D PA ASCADE 8 ASCADE 8 LIBRARY |+
carEGory [_ | 0T 0 . 0
m|E g
PORT| 2| 1] 2] 3] 4] 5] 6] 7] o] O[io[L1[i2]t3[1a]ts[t6) |2 [ 1] 2[ 3] 4] 5| 6 7] 6] Oto[ti[i2i3[1afi5]16 Eﬁettuasteoun C/ascade patCh
— er gli SLOT 3/4

5 @ 2=l

@ 1] @ 1T

& ]
HEE [ [@
&3] Cl
3] @
& ]
HIX 8 & @

ETI K] [N 3 R EC K 7157

0

HUTE HRSTER:
DCA -

OUTPUT PA RT PR INSERT POINT [T

intende inserire i GEQ dal DMEG64N.

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF -
OFF 3
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Ricordate di attivare INSERT ON nella
videata INSERT POINT del PM5D se si



PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 1: Remote Control & Bi-directional Audio

H Controllo e Monitoraggio

Nella videata DME CONTROL-SETUP, cliccate su‘CONNECT’
e selezionate il tipo di componente da editare.

Premete per attivare il monitor DME nel CUE bus del PM5D.

Appare questo indicatore.

SCENE MEMORY.
Initial Data

Scegliete il nome del
componente da editare.

Da qui & possibile richiamare le scene del DME. E le scene possono
essere memorizzate (ma possono essere solo sovrascritte se gia
esistono: non possono essere create nuove scene).

Per cui un suggerimento puo essere quello di creare parecchie
scene ‘di riserva’ contenenti i dati iniziali, che alloccorrenza
possono essere sovrascritte.

== Cliccate qui per controllare il mixer GEQ o MATRIX con i fader DCA (o
premete SHIFT+FADER MODE sul PM5D).

6/34

Nel box Monitor Out del DME Designer (nel menu Tools della finestra
principale), selezionate una porta cascade di riserva da usare per
collegare il monitor del DME al CUE bus del PM5D.

DME |[BIEEE hd

| Cascade Ch1B/1E =

Per il PM5D, nella videata DME CONTROL-SETUP, selezionate la
stessa porta cascade come MONITOR PORT, per cui potrete ascoltare il
monitor del DME nel CUE bus del PM5D.



PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 1: Remote Control & Bi-directional Audio

H Scene Recall MIDI Link

2 MiDI (5]

Setup ‘Eumm\[hange | Program Change | Parametes Chang= | Port |
DME | -
MIDI CH
COM UNICATIUN SEIUP Tx 'i‘
T o Linterruttore SCENE RECALL LINK nella Rl
J videata DME CONTROL-SETUP abilita il ™ R oM Esho
PMS5D ad inviare un messaggio MIDI rogmotens o [T on | o | o |
attraverso la connessione cascade per CocvelChonce _ OFF | OfF | o | o |
richiamare una scena nel DME, seguendo Pacrai e 0| ofF | _o |
£:3 G le assegnazioni della tabella Program
INPUT PORT - — CFSCH = OUTPUT PORT Change.
[ soti-a | CASCADE OUT E’
aK Cancel

Dovete attivare 'opzione Program Change Rx. (Non ha importanza la
- selezione della porta MIDI PORT, perché verranno usate
automaticamente le porte CASCADE IN/OUT.)

HIDI SETUP HHG
Tx Rx OUTPUT

HIDI PORT stott ] 1] [0 S | U] —

S‘N‘fb% EHDE 1 1 NIDI RENOTE
OUTPUT PORT ; .
rame | L0 el VRIS Dovete attivare Iopzione PROGRAM
L B B CHANGE Tx. (Non ha importanza la Setwp | Conrol Change | Program Change | Rarameter Change | For |
| ::::E g selezione della porta MIDI PORT, perché I Fropran Charge Evert Sk

GCONTROL : cene -

o e S| verranno usate automaticamente le porte e B

PARAMETER PH3D EDITOR CASCADE IN/OUT)

CHANGE
OTHER PORT UsB 1
(COMHAND
MIPI THRU

002 [Scened0Z] Seene 002
003 [Scened03] Seene 003 All Agsian

004 [Scene004] Scene 004
005 [Scene005] Scene 005
008 [Scene00€] Scene 006
007 [Scened0T] Seene 007 ank Select LSB

008 [Scene008] Scene 002 h p
003

oK Cancel

Per default, il PM5D ha un’assegnazione di Program Change di 1-to-1,
ma la tabella di Program Change del DME deve essere configurata
dall’utente: assegnate una scena ad un numero qualsiasi. (Cliccate su
‘All Assign’ per una comoda e rapida messa a punto o set-up.)

7/34



PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 2: Remote Control & One-way Audio: dal PM5D al DMEG4N

Modo 2: Remote Control & One-way Audio: dal PM5D al DME64N

Usa solo la porta CASCADE OUT del PM5D e la porta CASCADE IN del DME64N, ma non € una funzione Cascade. (I bus MIX non vengono uniti: usate la funzione PATCH per scegliere le
connessioni audio richieste.)

Vantaggi:

Uso del DME per un’elaborazione extra degli output con GEQs, crossovers, delays.

Controllo di svariate funzioni del DME dal PM5D.

Combinazione (Patch) di qualsiasi output del PM5D al DME (inclusi insert send e direct out).

Disponibilita di 32 output dal PM5D al DME anche a 96 kHz (Le porte CASCADE IN/OUT possono lavorare in modalita ‘DOUBLE SPEED’.)

Svantaggi:
Si perdono fino a 2 slot per le uscite (possono essere usati tutti gli input).

Laudio puo ritornare dal DME solo via input degli slot.
Non si puod monitorare I'audio del DME sul CUE bus del PM5D.

PMED

64 input/32 output dagli MY-slot

(44.1/48 kHz) 32 output dal PM5D al DMEG4N (anche a 96 kHz) 64 1/0 da MY-slot (44.1/48 kHz)
CASCADE OUT CASCADE IN 1
CONTROL Word clock del DME64N: CASCADE IN

Word clock del PM5D: INTERNAL
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PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 2: Remote Control & One-way Audio: dal PM5D al DMEG4N

H Cascade Setup

Sulla videata MIXER SETUP (funzione SYS/W.CLOC), selezionate:

CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2))
CASCADE IN SLOT3/4

(questa solitamente non € un’opzione pratica) SLOT1-4[CH1-8]

(utile se avete installato solo card tipo MY8 o MY4) SLOT1-4[CH9-16]

CASGADE CONNECTION

+| DHE CONTROL

Proprieta del DME64N, Impostazione Cascade:

Scegliete 0dB Head Margin quando lo collegate al PM5D in questo
modo.

Spuntate tutte le porte che volete usare con il PM5D.

» :f:lﬁl:lT BI_DIRECTION SLOT

out
CASGADE DISABLE

CASCADE OUT
I

SLOT1-4

Qualunque slot scegliate qui, sara disabilitato dall’'uso normale.

Pertanto questo metodo di connessione limita il numero degli slot I/O che in pratica potete usare.

Se la funzione Cascade ¢ abilitata (ENABLED), I'input audio in questi slot sara combinato con il PM5D Bus MIX
(come specificato sulla videata CASCADE, nella funzione SYS/W.CLOCK).

Sulla videata DME CONTROL (funzione MIDI/REMOTE), selezionate:

INPUT PORT (3) OUTPUT PORT ()
CASCADE OUT

DHE GONNEGTION HIXER SETUP |+

INPUT PORT j 8 [ ' OUTPUT PORT

-]

[ HE
GASCADE OUT [ [fm mep
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B Cascade Setting X
Uit Nos 1 El
Head Margin Odb hd
Miver 1/0
F Patll ¥ Patl?
F Paii2 ¥ Pat1s
¥ Pai03 ¥ Pat13
F Paios ¥ Patz0
F Paits ¥ Patzl
F Pails ¥ Patz2
F Paid? ¥ Patz3
F Paios ¥ Patz4
F Paio3 ¥ Patzs
¥ Paild ¥ Patze
F Patll ¥ Patz?
F Pait12 ¥ Patzs
W Poit13 vV Port29 Check Al
F Patla ¥ Pata)
F Pails ¥ Pat3l Clear &l
¥ Patls ¥ Pati2
NOTA:
N

DME Designer puo restare on-line durante il controllo del PM5D, ma il controllo

sara pill veloce se viene messo off-line.




PM5D & DMEG64N CASCADE / Modo 2: Remote Control & One-way Audio: dal PM5D al DMEG4N

H Patching

Nelle videate OUTPUT PATCH, anziché vedere gli slot selezionati nella procedura Cascade Setup, si vedranno le 32
connessioni output cascade (colore giallo).

Pertanto un canale di output qualunque dal PM5D puo essere associato (patched) a qualsiasi canale output cascade
per I'invio al DME64N.

H Controllo e Monitoraggio

In questo caso, la funzione monitor del DME non pud essere ascoltata sul PM5D, sebbene possa essere controllata.
Le scene del DME possono essere richiamate e memorizzate (sovrascritte). Vedere i dettagli a pagina 6.
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H Scene Recall MIDI Link

PM5D & DME64N CASCADE / Modo 2: Remote Control & One-way Audio: dal PM5D al DME64N

2 MIDI X
Selp | Contal Change | Pragram Change | Parameter Change | Pon |
e
- MIDI CH
= SCENE RECALL LINK— I R m
WIDI P CHINGE Linterruttore SCENE RECALL LINK nella
videata DME CONTROL-SETUP abilita il i R o Eew
PMS5D all'invio di un messaggio MIDI tramite PogenCrance - 0fFF | on o | o
la connessione cascade per richiamare una Covelthancs _oFF | off | o | o |
prpem— scena nel DME, seguendo le assegnazioni PasmotrCrorse. _0FF | off | i
e . T della tabella di Program Change.
CASCADE IN CGASCADE OUT Eb

Dovete attivare I'opzione Program Change Rx. (Non ha importanza la
selezione della porta MIDI PORT, perché verranno usate
automaticamente le porte CASCADE IN/OUT.)

MIDI SETUP

HIDI PORT
SINGLE MODE

Tx Rx

stort | 1] Hipl | ]
B___oje 0

LU

OuTPUT
PORT QQ

MIDI CH MIDI REMOTE
OUTPUT PORT . ]
RO oo | i BNk A [ Dovete attivare PROGRAM CHANGE Tx. A &
BANK B 5 - 0 (NOn ha importanza la selezione della porta Setup | Conirol Change | Progism Change lPavamelethange | Part |
[ ey | R —— MIDI PORT, perché verranno usate | ogen hevge fven 21k

CONTROL
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND

MIDI THRU

TABLE [MULTI1

[ o]

§____ols_§f

BANK D 8- 8]

PHSD EDITOR

PORT USB 1

automaticamente le porte CASCADE
IN/OUT.)

i‘ Clear
Allsssign

[5ceneiit] 5 cene 001
0025 cenelii2] Scene 002
003 [SceneD3] Scene 003
004 [SceneDD4] Scene 004
005 [Scene5] Scene 005
006 [SceneD05] Scene D06
007 [SceneD07] Scene 007 nk Select LSB

008 [Scene0D8] Scene 008 =

oK Cancel

Per default, il PM5D ha un’assegnazione di Program Change di 1-to-1,
ma la tabella di Program Change del DME deve essere configurata
dallutente: assegnate una scena ad un numero qualsiasi. (Cliccate su
‘All Assign’ per una comoda e rapida messa a punto o set-up.)
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 3: One-way Audio Cascade: dal PM5D al DME64N

Modo 3: One-way Audio Cascade: dal PM5D al DMEG64N

Utilizza la funzione Cascade, dalla porta CASCADE OUT del PM5D alla porta CASCADE IN del DME64N. (I MIX bus del PM5D vengono inviati ai bus cascade del DME.)

Vantaggi:

Uso del DME per configurazioni matriciali piu grandi.

Uso del DME per elaborazioni extra degli output con GEQ, crossover, delay.

Tutti gli slot I/O sono disponibili per altri dispositivi.

Questo metodo a cascade funziona ancora a 96 kHz senza perdita di canali (Le porte CASCADE IN/OUT possono lavorare in modalita ‘DOUBLE SPEED’.)

Svantaggi:

Non vi & un patch (combinazione) per scegliere quali canali del PM5D inviare al DME64N.

Cascade dal PM5D é di tipo pre-processing (pre-elaborazione), per cui gli output EQ/comp/delay del PM5D vengono bypassati.
Laudio puo ritornare dal DME solo via input degli slot.

Non si puo controllare alcuna funzione del DME dal PM5D.

Non si pud monitorare I'audio del DME sul CUE bus del PM5D.

64 1/0 da MY-slot (44.1/48 kHz) Mix1-24 e output Stereo A, B dal PM5D al DME64N 64 I/O da MY-slot (44.1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

Word clock del DME64N: CASCADE IN

Word clock del PM5D: INTERNAL
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 3: One-way Audio Cascade: dal PM5D al DME64N

H Cascade Setup

Sulla videata MIXER SETUP (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate: Proprieta del DME64N,Impostazione Cascade:
CASCADE IN PORT (1)) CASCADE OUT PORT (2) izt—(zjgz)l.lete -18dB Head Margin quando vi collegate al PM5D in questo
CASCADE IN (& l'impostazione di default) CASCADE OUT Spuntate tutte le porte che intendete usare con il PM5D.

Le porte non contrassegnate dal segno di spunta possono essere usate
per mettere in cascata (cascade) I'audio fra altre unita DMEG4N.

CASCADE CONNECTION i T i +| DHE GONTROL
CASCADE OUT 8 Cascade Setting X
3 Uritho T
a Heod Margi: | B =
Mimer 1/0
v Partrt v Pat1?
¥ Portd2 v Port18
¥ PortD3 v Part19
¥ PortDd ¥ Port20
v Partd5 v Partz1
¥ Portds v Port22
¥ Paortd? ¥ Port23
e . . ¥ Port0g W Port24

BI-DIRECTION dovrebbe essere spento (colore grigio), e CASCADE ENABLE dovrebbe essere inserito (colore 4R 2
V¥ Paort11 ¥ Port2?

Verde)- ¥ Port12 ¥ Port28
W Pott3 M Pot2d =

. . . X W Pt " Pt Gk |

¥ Partl5 ¥ Port31

In questo caso, la videata DME CONTROL (funzione MIDI/REMOTE) puo essere ignorata. Pl e f] Clear 4
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 3: One-way Audio Cascade: dal PM5D al DME64N

H Patching

Nelle videate OUTPUT PATCH, tutti i 4 slot possono essere combinati normalmente.

H Controllo e Monitoraggio

In questo caso, la funzione monitor del DME non pud essere ascoltata sul PM5D, e non puo essere controllata. Le
scene DME non possono essere richiamate o memorizzate dal PM5D.

Un certo controllo puo essere ottenuto usando i messaggi MIDI standard di Control Change e i MIDI REMOTE layer
del PM5D. Vedere i dettagli alla pagina seguente
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 3: One-way Audio Cascade: dal PM5D al DME64N

H MIDI Link

SCENE RECALL LINK non funziona in questo modo di collegamento.
E possibile lo scambio regolare di messaggi MIDI di Control Change e Program Change utilizzando un cavo MIDI
separato, ma occorre un po’ di tempo per la messa a punto.

TPT__| TADER START| TRANSPORT) DHE CONTROL | =2 MIDI X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIDL SETLP HHC
Tx i P o —————————
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HIDIEH
w1 =
SINGLE NODE
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE Rx[1 =
NI OF OUTPUT PORT
o | 2 L . — " B
CHANGE Piogam Change OFF J on OFF OFF
HULTI BANK B [T S | 05|
BHVK © AL TX dal PM5D Control Change OFF J aM OFF OFF
CONTROL BANK D NIDI Parameter Change OFF 7[‘F OFF
it JRTHBLE ESINGLED 0N | orF | Lt O
TABLE [HULTT]
PARAMETER PHSD EDITOR T
BHANGE

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

NIDI THRU n-ujjjs_— oju-g Rx sul DME64N

Questo esempio mostra un layer MIDI REMOTE del PM5D configurato per controllare alcuni parametri della matrice
nel DME64N, utilizzando il Control Change MIDI.

(WIDT SETUP| WIDI PGH GHANGE| WIDI CTRL CHANGE (ICIMIS.0(@ GP1 | FADER START| TRANSPORT |DHE CONTROL| 2 MiD1 3]
s RSSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A et | CorkdChonge | Proga Chge | Paamets Change | P |
INPUT CH | STIN/FXRTN cienR Bank B | B [ ¢ [ b |

DME | DMEE4N > Clear Al Clear
No. | Component [ Parameter [ min [Ma =

REMUTE cH 4 EM 001 Matris Miser In1:TLevel ANFINITYdB 10.0

002 Matris Miser In1:1:0n OFF oM

Ouk1:T:Level

OutT1:0n

ENGODER_ON
Booloefsl | | | | [ [ [ || |

ENCODER
Eeolo3Enc) o | | | || || | || ||

CH ON
gBojo2fswl | ||| |- |-|] |- |-| | [ |

__FADER_|
Beoloifaol | | [ | [ [ [ [ [ [ [ [ | [= ] o
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 4: Audio dal DMEG64N al PM5D

Modo 4: Audio dal DMEG64N al PM5D

Utilizza la porta CASCADE IN del PM5D, ma non € una funzione Cascade. (I MIX bus non sono uniti: usate la funzione PATCH per scegliere le connessioni audio richieste.)

NOTA:
Non & possibile utilizzare la funzione Cascade per combinare I'output cascade del DME con i MIX bus del PM5D.

Vantaggi:

Uso del DME per configurazioni di input piu ampie, come un sub-mixer.

Possibilita di combinare gli output cascade del DME a qualsiasi input del PM5D.

Per output possono essere usati ancora tutti i 4 slot, ad esempio per registrazione multitraccia.

Disponibilita di 32 canali dal DME al PM5D anche a 96 kHz (Le porte CASCADE IN/OUT possono lavorare in modalita ‘DOUBLE SPEED’.)

Svantaggi:

Si possono perdere fino a 2 slot (32 input).

Non si pud controllare alcuna funzione del DME.
Non si puoé monitorare I'audio del DME dal PM5D.

32 input/64 output da MY-slot

(44.1/48 kHz) 64 1/0 da MY-slot (44.1/48 kHz)
32 output dal PM5D al DME64N (anche a 96 kHz)

CASCADE IN ‘ CASCADE OUT I

Word clock del DME64N: CASCADE IN

Word clock del PM5D: INTERNAL
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 4: Audio dal DMEG64N al PM5D

H Cascade Setup

Sulla videata MIXER SETUP (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate: Proprieta DME64N, impostazione Cascade:
Scegliete 0dB Head Margin quando vi collegate al PM5D in questo
CASCADE IN PORT (D) CASCADE OUT PORT ((2)) mod% e E .
SLOT4 (permette solo 16 canali dal DME) CASCADE OUT Contrassegnate con un segno di spunta tutte le porte che volete usare
SLOT3/4 con il PM5D.
SLOT1-4 [CH1-8] (normalmente questa non & un’opzione pratica)
SLOT1-4 [CH9-16] (utile se avete le card MY8 o MY4 installate) B Lascade Seiling &
Uit No 1 2
Head Margin: 0db 52
® @ Mixer /0
CASCADE CONNECTION R N 5 v Fong
ADE OUT W Poid3 ¥ Port1g
v Portdd v Part20
— " oot o ooz
] d v Partd? v Part23
¥ Port0s ¥ Part24
T, 4 i
au o - V¥ Fart11 Vv Part2?
v Partl2 v Part28
™ oonta @ oo [Fer
W pate W oz (e |
Qualunque slot scegliate, sara disabitato dall’'uso normale. o | e
Pertanto, questo metodo di connessione limita il numero di slot Input utilizzabili in pratica. = -
La funzione Cascade dovrebbe essere disabilitata (DISABLED).

Sulla videata DME CONTROL (funzione MIDI/REMOTE), selezionate:

INPUT PORT ((3)) OUTPUT PORT (3))
CASCADE IN [vuota]
®) @)

DME COMNECTION MIXER SETUP |+

160k
INPUT PORT - e, DE el m OUTPUT PORT
DHE
=) CASCADE IN | | C
L K I E
s 0

LOT
G —

MONITOR PORT

17/34



PM5D & DME64N CASCADE / Modo 4: Audio dal DMEG64N al PM5D

H Patching

Nelle videate PATCH, invece di vedere gli slot selezionati nella procedura Cascade Setup, appariranno le connessioni

cascade (colore giallo).

Pertanto, gli input dal DME64N possono essere combinati con un qualsiasi canale di input (o insert return) del PM5D.

INPUT PATCH 3] OUT PR RT PA RT/DIR OUT PO
D PA ASCADE 8 ALTD p PRESET | CLEAR ALL LIBRARY |+

CATEGORY |z 0
D] 5|

PORT| IEELECEEEDNNEETDLGE
ASSIGN
chd5 @) 3]
chi6 3 A
chd7 |
chd
stiL |
Stk @]
st2l &
st2R a8
st3L @]
st B
StL a8
st @
fxIL
TxIR @]

fx2L (] M
FXRTNZR [ fx2R ENE

Cascade in patch anziché SLOT4

H Controllo e Monitoraggio

PM5D
In questo caso, la funzione monitor del DME non funziona sul PM5D, e non pud essere controllata.
Le scene del DME non sono richiamabili o memorizzabili dal PM5D.
Alcuni controlli possono essere ottenuti usando messaggi MIDI standard di Program/Control Change e layer MIDI
REMOTE del PM5D. Per i dettagli, vedere alla pagina seguente.
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PM5D & DME64N CASCADE / Modo 4: Audio dal DMEG64N al PM5D

H MIDI Link

SCENE RECALL LINK non funziona in questo modo di collegamento.
E possibile lo scambio regolare di messaggi MIDI di Control Change e Program Change utilizzando un cavo MIDI
separato, ma occorre un po’ di tempo per la messa a puntop.

TP1__|TADER START| TRANSPURT| DRE_CONTROL | P MIDI X
Selup ‘Enntrn\ Change | Program Change | Perameter Charge | Pat |
HIBL SETLP HHE
Tx i P o A ~
WIDI PORT HIDI WIDI CaLs HIDIEH
Tx |1 =
SINGLE WODE
HIDI CH 81 ojis 1D HIDI REWOTE Rx[1 =
NI OF OUTPUT PORT
PROGRAN J | BANK ON | BANK A [T T L L Echs
CHANGE Piogam Change OFF J [ on OFF OFF
HULTT BANK B wpr || i J
BHVK © AL TX dal PM5D Control Change OFF J aM OFF, OFF
{ meen | e —— , .
GONTROL BANK D (1T (| Farameter Change  [IFF Sy OFF
it JRTHBLE ESINGLED 0N | oFF |
TABLE [HULTT1
PARAMETER PHSD EDITOR o Eo=)
e L= | o= |

OTHER PORT USB 1

COHHAND OFF

NIDI THRU = = Rx sul DME64N

Questo esempio mostra un layer MIDI REMOTE del PM5D configurato per controllare alcuni parametri della matrice
nel DME64N, utilizzando il Control Change MIDI.

[WIDT SETUP|WIDT PGH CHANGE ) NIDI CTRL CHANGE LOOVWUZ, (A GPI | FADER START | TRANSPORT | DHE CONTROL | =30 x|
ASSIGN TO CH STRIP SECTION BANK SELECT [ BANK A o | e | — = —
arirol Change
TRANSHIT VLIS B | RS TIH/EXm oueor ookl @ | 8 [ o | b | ctup o | Progiam Change | Parameter Change | Pot |
DME | DMEBAN - Clear Al Clear
REMOTE CH 4] BRM 4 No. | Component [ Parameter [Min [Ma=
007 M atrix bMixer In1:T:Level ANFINITY B 10.0
002 M atrix Mixer In1:1:0n OFF ON
003 M atrix Mixer Out1:1:Level ANFINITYdB 10.

OutT1:0n

ENCODER O]
Boojoslswl | | | | | | | | | | | ||

ENCODER
EBolo3lencl ol | | || | | | | | | ||

CH ON
gsoloz(swl ol [ [ [ [ | | | [ [ [ | |

__FapER |
BBojoifFapl of | [ | | | [ | [ [ | [ |
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PM5D & DMEG64N con I’MY16-C/MY16-ClI

Remote Control & Bi-directional Audio (usando I’'MY16-CG/MY16-ClI)

Utilizza 'MY16-C/MY16-ClI negli slot della card, con un patching normale. Ha il vantaggio ulteriore di consentire il controllo del DME dal PM5D.

Vantaggi:

Uso del DME per l'inserimento di GEQ e PEQ extra.

Uso del DME per le unita di effetto extra (send & return).

Controllo di svariate funzioni del DME dal PM5D.

Abbinamento (Patch) di qualsiasi output del PM5D al DME (compresi insert send e direct out).
Monitoraggio dei canali audio del DME attraverso il CUE bus del PM5D.

Le porte CASCADE IN/OUT possono ancora essere utilizzate per collegare altre console.
Semplice connessione CAT5, compatibile con la rete audio CobraNet.

Svantaggi:

Solo 16 1/O fra il PM5D e il DME (a 48 kHz).

Solo 8 /0 a 96 kHz.

Le velocita di campionamento 44.1 kHz e 88.2 kHz non sono supportate da CobraNet.
Talvolta vi & una piccola latenza con i dati di controllo.

PM5D

16 I/O fra il PM5D e il DME64N (a 48 kHz)
81/0 a 96 kHz
Uso di qualsiasi card slot nel PM5D e nel DME64N.

* MY16-C/MY16-Cll

—

CONTROL

* MY16-C/MY16-Cll

Word clock del PM5D: card MY16-C/MY16-ClI
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Word clock del DME64N: card MY16-C/MY16-ClI



PM5D & DMEG64N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

H Cascade Setup

Sulla videata MIXER SETUP (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate:

NOTA:

CASCADE IN PORT

CASCADE OUT PORT

DME Designer pu0 restare on-line durante il controllo del PM5D, ma il controllo

CASCADE IN

(e 'impostazione di default)

CASCADE OUT

sara pitl veloce se DME Designer & off-line.

Sulla videata WORD CLOCK (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

Fs- 48kHz o . le

SLOT 1 ¢ S 374 [ s5/6 O 778 [ 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16

MASTER CLOCK SELECT

ST ¢

CUINT 68,2\ [ CASCADE I}
B[ 2TR N DL

{ | INT 48l [ 2TR IN D2
{ | INT 44. 1Lk .l 2TR _IN D3

BN T 172 O 34 0 576 0T 778 [0 9710 K T11/12) 13/14f J15/16
a2 0 a4 Y 5/6 0 278 K1 as10 01117120 1137148 115716

SLOT 4 9710 1171288 13/14 58 15/16

SLOT SETUP

HY16-AT =

DOUELE SPEED

N

Sulla videata DME CONTROL (funzione MIDI/REMOTE), selezionate:

Scegliete lo slot MY16-C/MY16-
Cll come MASTER CLOCK.

Selezionate DOUBLE SPEED
come INPUT FORMAT dell’
MY16-C/MY16-CllI per lavorare
a 48 kHz. (Selezionate DOUBLE
CHANNEL per lavorare a 96
kHz.)

INPUT PORT (1) OUTPUT PORT ((2)
SLOT 4 (scegliete qualunque slot contenga 'MY16-C/MY16-ClI: in questo esempio & lo | SLOT 4
() (2)

DHE CONNECTION

INPUT PORT Chsch T
T — o

DHE
| ] : a0

i iy —

MIXER SETUP [+

OUTPUT PORT

HE
SLOT 4 " —
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PM5D & DMEG64N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

B MY16-C Setup

Esempio di configurazione del’MY16-C (per connessioni peer-to-peer):

BUNDLE ASSIGNMENT (usando gli interruttori sul pannello della card):

1o i i e CoODraNer
Rd-FAULT 7 e Or-CONDUCT
OouT 2 OouT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

BUNDLE ASSIGNMENT

Slot del PM5D: | 2-2 2-1 1-2 1-1
Slot del DME: | 1-2 1-1 2-2 2-1

: ; S EING
OYA“A“A IDDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL ASSIGNMENT (usando gli interruttori previsti sul circuito della card):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
2

Slot del PM5D:
Slot del DME: |2

—_

DIP switch interni del’lMY16-C:

1 ON Word length 24-Bit
2 OFF |48 kHz
3 ON Latenza 1.33ms
4 OFF
5 OFF | Network Sync: le card MY16-C sono word clock
6 OFF | master SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Riservato: nessuna funzione
8 OFF
NOTA:

Usate un cavo incrociato tipo CAT5.
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PM5D & DMEG64N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

B MY16-CIl Setup

Esempio di configurazione del’MY16-Cll (per connessioni peer-to-peer):
Configurare tutti i settaggi usando il software “CobraNet Manager Lite per Yamaha”
Guardi il manuale d’ uso “CobraNet Manager Lite per Yamaha” per i dettagli.

Assegnazione Bundle

e e | 'T .
I Device Properties

YAMAHA Device Settings

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
Slot del PM5D: | 273 274 289 290
Slot del DME: | 289 290 273 274
NOTA:

Questi numeri di bundle sono selezionati per essere compatibili con i settaggi della MY16-C sulla

pagina precedente. Dunque una MY-16C puo’ essere usatat con una MY16-ClI.

Assegnazione seriale

RX

X

Slot del PM5D:

—_

Slot del DME:

Altri settaggi:

Lunghezze del Bit

24bit

Latenza

1.33ms

Device Properties B

Assegnazione seriale
Lunghezze del Bit

Latenza

h
[ Set socket

InFut.

G

Assegnazione Bundle
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PM5D & DMEG64N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

H Controllo e Monitoraggio

Scegliete il nome del
componente da editare qui.

Nella videata DME CONTROL-SETUP, cliccate su‘CONNECT’
e selezionate il tipo di componente da editare qui.

Premete per attivare il monitor del DME nel bus CUE del PM5D.

Appare questo indicatore.

L SCENE MEMORY
MIDI/RIMOTE 01 Initial Data
e ¥ 002 Initial Data

(WIDT_SETUP. HIDI_PGH Ci
GEQ

EXTERNAL CUE]

NCEEE METER ECTION
16:59:49

IDI CTRL CHANGEM!

E da qui che vengono richiamate le scene del DME. E le scene
possono essere memorizzate (ma possono solo essere sovrascritte
se gia esistono: non possono essere create nuove scene).

Per cui un suggerimento puo essere quello di creare parecchie
scene ‘di riserva’ contenenti i dati iniziali, che alloccorrenza
possono essere sovrascritte.

== Cliccate qui per controllare il mixer GEQ o MATRIX con i fader DCA (o
premete SHIFT+FADER MODE sul PM5D).
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Nel box Monitor Out del DME Designer (nel menu Tools della finestra
principale), selezionate un output MY16-C/MY16-ClI di riserva da usare
per collegare il monitor del DME al CUE bus del PM5D.

== Monitor Out E|

| Cascade CH15/15 =

0K LCancel |

Per il PM5D, nella videata DME CONTROL-SETUP, selezionate la
stessa porta cascade come MONITOR PORT, per cui potrete ascoltare il
monitor del DME nel CUE bus del PM5D.



H Scene Recall MIDI Link

L

DHE CONNECTION

INPUT PORT

HIDI SETUP
Tx

— SCENE RECALL LINK—
MIDI PGH CHANGE

CRSCAOE OUT
o

SLoTi-a

MIXER SETUP |*
= OUTPUT PORT

DME
CASGADE OUT | memmemy.

GPI__[FADER START [ TRANSPORT [ DHE_CONTROL |

Rx

MIPI PORT SLOT1 1 HIDI

SINGLE MODE
NIDI CH

OMNI_OFF
PROGRAN | BAK 0N |

CHANGE

m__: _ojs 1 0

B maaw | mas

[ |
= R BLE S
(e o |

PARAMETER
CHANGE

OTHER
(COMHAND

MIPI THRU

HHG:
OUTPUT
PORT g A

MIDI REMOTE
OUTPUT PORT

BANK B :
BANK C 8- 8
BANK D 8- 8

PH3D EDITOR

PORT UsB 1

PM5D & DMEG64N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

Linterruttore SCENE RECALL LINK nella
videata DME CONTROL-SETUP abilita il
PM5D ad inviare un messaggio MIDI
attraverso la connessione CobraNet per
richiamare una scena nel DME, seguendo
le assegnazioni della tabella Program
Change.

Dovete attivare 'opzione PROGRAM
CHANGE Tx. (Non ha importanza la
selezione della porta MIDI PORT, perché
verra usata automaticamente la porta dell’
MY16-C/MY16-ClI.)
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EE MiDI X

Setup ‘Eumm\ﬂhange | Program Changs | Parsmetes Change | Port |
DME [T ~
MIDI CH

W >

Rn [T =

T R oMM Echo
P

ProgamChange  OFF i OFF OFF
Contol Change OFF F o | o |
Paameter Change  OFF_| | o |

Dovete attivare 'opzione Program Change Rx. (Non ha importanza la
selezione della porta MIDI PORT, perché verra usata automaticamente
la porta del’lMY16-C/MY16-ClI.)

= i) (5]
Setup | Control Chenge | Progiam Changs IPavamelev Change | Part |
| | Program Change Event Al Clear

[5ceneDi] Scene 001 Clear
002 [Scenel2) S cene 002
003 [Scene03) Seens 003 Al &gsign

1

1

il

004 [Scene0d) Seens 004

005 [Scene0s) Scens 005

006 [Scene0E] Scens 006

007 [Scene0?] Scens 007 ank. Select LSE
i}

008 [ScenelB) S cene 08 |
003

=
oK Cencel

Per default, il PM5D ha un’assegnazione di Program Change di 1-to-1,
ma la tabella di Program Change del DME deve essere configurata
dallutente: assegnate una scena ad un numero qualsiasi. (Cliccate su
‘All Assign’ per una comoda e rapida messa a punto o set-up.)



PM5D & DME24N con I’MY16-C/MY16-ClI

Remote Control & Bi-directional Audio (usando I’'MY16-CG/MY16-ClI)

Utilizza 'MY16-C/MY16-ClI negli slot della card, con patching normale. Ha il vantaggio ulteriore di consentire il controllo del DME dal PM5D.

Vantaggi:

Uso del DME per l'inserimento di GEQ e PEQ extra.

Uso del DME per le unita di effetto extra (send & return).

Controllo di svariate funzioni del DME dal PM5D.

Abbinamento (Patch) di qualsiasi output del PM5D al DME (compresi insert send e direct out).
Monitoraggio dei canali audio del DME attraverso il CUE bus del PM5D.

Le porte CASCADE IN/OUT possono ancora essere utilizzate per collegare altre console.
Semplice connessione CAT5, compatibile con la rete audio CobraNet.

Svantaggi:

Solo 16 1/O fra il PM5D e il DME (a 48 kHz).

Solo 8 /0 a 96 kHz.

Le velocita di campionamento 44.1 kHz e 88.2 kHz non sono supportate da CobraNet.
Talvolta vi & una piccola latenza con i dati di controllo.

PMED

* MY16-C/MY16-Cll 16 1/0O fra il PM5D e il DME24N (a 48 kHz) * MY16-C/MY16-ClI
81/0 a 96 kHz
Uso di qualsiasi card slot nel PM5D. —
— _ Word clock del DME24N: card MY16-C/MY16-ClI

CONTROL

Word clock del PM5D: card MY 16-C/MY16-ClI
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PM5D & DME24N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

H Cascade Setup

Sulla videata MIXER SETUP (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate: NOTA:

CASCADE IN PORT CASCADE OUT PORT DME Designer puo restare on-line durante il controllo del PM5D, ma il controllo
sara pitl veloce se DME Designer ¢ off-line

CASCADE IN (e 'impostazione di default) CASCADE OUT

Sulla videata WORD CLOCK (funzione SYS/W.CLOCK), selezionate:

[ OUTPUT PORT ATT [ DITHER [HA_LIBRARY|

MASTER CLOCK SELECT 0 g
Fs- 48kHz o le

® .
o . SLOT 1 * S 374 [ s5/6 O 778 IO 9/10 B 11712080 13/14)80(15/16
OEINTEN e A 12 L ava O 606 1 78 (T orno n1s12K T13/14 L J15/16

Ll InT a8 [ 20T 4 aEVTE aREYTE T a T & T afEVIT] afThY] &
LT 40,11 IS SLOT 4 Scegliete lo slot MY16-C/MY16-
0T T Cll come MASTER CLOCK.

HY16-AT =

Selezionate DOUBLE SPEED
come INPUT FORMAT dell’
MY16-C/MY16-CllI per lavorare

a 48 kHz.
—— = (Selezionate DOUBLE
— CHANNEL per lavorare a 96
— . e kHz.)

Sulla videata DME CONTROL (funzione MIDI/REMOTE), selezionate:

INPUT PORT () OUTPUT PORT (2)
SLOT 4 (scegliete qualunque slot contenga 'MY16-C/MY16-ClI: in questo esempio € lo | SLOT 4
SLOT 4)

DHE CONNECTION

INPUT PORT ChEs WERLE OUTPUT PORT

HE

SLOT 4 l"—t
-
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PM5D & DME24N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

B MY16-C Setup

Esempio di configurazione del’MY16-C (per connessioni peer-to-peer):

BUNDLE ASSIGNMENT (usando gli interruttori sul pannello della card):

1o i i e CoODraNer
Rd-FAULT 7 e Or-CONDUCT
OouT 2 OouT 1 IN 2 IN1 PRIMARY {| | SECONDARY

BUNDLE ASSIGNMENT

Slot del PM5D: | 2-2 2-1 1-2 1-1
Slot del DME: | 1-2 1-1 2-2 2-1

: ; S EING
OYA“A“A IDDE. Mmru s MADE IN JAPAN

SERIAL ASSIGNMENT (usando gli interruttori previsti sul circuito della card):

RX X BUNDLE ASSIGNMENT
2

Slot del PM5D:
Slot del DME: |2

—_

DIP switch interni del’lMY16-C:

1 ON Word length 24-Bit
2 OFF |48 kHz
3 ON Latenza 1.33ms
4 OFF
5 OFF | Network Sync: le card MY16-C sono word clock
6 OFF | master SERIAL ASSIGNMENT
7 OFF | Riservato: nessuna funzione
8 OFF
NOTA:

Usate un cavo incrociato tipo CAT5.
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PM5D & DME24N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

B MY16-CIl Setup

Esempio di configurazione del’MY16-Cll (per connessioni peer-to-peer):
Configurare tutti i settaggi usando il software “CobraNet Manager Lite per Yamaha”
Guardi il manuale d’ uso “CobraNet Manager Lite per Yamaha” per i dettagli.

Assegnazione Bundle

e e | 'T .
I Device Properties

YAMAHA Device Settings

Rx1 Rx2 Tx1 Tx2
Slot del PM5D: | 273 274 289 290
Slot del DME: | 289 290 273 274
NOTA:

Questi numeri di bundle sono selezionati per essere compatibili con i settaggi della MY16-C sulla

pagina precedente. Dunque una MY-16C puo’ essere usatat con una MY16-ClI.

Assegnazione seriale

RX

X

Slot del PM5D:

—_

Slot del DME:

Altri settaggi:

Lunghezze del Bit

24bit

Latenza

1.33ms

Device Properties B

Assegnazione seriale
Lunghezze del Bit

Latenza

h
[ Set socket

InFut.

G

Assegnazione Bundle
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PM5D & DME24N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

H Controllo e Monitoraggio

Scegliete il nome del
componente da editare.

Nella videata DME CONTROL-SETUP, cliccate su ‘CONNECT’
e qui selezionate il tipo di componente da editare.

Premete per attivare il monitor del DME nel bus CUE del PM5D.

Appare questo indicatore.

T SCENE MEMORY' _| PRESENT TIME METER'S :CTION
MIDI/REMOTE | Q01 Initial Data | 16:59:49
[ oo [ [y ooz Initial Data |

» 002 Initial Data

| ASSIGN TO FADERS 2o-100 We| e3-135 W] ose-1c Wifemoa.isc WE] okt WE[ 4i-2ar

SEUECTEDIGH)| | IMXSEGTION }4 P — FADERSTATUSI srel ixame s
i cio @ . A RN S v

E da qui che vengono richiamate le scene del DME. E le scene
possono essere memorizzate (ma possono solo essere sovrascritte
se gia esistono: non possono essere create nuove scene).

Per cui un suggerimento puod essere quello di creare parecchie
scene ‘di riserva’ contenenti i dati iniziali, che alloccorrenza
possono essere sovrascritte.

== Cliccate qui per controllare il mixer GEQ o MATRIX con i fader DCA (o
premete SHIFT+FADER MODE sul PM5D).

30/34

Nel box Monitor Out del DME Designer (nel menu Tools della finestra
principale), selezionate un output MY16-C/MY16-ClI di riserva da usare
per collegare il monitor del DME al CUE bus del PM5D.

== Monitor Out E|

| Slotd [MY1E-C] Ch15/16 =

K Lancel |

Per il PM5D, nella videata DME CONTROL-SETUP, selezionate la
stessa porta cascade come MONITOR PORT, per cui potrete ascoltare il
monitor del DME nel CUE bus del PM5D.



PM5D & DME24N con I’MY16-C/MY16-Cll / Remote Control & Bi-directional Audio (usando ’'MY16-C/MY16-Cll)

H Scene Recall MIDI Link

=2 MiDI (5]
Setup ‘Eumm\[hange | Program Chang= | Parametes Chang= | Port |
DME [ -
MIDI CH
i el
— SCENE RECALL LINK— A m
MIDI PGH CHANGE Linterruttore SCENE RECALL LINK nella
videata DME CONTROL-SETUP abilita il o DT;F — °DMF:‘ ED“:
. : i o
PM5D ad inviare un messaggio MIDI o Tg?{ v |
. okl Choree :
gttrgverso la connessione CobraNet per et [T | o
DNE CONNECTION richiamare una scena nel DME, seguendo —
P S e W s e le assegnazioni della tabella Program
GASGADE 0UT | e Change.
oK Cancel
Dovete attivare I'opzione Program Change Rx. (Non ha importanza
TR R T TR i la selezione della porta MIDI PORT, perché verra usata
automaticamente la porta del’lMY16-C/MY16-ClI.)
HIDI SETUP HHG
Tx Rx ouTPUT 8- 0]
WIBI PORT sort | 1) Wl (] | PORT
STRIY B () | (| HIDI RENOTE =2 ip) [
OUTPUT PORT 5 .
PROGRAN J [BARK 0N | — oni - Dovete attivare I'opzione PROGRAM S | ConolChange | Progiam Charge | Peramete: Change | Por |
CHANGE # - U — .
BN B = CHANGE Tx. (Non ha importanza la 1 Progt Charge Event A
. s No. | Scene -
= L S selezione della porta MIDI PORT, perché Iom (R j G
e S o8} verra usata automaticamente la porta dell 0 Iocomsneoere 103 Atbgin
CHANGE 004 [Scene004] Scene 004
MR A MY16-C/MY16-ClI.) D05 [cconsneoere 18
PARAMETER PH5D EDITOR 008 [Soene00E] & cene 005
CHANGE 007 [Scene007] Scene 007 ank Select LSB
cOD ek (O () O oS ns 70 =
HIDI THRU 010
011
o =
oK Cancel

Per default, il PM5D ha un’assegnazione di Program Change di 1-
to-1, ma la tabella di Program Change del DME deve essere
configurata dall’'utente: assegnate una scena ad un numero
qualsiasi. (Cliccate su ‘All Assign’ per una rapida messa a punto o
set-up.)
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DM2000 & DMEG64N CASCADE

Uni-directional Audio Cascade: dal DM2000 al DME64N

La porta CASCADE OUT del DM2000 pu0 essere usata per inviare I'audio dai bus di output al DM64N. (Il DME64N non puo essere controllato dal DM2000.)
Pud essere una connessione comoda solo per I'audio e non utilizza alcuno slot delle MY-card. Funziona anche con lo 02R96.

Vantaggi:

Uso del DME per configurazioni matriciali piu grandi.

Uso del DME per elaborazioni extra degli output con GEQ, crossover, delay.

Tutti gli slot I/O sono disponibili per altri dispositivi.

Questo metodo a cascade funziona ancora a 96 kHz senza perdita di canali. (Le porte CASCADE IN/OUT possono lavorare in modalita ‘DOUBLE SPEED’.)

Svantaggi:

Non vi & un patch (combinazione) per scegliere quali canali del DM2000 inviare al DME64N.

Cascade dal DM2000 e di tipo pre-processing (pre-elaborazione), per cui gli output EQ/comp/delay del DM2000 vengono bypassati.
Laudio puo ritornare dal DME solo attraverso gli input degli slot.

Non si pud controllare alcuna funzione del DME dal DM2000.

Non si pud monitorare I'audio del DME sul CUE bus del DM2000.

96 1/0 da MY-slot (44.1/48 kHz) Output Aux, Bus e Stereo dal DM2000 al DMEG4N. 64 1/0 da MY-slot (44.1/48 kHz)

CASCADE OUT CASCADE IN 1

Word clock del DME64N: CASCADE IN

LEREEEEE |

Word clock del DM2000: INTERNAL
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DM2000 & DME64N CASCADE / Uni-directional Audio Cascade: dal DM2000 al DME64N

H Cascade Setup

Sulle pagine CASCADE IN e CASCADE OUT (DIO
group), selezionate:

B Initial Data  EEAR 010 Fed CH57-CHS 7
[CASCAOE [H]

CASCADE MODE
O CASCADE MASTER

L [E-DIRECTIONAL
CASCADE IN ATTENUATOR
BUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE
AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

Q@ @ 0 @ @ @

adE adE adE adE adE adE adE adE

CASCADE IM FROM

AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

@

adE adE adE adE adE adE

BI-DIRECTIONAL dovrebbe essere su off, ma non ha alcuna
importanza 'impostazione CASCADE MASTER.

B Initial Data  EEAR 010 Fed CH57-CHS 7
[CASCAHOE OUT]

CASCADE OUT OM/OFF

EUS1 BUSZ BUS3 BUS4 BUSS BUSE EBUSTY EBUSS

AUX1 AUXZ  AUX3 AUX4 AUXS AUXE  AUXT  AUXS

AUXS AUx1@ AUx11 AUX1Z STEREQ S0LO

Attivate (ON) tutti i canali CASCADE OUT che sono
necessari.

DM2000 Output DMEG64N Cascade In
Bus1 1
Bus2 2
Bus3 3
Bus4 4
Bus5 5
Bus6 6
Bus7 7
Bus8 8
StereoL 9
StereoR 10
SoloL 11
SoloR 12
Aux1 13
Aux2 14
Aux3 15
Aux4 16
Aux5 17
Aux6 18
Aux7 19
Aux8 20
Aux9 21
Aux10 22
Aux11 23
Aux12 24
Non usato 25-32
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Proprieta del DME64N, impostazione Cascade:
Scegliete -18dB Head Margin quando collegate il DM2000 in
questo modo.

Spuntate tutte le porte che intendete usare con il DM2000.
Le porte non contrassegnate dal segno di spunta possono
essere usate per mettere in cascata (cascade) I'audio fra
altre unita DME64N.

& Cascade Setting
Urit o =
HeadMargin: [N ~
Mier /0
¥ Pandi ¥ Part?
¥ Poi02 ¥ Potl
ol Peils ¥ Portlg
¥ Paitd4 ¥ Part2d
¥ Pands W Par2l
¥ Poi06 ¥ Poi22
¥ Foid? W Poi23
¥ Pait0s ¥ Par24
¥ Pan0g ¥ Pan2s
¥ Patld ¥ Poi2s
¥ Fotll W Foi2?
F Pati2 ¥ Part2s
A 4 ) Chesk Al
¥ Poitl4 ¥ Port3d g
=k o (il Clear Al
W Part1g W Pat32 4




DM2000 & DME64N CASCADE / Uni-directional Audio Cascade: dal DM2000 al DME64N

H MIDI Link

E possibile lo scambio regolare di messaggi MIDI di Control Change e Program Change utilizzando un cavo MIDI
separato, per avere possibilita di controllo in remoto.

B Initial bata @B GHIDI BUSZ-BUSZ !
MOl _SETUF] Setp }Euntmlchange | Fromam Change | Farameter Change | Fort |
DHE [ R
T Rz M | ECHO D! H
CHAMMEL - - [ =l
e [T =
FROGRAM a
CHANGE Eid Tx dal DM2000
COMTROL - Ta & MM Echo
CHANGE - .
iogiam Change ~ OFF N o | ore |
PARAMETER - E—
CHAMGE m Contiol Change OFF o -EIFF ‘ OFF ‘
BULE - OFF - - Parameter Change  OFF OFF | OFF ‘
OB - - - ild
K Cancel
Fader Resolution: [N
Rx sul DME64N

SETUP  fy FGM ASGH J3 CTL ASGH g3 EiLILE

Questo esempio mostra un Remote layer del DM2000 configurato per controllare alcuni parametri della matrice nel
DMEB®64N, utilizzando il Control Change MIDI.

B Initial Data__ GEQY| ©REWOTE CHE7-CHS?
‘REMOTEZ: TARGET]  {j2EE BEE THER : | Setn | Contol Change | Progiam Change | Parameler Change | Pt |
DME [DMES4N ~ Clear Al Clear
LU EHAELED [HITIALIZE ERHE No. | Companent [ Parameter [ Min [ Ma =
o SHORT LOMG 1] E 007 Maliv Miver InT-T:Lovel —\NF\NITYdij
_T T : 002 Matix Miver Ire1:1:0n OFF on
CRMETY = B2 RN MOLEERN. 2 003 Matris Mixer Dut1:1:Level ANFINITYdB 10,
[ cemen || T
005
DATA —+ HH : 006
07
§ & o0z
09
ENCODER LEARH I 00
DATA =+ ot
F]
i i 013
= o4
FARDER LEARH 15
015
DATA —+ 7 -
< | D
EEMOTE1 BEMOTEZ BEEMOTES —
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