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Manuel de référence

Utilisation du présent manuel de référence

Le manuel de référence de la console QL5/QL1 (ce document) vous permet
de rechercher des termes et de bénéficier des liens inclus dans le texte.

Recherche de termes

Pour rechercher un terme, utilisez la fonction de recherche du logiciel que vous
utilisez pour visualiser ce document.

Si vous utilisez Adobe Reader, saisissez le terme dans la zone de recherche,

puis appuyez sur la touche <Enter> de votre ordinateur afin de rechercher
les diverses occurrences correspondant a ce terme.

Affichage de la vue suivante/précédente

Si vous utilisez Adobe Reader, vous pouvez revenir sur la vue précédente ou
passer a la vue suivante par I'historique d'affichage. C'est un moyen pratique de
revenir a la page précédente apres avoir cliqué sur un lien pour accéder a une
page différente.

Utilisation de la structure des fonctions

Une structure des fonctions pour les consoles de série QL est fournie a la page 4
et suivantes. Vous pouvez utiliser cette arborescence pour rechercher la page qui
explique une vue ou une fonction a I'écran.
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Structure des fonctions

Structure des fonctions MIX SEND/MATRIX SEND 40 DANTE OUTPUT PATCH 160
TO STEREO/MONO 51 I/O 161
Les numéros de page fournis entre parenthéses () sont les 8ch 51 REMOTE HA EDIT 166
numéros de page du mode d'emploi (livret). CH1-32 52 DANTE OUTPUT PATCH 160
Main (Principale) CH33-64/ST IN 52 AMP 167
SELECTED CHANNEL 6 OUTPUT 52 DANTE OUTPUT PATCH 160
OVERVIEW 12 SURROUND 44 WIRELESS 168
FUNCTION ACCESS AREA a7) EXTERNAL HA 172
EXTERNAL HA PORT SELECT 173
LIBRARY (Bibliothéque) EXTERNAL HA EDIT 173
CHANNEL PARAMETER (Paramétre de canal) CHANNEL LIBRARY 48 INTERNAL HA 174
PATCH/NAME 17, 26, 50 EQ LIBRARY o4
GAIN/PATCH 28 DYNAMICS LIBRARY 64
1ch 28 GEQ/PEQ LIBRARY 157 MONITOR (Moniteur)
8ch 59 EFFECT LIBRARY 157 MONITOR 101
CHi32 3 PorticoSO33/P9rtic05043/U76/Opt-2A/ CUE 110
EQ-1A/DynamicEQ/Buss Comp 369/MBC4 157 MONITOR 103
CH33-64/ST IN 31 LIBRARY
OUTPUT Indication uniquement DANTE INPUT PATCH LIBRARY 159 OSCILLATOR 18
INPUT DELAY 41 TALKBACK 116
8ch 41
CH1-32 42 RACK
CH33-64/STIN 22 VIRTUAL RACK 126 METER (Indicateur de niveau)
SELAY SCALE e A CK MOUNTER 59 INPUT METER 120
INSERT/DIRECT OUT 20 GEQ EDIT 130 ST‘LT:AU;E“:'{ETER Eg
Tch 20, 23 RACK LINK 130
8ch 21,23 EFFECT RACK 140
EFFECT EDIT 140
HPF/E? 22 EFFECT TYPE 141 SETUP (Configuration)
Py = PREMIUM RACK 146 USEE SIEEFTE‘;ENCE ;ZZ
CH1-32 61 PREMILMA RACK MOURTER i USER DEFINED KEYS SETUP 208
CH33-64/STIN 61 PREIVIA RACK EDTT hi USER DEFINED KEY SETUP (List) 208
OUTPUT 61 AUTOMIXER S USER DEFINED KNOBS SETUP 214
PARAMETRIC EQ 133
DYNAMICS 62 USER DEFINED KNOB SETUP (List) 214
1ch 62 CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER 217
KEY IN SOURCE SELECT 63 1/0 DEVICE (Périphérique dE/5) FADER ASSIGN SELECT 216
8ch 63 DANTE PATCH TR USER LEVEL/CREATE USER KEY 199
S si|  [omEsEw ) 5
DANTE INPUT PATCH 159
OUTPUT 64 LOGIN 201
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SETUP (Configuration)

PATCH (Assignation)

21, 24, 30, 104,

PORT SELECT 111,160, 173,

230

CH SELECT 18,127,184, 217

Divers

CONFIRMATION 206

SOFT KEYBOARD (23)

LOGIN 201

Startup Menu (Menu de démarrage)

MODE SELECT 253
INITIALIZE ALL MEMORIES 253
INITIALIZE CURRENT MEMORIES 253
TOUCH SCREEN CALIBRATION 253
INPUT PORT TRIM 255
OUTPUT PORT TRIM 255
SLOT OUTPUT TRIM 255
FADER CALIBRATION 254
LED COLOR CALIBRATION 256

SAVE/LOAD 219
WORD CLOCK/SLOT 226
CASCADE IN/OUT PATCH 229, 231
OUTPUT PORT 55

MIDI/GPI 175, 246
MIDI SETUP 176
PROGRAM CHANGE 178
CONTROL CHANGE 181
GPI 247
FADER START 249

BUS SETUP 232

SURROUND SETUP 197

CONSOLE LOCK 218

DATE/TIME 234

NETWORK 235

DANTE SETUP 235

SCENE (Scéne)

SCENE LIST 85
GLOBAL PASTE 91
FADE TIME 95
SONG SELECT 98
FOCUS RECALL 94
PREVIEW 99

RECORDER (Enregistreur)

usB 183

NUENDO LIVE 192

CH JOB (Tache de canal)

CH LINK MODE 75

DCA GROUP ASSIGN 66

MUTE GROUP ASSIGN 68

RECALL SAFE MODE 71

CH COPY MODE 79

CH MOVE MODE 80

CH DEFAULT MODE 81

NOTE

¢ Les explications fournies dans ce manuel de référence se

réferent a la console QL5.

¢ Dans le cas de la console QL1, certains écrans n'affichent
pas les canaux et les faders indisponibles sur ce modéle.

Structure des fonctions
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Section SELECTED CHANNEL

La section SELECTED CHANNEL (Canal sélectionné) située a droite de I'écran correspond
au module de canaux d'un mixeur analogique traditionnel et vous permet d'utiliser les
boutons du panneau pour régler manuellement tous les principaux paramétres du canal
actuellement sélectionné.

Les opérations exécutées dans cette section affectent le canal sélectionné en dernier a l'aide
de la touche [SEL] (Sélection) y afférente. Si vous avez affecté un canal ST IN (Entrée stéréo)
ou un canal STEREO a une seule bande de canaux, le canal L ou R sera sélectionné, et les
principaux parametres des canaux L et R seront liés.

Opérations liées a la section SELECTED CHANNEL

Suivez les étapes indiquées ci-dessous pour exécuter les opérations liées a la section
SELECTED CHANNEL.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank (Banque
de faders) pour sélectionner la banque incluant le canal que vous souhaitez
controler.

2. Servez-vous de la touche [SEL] dans la section Channel Strip (Bande de canaux) du
panneau supérieur ou dans la section Master (Principale) pour sélectionner le canal
que vous souhaitez controler.

3. Sil'écran SELECTED CHANNEL VIEW (Vue du canal sélectionné) ne s'affiche pas,
appuyez sur l'un des boutons de la section SELECTED CHANNEL.

4. Utilisez les boutons et les touches situés en bas de I'écran pour éditer les parametres
du canal sélectionné.

NOTE

Le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné
s'affichent dans le champ de sélection des canaux, situé
dans la zone d'accés aux fonctions de I'écran tactile.
Siuncanal ST IN ou STEREO a été affecté a une seule
bande de canaux, vous pourrez basculer entre les
canaux L et R en appuyant de maniere répétée sur

la méme touche [SEL].

Vous pouvez également changer de canal en appuyant
sur le champ de sélection de canal, dans la zone d'accés aux fonctions. Appuyez sur la partie
gauche du champ pour sélectionner le canal précédent. Appuyez sur la partie droite du champ
pour sélectionner le canal suivant.

Si vous avez activé l'option « POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED » (Apparition
d'une fenétre contextuelle en cas d'utilisation de boutons) dans I'onglet PREFERENCE (auquel
vous accédez en appuyant d’abord sur la touche SETUP (Configuration) puis sur la touche
USER SETUP (Configuration utilisateur)), il vous suffira d'appuyer sur un bouton de maniére
répétée pour ouvrir ou fermer I'écran (1ch) (1 canal).

Méme en cas de changement d'écran, le canal sélectionné & l'aide de
la touche [SEL] peut étre réglé en utilisant les boutons de la section CH1
SELECTED CHANNEL. Dans ce cas, une fenétre contextuelle ch 1
indiquant la valeur de ce parameétre apparait a I'écran lorsque vous ERRLE
actionnez un bouton. :

Numeéro de canal
Nom de canal

Section SELECTED CHANNEL

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

MATRIX A.GAIN - ouer DYNAMICS 1 - ouer

o HPUT
1
-6

4. 00k

“|DIRECT OUT

RECALL SAFE
L]

oW w['_{"ij_ o

Il Champ SEND (Envoi)

Dans ce champ, vous avez la possibilité d'afficher le niveau d'envoi
ainsi que les positions pre (avant) et post (aprés) du signal envoyé
depuis le canal vers les bus MIX/MATRIX. Vous pouvez également
basculer entre les états d'activation/désactivation des signaux d'envoi.
La vue et la fonction des boutons et des touches dans le champ SEND
varient selon qu'une paire de canaux de bus (impair et pair) comprend
deux canaux mono ou un canal stéréo.

(1 Onglets

Permettent de sélectionner un groupe de 16 canaux de bus de
sortie devant étre affichés dans le champ SEND.

e Onglet MIX ........ccocvvveiiiinnne

¢ Onglet MATRIX

affiche les bus MIX 1-16.
affiche les bus MATRIX 1-8.

= e
o

- { FRE |
e

- { FRE |
e

= { PR )
o

) { PR )
2

) { FRE )
e

{ FRE )

e

7 { PRE )
=

B B
B B
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L B | B | L X
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Si les canaux du bus de destination sont deux canaux mono :

(1) Bouton SEND (Envoi)
Régle le niveau d'envoi vers le bus correspondant.
(2) Voyant PRE (Avant)

Indique le point d'envoi du bus correspondant. Si la touche PRE sur I'écran
MIX SEND 8ch (8 canaux) est réglée sur ON (Activation), le voyant PRE sera allumé.

(3 Touche ON

Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers
le bus correspondant.

Si le bus de destination est un canal stéréo :

(1) Bouton SEND/PAN (Envoi/Panoramique)
Le bouton de droite regle le niveau du signal envoyé vers une paire de canaux de bus

(pair et impair). Le bouton de gauche regle le balayage panoramique et la balance d'un
méme signal.

(2 Voyant PRE (Avant)

Indique le point d'envoi du bus correspondant. Si la touche PRE sur I'écran MIX SEND
8ch (8 canaux) est réglée sur ON (Activation), le voyant PRE sera allumé.

(3 Touche ON (Activation)

Permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal d’envoi vers les
deux bus.

NOTE

Si les index d'un bouton SEND/PAN sont en blanc, le point d'envoi sera affecté en position PRE ;
s'ils sont de couleur noire, celui-ci sera affecté en position POST.

Si le point d'envoi est en PRE, vous pourrez spécifier le point PRE comme VARI [PRE EQ] ou

VARI [PRE FADER] dans la fenétre contextuelle BUS SETUP qui apparait lorsque vous appuyez
sur les touches SETUP — BUS SETUP.

Si le type du bus de destination est réglé sur FIXED (Fixe), les contrdleurs (1)—(2) mentionnés
ci-dessus ne s'afficheront pas. Le niveau d'envoi sera fixé au niveau nominal et le point d'envoi
sur POST FADER. Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réglages de base des bus
MIX et MATRIX » en page 232.

Appuyez sur les boutons SEND ou PAN a I'écran pour ouvrir la fenétre SEND 8ch.

Section SELECTED CHANNEL

Lors de l'utilisation de CUE B

Indique que les canaux 7 et 8 du bus MATRIX
sont combinés avec CUE B.

NOTE
Pour plus de détails sur I'utilisation de CUE B,
reportez-vous a la section Ecran CUE (Lors de
la configuration de CUE B).

Il Champ GAIN/PATCH (Assignation)

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques
ou numériques. Il sert également a afficher I'état opérationnel du préampli micro.

(1) Bouton GAIN
Régle le gain analogique/numérique du préampli
micro.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
GAIN/PATCH 1ch (1 canal).
@ Indicateur GC
Indique la valeur de gain fixe émise en sortie vers le
réseau audio lorsque la fonction Gain Compensation
(Compensation de gain) est activée.
(3 Voyant OVER (Dépassement)
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.
@ Indicateur @ (Phase)
Indique I'état d'activation/désactivation du réglage de phase.
(®) Indicateur +48V

Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantome (+48 V) du préampli
micro.

(® Indicateur HPF ON (Activation/désactivation du filtre passe-haut)
Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

(@ Indicateur AG-DG LINK (Lien GA-GN)
Indique le lien entre le gain analogique et le gain numérique du préampli micro.

Valeur de gain analogique/numérique
Sile gain analogique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain numérique s'affichera
ici. Si le gain numérique est affecté au bouton GAIN, la valeur du gain analogique
s'affichera ici.

NOTE

* Dans le cas d'un canal d'entrée assigné a une entrée sans préampli micro, les éléments (1),
@), 5, (6 et (7) napparaissent pas. S'il s'agit d'un canal de sortie, les éléments (1)—7)
n‘apparaitront pas.

 Sile réglage GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique) dans I'écran USER SETUP — PREFERENCE, le bouton de gain numérique
apparaitra en (1) et les éléments en (2), (5), (6) et (7) ne s'afficheront pas. Pour plus de détails,
reportez-vous a la section « Réglages HA (Préampli micro) » a la page 28.
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Lors de I'assignation a un micro sans fil (écran SELECTED CHANNEL VIEW)

(1) Bouton RX.GAIN (Gain de récepteur)
Définit la valeur du gain pour le récepteur. Appuyez sur le
bouton pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 1ch (1 canal).

(2) Voyant OL (Surcharge) & DANTET
S'allume dés que le niveau du signal audio du récepteur
atteint le point de surcharge.

(3 Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la
fréquence radio.
Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel de Shure.

(4) Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel de Shure.

(5 Voyant MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de l'assourdissement du signal audio
du récepteur.

(8 Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

Il Champ PAN/BALANCE

Ce champ permet de basculer entre les états d'activation/désactivation du signal envoyé
depuis le canal sélectionné vers le bus STEREO/MONO, et de régler le panoramique

et la balance.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN
(Vers panoramique stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique
du signal acheminé vers le bus STEREO.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher le
bouton PAN ou le bouton BALANCE dans cette fenétre. S‘agissant d’un canal MIX,
le bouton PAN apparaitra si le signal est de type mono et le bouton BALANCE saffichera
pour un signal stéréo.

Il Champ INPUT DELAY

Ce champ permet d’afficher les réglages liés au retard.

Section SELECTED CHANNEL

NOTE

* En ce qui concerne les canaux d'entrée mono, le niveau de panoramique est nominal au centre
et atteint +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent inchangés
méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

¢ Pour ce qui est des canaux ST IN, si le bouton PAN est sélectionné, le niveau de panoramique
sera nominal en cas de balayage a gauche ou a droite et équivalent & -3 dB au centre. Par contre,
lorsque le bouton BALANCE est sélectionné, le niveau de balance est nominal au centre et
équivalent a +3 dB en cas de balayage vers la gauche ou la droite. Ces niveaux restent
inchangés méme lors de I'utilisation d'une liaison de canaux.

(2 Touche ST/MONO
Permet de basculer entre les états d’activation/
désactivation d’un signal envoyé depuis le canal
vers le bus STEREO/MONO.

Siun canal INPUT/MIX (Entrée/Mixage) est réglé en
mode LCR, la touche LCR s'affichera

a 'emplacement (2). La touche LCR est un sélecteur
d'activation/désactivation général des signaux
envoyés depuis le canal vers le bus STEREO/MONO.

Lorsqu'un canal MATRIX, STEREO ou MONO est sélectionné :

(1) Bouton BALANCE
Lorsque le signal du canal sélectionné est de type
stéréo, le bouton BALANCE s’affiche afin que vous
puissiez régler la balance du volume des canaux
gauche et droite. Si le signal du canal est monaural,
le bouton BALANCE ne s'affichera pas et par
conséquent ne pourra pas étre utilisé.

Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre TO STEREO (Vers stéréo) 8ch.

Lorsque vous étes en mode Surround (MIX1- MIX6) :

(3 DOWN MIX
Ce champ permet d’afficher le coefficient de
sous-mixage ainsi que les réglages de la touche L/R.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre
TO STEREO/MONO.

(Retard des signaux d'entrée)

(1) Voyant ON
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

(2 Temps de retard
La valeur de retard s'affiche en milliémes de seconde (ms) mais également selon I'échelle
d’unités actuellement sélectionnée. Sil’échelle utilise des unités de ms, la valeur ne s’affichera
pas sur la rangée inférieure. Seule la valeur en ms apparait dans la rangée du milieu.
Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux
d'entrée) 8ch.
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Il Champ HPF (Filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)

Ce champ permet de régler le filtre passe-haut.
Lorsqu’un canal de sortie est sélectionné, un cercle
gris apparait en (1) et la touche en (2) est masquée.

(1) Bouton HPF
Régle la fréquence de coupure du filtre passe-haut.

(2 Touche ON
Active ou désactive le filtre passe-haut.

@_

Il Champ des parameétres EQ
Ce champ affiche les réglages des paramétres de I'égaliseur
a 4 bandes. Appuyez sur les différents boutons pour ouvrir la
fenétre HPF/EQ (Filtre passe-haut/Egaliseur) 1ch correspondante.
(1) Bouton Q (Largeur de bande)
Spécifie la largeur de bande pour chaque bande séparément.
Lorsque le type de filtre a bande HIGH (Haute fréquence)

est réglé sur LPF (Filtre passe-bas) ou H. SHELF (Shelving de i 4.0
la bande supérieure) ou que le type de filtre a bande LOW 2 LOW MID
(Basse fréquence) est défini sur L. SHELF (Shelving de la (5

bande inférieure), le bouton Q ne s’affiche pas. Seul le nom
du type de filtre apparait.

NOTE

Tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, la rotation
compléte, dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre, du
bouton Q de la bande HIGH sur le panneau regle le type de filtre
sur LPF. La rotation compléte du bouton Q dans le sens des
aiguilles d’'une montre, tout en appuyant dessus pour le
maintenir enfoncé, regle le type de filtre sur le shelving de la bande supérieure.

La rotation complete, dans le sens des aiguilles d'une montre, du bouton Q de la bande LOW
sur le panneau, tout en appuyant dessus pour le maintenir enfoncé, définit le type de filtre sur
le shelving de la bande inférieure.

Lorsqu’'un canal de sortie a été sélectionné, la rotation compléte, dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre, du bouton Q de la bande LOW sur le panneau, tout en appuyant dessus
pour le maintenir enfoncé, régle le type de filtre sur HPF.

Vous pouvez également changer de type de filtre dans la fenétre HPF/EQ 1ch.

(2) Bouton FREQUENCY (Fréquence)

1.00k

Définit la fréquence centrale (ou fréquence de coupure) de chaque bande séparément.

(3 Bouton GAIN
Définit le niveau d'atténuation ou d'accentuation de chaque bande séparément.

NOTE

* Sile type de filtre & bande HIGH est défini sur LPF, vous pourrez activer/désactiver le parametre
LPF a I'aide du bouton GAIN de la bande HIGH sur le panneau.

* Sile type de filtre a bande LOW est réglé sur HPF, vous pourrez activer/désactiver le parametre
HPF a I'aide du bouton GAIN de la bande LOW sur le panneau.

Section SELECTED CHANNEL

NOTE
Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons sont grisés.

Il Champ du graphique EQ
Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce

champ pour ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez régler I'atténuateur,
le filtre passe-haut et I'égaliseur.

Il Champ DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (Dynamiques 1/Dynamiques 2)
Ce champ permet d’afficher et de régler les paramétres DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

(1) Voyant OVER
Sert a vous alerter en cas d’écrétage du signal.

(@ Indicateur de niveau
Affiche le niveau du signal de sortie (vert) et le degré de réduction de gain (orange)
lorsque la fonction Dynamics est activée. Le réglage du seuil actuellement sélectionné
apparait sous forme de ligne verticale blanche.

(3 Threshold (Seuil)
Spécifie le seuil.

(@ Paramétres
Ceci indique les valeurs des parametres qui varient selon le type de dynamiques
actuellement sélectionné.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (Dyamiques 1/
Dyamiques 2) 1ch, dans laquelle vous pouvez effectuer des réglages de parametre
détaillés.
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Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ vous permet d'effectuer des réglages liés aux
insertions.

(@) Touche contextuelle

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/
Sortie directe) 1ch.

(2 Touche ON
Active ou désactive l'insertion.

(3 Touche RACK EDIT (Edition de rack)

Apparait uniquement en cas d’insertion d’un effet ou d’un rack Premium.

Appuyez sur cette touche pour afficher I'écran d’édition correspondant au rack inséré.
(@ Voyant IN (Entrée)

Apparait en cas d’affectation d’un port a une assignation d’entrée d’insertion. Le voyant
s’allume lorsque le signal est envoyé vers I'entrée d’assignation.

Il Champ DIRECT OUT (Sortie directe)
Ce champ permet d'effectuer les réglages de sortie directe.

DIRECT OUT

(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
contextuelle INSERT/DIRECT OUT (Sortie d'insertion/
Sortie directe) 1ch. La valeur du niveau de la sortie directe
apparait sous la touche.

(2 Touche ON

Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation du parametre Direct Out
(Sortie directe).

Il Champ RECALL SAFE (Rappel sécurisé)

Ce champ permet d'effectuer les réglages liés a la fonction
Recall Safe.

RECALL SAFE

(1) Touche contextuelle
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre
RECALL SAFE (Rappel sécurisé).

(2 Touche ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la fonction Recall Safe.

(3 Indicateur PARTIAL (Partiel)

S'allume uniquement lorsque la fonction Recall Safe s'applique a certains paramétres et
non a I'ensemble des réglages de canaux.

Section SELECTED CHANNEL

Il Champ FADER
Ce champ permet de régler les états
d’activation/désactivation et le niveau liés aux canaux.
@) Fader
Affiche le niveau actuellement sélectionné.

Servez-vous des faders du panneau supérieur pour
régler les niveaux.

(@ Indicateur de niveau

Affiche le réglage de niveau actuellement sélectionné
sous forme de valeur numérique. Si le signal est écrété
a un point donné du canal, le voyant ZCLIP s'allumera.

(3 Touche ON
Active ou désactive le canal. Cette touche est liée a la
touche [ON] correspondante sur le panneau supérieur.

(4 Touche CUE SETTINGS (Réglages de cue)
Utilisez cette touche pour ouvrir I'écran CUE SETTINGS.

Lorsque deux canaux sont
utilisés pour CUE et
CUE OPERATION MODE
est réglé sur CH

Il Champ DCA/MUTE
Ce champ permet de sélectionner le groupe DCA ou le groupe
de mutes auquel le canal est affecté.

(1) Onglets

Sélectionnez un groupe DCA ou un groupe de mutes.
Appuyez a nouveau sur I'onglet sélectionné pour ouvrir
la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

(Mode d’affectation du groupe DCA/de mutes).

Lorsque I'onglet du groupe DCA est sélectionné :

(2) Touches de sélection de groupe DCA

Permettent de sélectionner le groupe DCA auquel le canal
est affecté.

(3 Indicateurs de groupe de mutes
Indiquent le groupe de mutes auquel le canal est affecté.
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Lorsque I'onglet du groupe de mutes est sélectionné :

(@ Touches de sélection de groupe de mutes
Permettent de sélectionner le groupe de mutes auquel le
canal est affecté.

NOTE
Si le niveau du variateur est réglé sur le groupe de mutes, cette
touche s’allumera en orange.

(5) Touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé)
Supprime temporairement le canal du groupe de mutes.

(8 Indicateurs de groupe DCA
Indiquent le groupe DCA auquel le canal est affecté.
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Section Channel Strip

La section Channel Strip (Bande de canaux) située sous I'écran tactile vous permet de
rappeler et de commander les canaux d'entrée, les canaux de sortie et les groupes DCA.
En appuyant sur une touche de sélection de banque dans la section Fader Bank, vous
pouvez controler ces éléments a I'aide des faders, des touches [ON] et des touches [CUE]
liés aux canaux ou groupes DCA correspondant a la touche sélectionnée.

Opérations liées a la section Channel Strip

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque pour sélectionner les canaux ou
groupes DCA que vous souhaitez contréler.

2. Utilisez les faders et les touches [ON] de la section Channel Strip pour régler
le niveau des canaux sélectionnés et les activer/désactiver.

3. Utilisez les champs de I'écran OVERVIEW et le bouton [TOUCH AND TURN]
(Toucher et pivoter) pour régler les paramétres des canaux.

FADER BANK

E
OEDIN EEE EEN EN
Touches de
sélection de

banque

cuE

00000

- R

L] @

(5] 7 (4] -
Ecran OVERVIEW
(Présentation)

NOTE
L'écran OVERVIEW apparait
lorsque vous appuyez sur une
touche USER DEFINED

a laquelle la fonction
OVERVIEW a été affectée.

8888 8

1 2 3 a 5 6 7 8

Section Channel Strip
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Il Champ CHANNEL NAME (Nom de canal)

Ce champ apparait en haut et en bas de I'écran, en affichant le numéro, le nom et l'icéne des
huit canaux actuellement sélectionnés. Le nom du canal actuellement sélectionné est mis en
surbrillance.

: Canal sélectionné

E : Canal non sélectionné

Il Champ GAIN/PATCH

Ce champ permet d'effectuer des réglages de gain HA (préampli micro) analogiques ou
numériques. Vous pouvez également afficher I'état opérationnel du préampli micro.

La vue et la fonction des contréleurs dans ce champ varient selon le type de canal
sélectionné.

Si le préampli micro est assigné :

(1) Bouton GAIN

Régle le gain analogique du préampli micro.

* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton [TOUCH AND TURN]
qui permet de régler le gain. Si la fonction Gain Compensation est activée, un
indicateur apparaitra pour signaler le niveau de la sortie du signal vers le réseau
audio.

¢ Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton [TOUCH AND TURN], appuyez sur
celui-ci pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

(2) Voyant OVER
S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur +48V
Indique I'état d’activation/désactivation de I'alimentation fantdme (+48 V) du préampli
micro. Ce voyant ne s’affiche qu'en cas d'assignation du préampli micro au canal.

(@ Indicateur @ (Phase) (canaux d'entrée uniquement)
Indique le réglage de la phase d’entrée du préampli micro.

NOTE

* Sile logement n’est pas connecté au préampli micro, 'assignation et le type de la carte MY
s'afficheront.

* Appuyez d’abord sur la touche SETUP, puis sur la touche USER SETUP. Sélectionnez I'onglet
PREFERENCE, puis réglez le paramétre GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton de gain)
sur DIGITAL GAIN. Vous pourrez régler la valeur du gain numérique a l'aide du bouton
[TOUCH AND TURN].
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* Sil'élément GAIN KNOB FUNCTION (Fonction du bouton GAIN) est spécifié sur DIGITAL GAIN
(Gain numérique), le bouton DIGITAL GAIN apparaitra en lieu et place du bouton (1), et le
voyant @ ne s’affichera pas.

* Vous pouvez également faire fonctionner le gain numérique en affectant INPUT GAIN — DIGITAL
GAIN a un bouton USER DEFINED ou en affectant une fonction ALTERNATE (Alternative) a une
touche USER DEFINED puis en procédant au réglage des boutons USER DEFINED ou GAIN
du canal sélectionné tout en ayant la fonction ALTERNATE activée.

Lors de I'assignation a un micro sans fil (¢cran OVERVIEW)

(1) Bouton RX.GAIN
Définit la valeur du gain pour le récepteur. Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre
GAIN/PATCH 1ch.
* Appuyez sur ce champ pour affecter le bouton GAIN au bouton [TOUCH AND TURN]
qui permet de régler le gain. Si la fonction Gain Compensation est activée,
un indicateur apparaitra pour signaler le niveau de la sortie du signal vers le
réseau audio.

* Sile bouton GAIN a été affecté a un bouton [TOUCH AND TURN], appuyez sur celui-ci
pour ouvrir la fenétre GAIN/PATCH 8ch.

(@ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.
Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel de Shure.

(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel de Shure.

(@) Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

NOTE

Si le signal audio du récepteur est assourdi, le voyant (5) s'affichera.

(& Voyant MUTE
S'affiche uniquement lorsque le signal audio du récepteur est assourdi.
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NOTE
Si le signal audio du récepteur n'est pas assourdi, (4) s'affichera.

SLOT1-1

FX1L{A)
EFFECT

DANTE?+

Il Champ INPUT DELAY (Retard des signaux d’entree) (canaux d'entrée
uniquement)

Ce champ affiche I'état de retard du canal d’entrée. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la
fenétre INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée) 8ch.

DELAY &-®

Si le logement est assigné :
Le nom de logement s’affiche.

Si le rack est connecteé :
L'assignation et le nom de module s’affichent.

Si la sortie est connectée :
Seule I'assignation s’affiche.

(@ Indicateur DELAY ON/OFF (Activation/désactivation du retard)
Indique I'état d'activation/désactivation du retard.

Il Champ INSERT/DIRECT OUT (Sortie d’'insertion/Sortie directe)

Ce champ affiche I'état d'insertion/sortie directe. Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre
INSERT (Insertion) 8ch.

| ME g-©

) Indicateur INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)
Affiche I'état d’activation/désactivation de I'insertion.

(@ Indicateur DIRECT OUT ON/OFF (Activation/désactivation de la sortie directe)
(canaux d'entrée uniquement)
Affiche I’état d’activation/désactivation de la sortie directe.
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Il Champ EQ (Egaliseur)

Ce champ indique graphiquement la réponse
approximative de I'égaliseur. Appuyez sur ce champ pour
ouvrir la fenétre HPF/EQ 1ch, dans laquelle vous pouvez
régler le filtre passe-haut et I'égaliseur.

NOTE
Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné,
ce champ sera vide.

Il Champ DYNAMICS 1/2
Ce champ affiche la valeur et l'indicateur de niveau de seuil

pour les parameétres Dynamics 1/2. Appuyez sur ce champ pour
ouvrir la fenétre DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTE

Si un réglage DCA ou un moniteur a été sélectionné, ce champ
sera vide.

Il Champ SEND

Ce champ affiche le niveau d’envoi, les états d’activation/désactivation
de I'envoi ainsi que les réglages pre/post des 16 bus.

Servez-vous de la touche [MIX/MATRIX] de la section Fader Bank pour
sélectionner les 16 bus de destination.

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau d'envoi
de chaque bus. Appuyez sur le bouton du bus que vous souhaitez
commander ; il sera ainsi affecté au bouton [TOUCH AND TURN]. S'il est
attribué au bouton [TOUCH AND TURN], le fait de toucher ce bouton une
fois de plus entrainera l'affichage de I'écran contextuel SEND 8ch.

Ce champ varie selon le type du bus de destination.

— |

=40 00 =40 .00

—_— | -

=40 .00 (=40 00

— | =

=40 .00 (=40 .00

Si le bus de destination est de type VARI (mono) : = =
La couleur des boutons et des échelles de bouton indiquent les états
d’activation/désactivation et les positions pre/post de I'envoi. Si I'envoi
est désactivé, le bouton s’affichera en gris. Si le réglage est en position
post, I'échelle du bouton s'affichera en grisé.

—40 00 (=40 .00

T ——— o #

—40 || 1]

—d40 00 (=40 .00 —<0.00

e N

—40 .00 (=40 00

=40 .00 (=40 .00

—

—

—40 00 (=40 .00
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Si le bus de destination est de type VARI (stéréo) :
Lorsqu’une paire de bus (pair et impair) est en stéréo, les boutons de gauche et de droite
fonctionnent respectivement comme des boutons PAN et SEND.

——

—40.00

|

=40 .00

Si le bus de destination est réglé sur FIXED :
Les touches SEND ON/OFF des différents bus apparaissent en lieu et place des boutons.

Il Champ TO STEREO/MONO

Ce champ affiche I'état d’activation/désactivation et le réglage panoramique/balance
du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.

Ce champ varie selon le type de canal sélectionné.

Lorsqu'un canal d'entrée ou un canal MIX est sélectionné :

(1) Bouton TO STEREO PAN (Vers panoramique stéréo)
Détermine la position de balayage panoramique du signal acheminé vers le bus STEREO.
Appuyez sur le bouton pour ouvrir la fenétre STEREO/MONO 8ch. Si le canal ST IN est
sélectionné, vous pourrez spécifier d’afficher ou non le bouton PAN ou le bouton
BALANCE dans cette fenétre. S'agissant d’un canal MIX, le bouton PAN apparaitra si le
signal est de type mono et le bouton BALANCE s’affichera en cas de signal stéréo.

@ Indicateur ST/MONO
Indique I’état du signal envoyé vers le bus STEREO/MONO.
Si un canal d’entrée ou un canal MIX est réglé en mode LCR,
l'indicateur LCR s'affichera.

LCR +®@
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Lorsqu'un canal MATRIX (monaural) ou MONO est sélectionné :
Le voyant ZCLIP s'allumera si le signal est écrété a un point donné du canal.

S’agissant d’un canal MATRIX stéréo ou d’un canal STEREO, le bouton BALANCE s’affiche
pour indiquer la balance des canaux gauche et droit.

Il Champ de groupe DCA

Un groupe DCA (1-16) auquel le canal est affecté s’affiche sur la premiére ou la deuxiéme
rangée de ce champ.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Il Champ de groupe de mutes

Un groupe de mutes (1-8) auquel le canal est affecté s'affiche sur la troisieme rangée de
ce champ. Si le canal a été temporairement retiré du groupe de mutes, la mention « S »
(Sécurisation) s'affichera sur la troisieme rangée. Si un niveau de variateur est spécifié pour
un groupe de mutes, la couleur des caractéres passera du rouge a 'orange.

Appuyez sur ce champ pour ouvrir la fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Assignation des entrées et des sorties

Ce chapitre explique les modalités d’édition des assignations d'entrée et de sortie,
de connexion des insertions et d’utilisation des sorties directes.

Lorsque la console de série QL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports
d'entrée (prises/ports) sont assignés aux différents canaux d'entrée.

Pour QL5
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-32 INPUT1-32
CH33-48 DANTE1-16
CH49-64 DANTE17-32
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)
Pour QL1
Canaux d'entrée Port d'entrée (prise/port)
CH1-16 INPUT1-16
CH17-32 DANTE1-16
ST INTL-4R FX5L(A)-FX8R(B)

Lorsque la console QL est paramétrée sur ses réglages par défaut, les ports de sortie
(prises/ports) sont reliés aux canaux de sortie suivants.

Port de sortie (prise/port)

Canaux de sortie

OMNI OUT1-14"" MIX1-14"2
OMNI OUT15-16"73 STEREO L/R
DANTE1-16 MIX1-16
DANTE17-24 MATRIX1-8
DANTE25-26 STEREO L/R
DANTE27 MONO
DANTE28-29 MONITOR L/R
DANTE30 MONITOR C
DANTE31-32 CUE L/R
SLOT1(1)-(16) MIX1-16
SLOT2(1)—(8) MATRIX1-8
SLOT2(9)-(10) STEREO L/R
SLOT2(11) MONO
SLOT2(12)—(13) MONITOR L/R
SLOT2(14) MONITOR C
SLOT2(15)—(16) CUE /R
FX5L(A), FX6L(A), FX7L(A), FX8L(A) |MIX13-16
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Port de sortie (prise/port) Canaux de sortie
DIGITAL OUT L/R
RECORDER INPUT L/R

*1. QL1 : OMNI OUT1-6
*2. QL1 : MIX1-6
*3. QL1 : OMNI OUT7-8

STEREO L/R
STEREO L/R

Assignation d'entrée

Les consoles de série QL et les périphériques d'E/S offrent deux types d’assignation :
assignation du réseau audio Dante et assignation interne de la console QL.

Pour I'assignation du réseau audio Dante, il faut utiliser la fenétre DANTE INPUT PATCH
(Assignation des entrées Dante). Dans cette fenétre, vous pouvez assigner les entrées de la
console QL et des périphériques d'E/S. Il est possible d’entrer soixante-quatre (64) canaux
sur une console QL5 et trente-deux canaux (32) sur une concole QL1 depuis le réseau audio
Dante. Sélectionnez les signaux du réseau audio Dante ainsi que les périphériques d’E/S que
vous voulez contréler a partir de la console de série QL.

Procédez ensuite a 'acheminement des signaux d’entrée (qui ont été assignés dans la
fenétre contextuelle DANTE INPUT PATCH) vers les canaux de la console de série QL.
Pour ce faire, sélectionnez les ports d'entrée DANTE 1-64 (pour QL5) ou DANTE1-32
(pour QL1) dans la fenétre contextuelle GAIN/PATCH.

Assignation de sortie

Utilisez la fenétre OUTPUT PORT (Port de sortie) pour assigner les canaux de sortie de

la console QL et le réseau audio Dante. Dans cette fenétre, vous affectez des signaux

de canaux de sortie aux ports DANTE 1-64 (pour QL5) ou DANTE 1-32 (pour QL1).
Procédez ensuite a I'assignation des signaux de sortie depuis les ports DANTE 1-64

(pour QL5) ou DANTE 1-32 (pour QL1) (affectés dans la fenétre contextuelle OUTPORT
PORT (Port de sortie)) aux sorties des périphériques d’E/S. Effectuez ces affectations dans
la fenétre OUTPUT PATCH (Assignation de sortie) de I/O DEVICE (Périphérique d'E/S).

Assignation interne de la console QL et assignation

du réseau audio Dante

Le schéma suivant montre le flux de signaux via la console de série QL, les périphériques
d’E/S et le réseau audio Dante.

Périphérique d'E/S Périphérique d'E/S
ID #1
Périphérique d&/S Assignation
ID #2
Dante

+

Assignation interne
de la console de
série QL

“Dante” (ports) I—
64: QL5

32: QL1

[ INPUT PATCH |
Console de série QL
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Modification des réglages d'assignation d'entrée

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d'entrée que vous
souhaitez contrdler.

Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.
Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran
PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour sélectionner

le port d'entrée.

weur *

: o | o o |oEne il
Ecran OVERVIEW (Présentation) Ecran PATCH/NAME

NOTE

¢ Vous pouvez également sélectionner un port d'entrée depuis la fenétre GAIN/PATCH.

* L'écran OVERVIEW apparait lorsque vous appuyez sur une touche USER DEFINED a laquelle
la fonction OVERVIEW a été affectée.
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Ecran PATCH/NAME (Assignation/Nom)

PATCH / NAME

PATCH
= D
|m;ur >

ch 1

HA INFO

TAKE FROM |IRPLia
PORT

CHAHHEL
IHPUT
[}

CH1
ch 1 +

Lo, | —

IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT
2 3 4 5 7 8

IHPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT
9 10 11 12 13 14 15 16

IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24

IHPUT INPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT IHPUT
25 26 27 28 29 30 31 32

ICON

PATCH

(1) Touche PATCH
Indique le port d'entrée actuellement sélectionné. Si vous appuyez sur cette touche lors
de la sélection d'icone ou de la modification d'un nom de canal, vous retournerez sur
I'écran de sélection du port d'entrée.

(2) Touche des icdnes de canal
Affiche l'icbne sélectionnée pour le canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez sélectionner une icéne ou un nom
d'échantillon.

(3 Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@) Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port d'entrée. Les catégories correspondent aux ports
d’entrée suivants. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

« DANTE1-32......... DANTE1-DANTES32
 DANTE33-64 ........ DANTE33-DANTE64 (QL5 uniquement)
« INPUT/PB OUT .....INPUT1-32"1, PB OUT(L), PB OUT(R)
................... SLOT1(1)-SLOT1(16)

¢ SLOT2...cooovveomen, SLOT2(1)-SLOT2(16)

« EFFECT RACK ..... FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK .. PR1L(A)-PR2R(B)

.QL1:INPUT1-16

*
—_
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(& Touches de sélection de port
Sélectionnent le port d'entrée affecté au canal actuellement sélectionné.

(® Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(@ Touche de fermeture
Ferme I'écran.

Modification des réglages d’assignation de sortie

Pour modifier 'assignation, vous pouvez sélectionner le port de sortie qui sera la destination
de sortie de chaque canal de sortie ou le canal de sortie qui servira de source de sortie
a chaque port de sortie.

Sélection du port de sortie pour chaque canal de sortie

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et
les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal de sortie.

2. Appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal dans I'écran OVERVIEW.

3. Sélectionnez le type de port dans la liste de sélection de catégorie de I'écran
PATCH/NAME, et utilisez les touches de sélection de port pour sélectionner le port
de sortie.

PATCH / NAME x

PATCH

p—1 b

[wi P

- EEE

DANTE |[DANTE|| [DANTE | | DAWIE | [DANTE | [DANIE |[DANTE |[DANTE
5 s s | % 57 5 o 10

e (0w DA [DAWE DA [DANE [DAME [DAWTE

DANTE | DAWTE | © e (bante
S B %

DANTE [DANTE | [DAWTE | DANE
1+ ¥

il [
Ecran PATCH/NAME

DANTE DANTE |[DANTE |[DANTE
B |62 |6 )

Ecran OVERVIEW (Présentation)

NOTE
Avec les versions QL V1.07 et ultérieures, lorsque vous basculez des canaux d'entrée vers les
canaux de sortie en utilisant les touches de sélection de banque, le champ SEND de I'écran
CHANNEL VIEW change d'onglet, passant de I'onglet MIX & I'onglet MATRIX. Si vous revenez
ensuite sur les canaux d'entrée, I'onglet MIX apparaitra a nouveau.
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Ecran PATCH/NAME

PATCH / NAME x

PATCH

DANTET”

DANTE m T
1

‘DantE [DanTe [DadTE | [DAHTE [DaNTE |DANTE [ DaNTE
34 S 36 37 8 39 10

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DANTE | DAHTE | DAHTE | | DAHTE
42 43 44 45 46 47 48

DAHTE | DAHTE | | DAHTE DAHTE | DAHTE | DAHTE | | DANTE
50 51 52 53 54 55 56

DANTE [DanTE  [DaHTE | | [DAMTE [DANTE [DANTE [ DaNTE
58 59 60 61 62 63 64

@®

(1) Touche PATCH
Indique le port assigné au canal de sortie. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un
autre onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et
le port souhaités.

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal a régler.

NOTE
Le basculement entre les divers canaux sur cet écran n'affecte pas la sélection de canaux sur la
console.

(3 Touche des icdnes de canal
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(@ Zone d’affichage du numéro de canal
Indique le numéro de canal. Cet élément ne peut pas étre modifié.

(5) Zone de saisie du nom de canal
Indique le nom attribué au canal correspondant. Lorsque vous appuyez sur ce champ,
une fenétre de clavier s'ouvre afin de vous permettre d'attribuer un nom.
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(8 Liste de sélection de catégorie
Sélectionnez le type de port souhaité.

(@ Touches de sélection de port
Depuis la catégorie actuellement sélectionnée, ces touches vous permettent de
sélectionner le port a assigner. Pour annuler la sélection, appuyez a nouveau sur
la touche.

Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(9 Touche de fermeture
Ferme I'écran.

Sélection du canal de sortie pour chaque port de sortie

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acceés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

Dans les onglets situés sous I'écran OUTPUT PORT, sélectionnez le canal de sortie
que vous souhaitez controler.

Appuyez sur la touche de sélection de canal correspondant au port que vous
voulez utiliser.

Utilisez la liste de sélection de catégorie et les touches de sélection de canal pour
choisir le canal source de I'envoi.

Ecran OUTPUT PORT

Ecran SETUP

NOTE
Lorsque le parametre PATCH CONFIRMATION (Confirmation d'assignation) dans I'onglet
PREFERENCE de I'écran USER SETUP est réglé sur ON, une boite de dialogue de confirmation
s'affiche dés que vous tentez de modifier les réglages d'assignation. Lorsque la fonction STEAL
PATCH CONFIRMATION (Confirmation de remplacement de I'assignation) est activée (ON),
une boite de dialogue de confirmation s'ouvre aussitét que vous essayez de changer
un emplacement qui a déja été assigné ailleurs.
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Ecran CH SELECT (Selection de canal)

CH SELECT

@ Select candidate.

n » = | DAHTE1

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie de canal. Les catégories correspondent aux canaux indiqués
ci-apres. Elles varient selon le type du port de sortie.
o MIX/MATRIX ......cooiiiiiinieienene MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8
ST/MONO/MONI/CUE ................. STEREO L, STEREO R, MONO(C), MONI L,
MONI R, MONI C, CUE L, CUE R, SMON L,
SMON R, SMON C, SMON LFE, SMON Ls,
SMON Rs, MMTX L, MMTX R, MMTX C,
MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32...................... Sorties directes CH1-CH32

e DIRECTOUT33-64.................... Sorties directes CH33—-CH64

¢ INSERT10OUT1-32.................. Sorties d'insertion 1 CH1-CH32
e INSERT10UT33-64................. Sorties d'insertion 1 CH33—-CH64

¢ INSERT 1 OUT MIX/MATRIX ...... Sorties d'insertion 1 MIX1-MIX16,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 1 OUT ST/MONO........... Sorties d'insertion 1 STEREO L, STEREO R,
MONO (C)

e INSERT20UT1-32................... Sorties d'insertion 2 CH1-CH32

e INSERT20UT33-64................. Sorties d'insertion 2 CH33-CH64

¢ INSERT 2 OUT MIX/MATRIX ...... Sorties d'insertion 2 MIX1-MIX186,
MATRIX1-MATRIX8

¢ INSERT 2 OUT ST/MONO........... Entrées d'insertion 2 STEREO L, STEREO R,

MONO (C)

« CASCADE MIX/MATRIX.............. MIX1-MIX16, MATRIX1-MATRIX8

+ CASCADE ST/MONO/CUE ......... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L,
CUER
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NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur le modéle concerné ne
s'affichent pas.

(2) Touche de sélection de canal
Sélectionnent le canal a affecter au port de sortie dans la catégorie actuellement
sélectionnée.

(3 Touche CLOSE (Fermer)
Ferme I'écran.

Insertion d'un périphérique externe dans un canal

Vous pouvez insérer un processeur d'effets ou tout autre périphérique externe dans le chemin
du signal des canaux INPUT, MIX, MATRIX, STEREO ou MONO. Dans ce cas, le type de port
d'entrée/sortie utilisé pour l'insertion et I'emplacement de I'entrée/sortie d'insertion peuvent
étre spécifiés individuellement pour chaque canal.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d'entrée sur lequel vous
souhaitez insérer le périphérique externe.

2. Appuyez sur la touche contextuelle dans le champ INSERT (Insertion) de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Appuyez sur la touche INSERT OUT (Sortie d'insertion) ou INSERT IN
(Entrée d'insertion).

4. Sélectionnez un port de sortie ou un port d'entrée.

5. Appuyez sur la touche INSERT ON.

INSERT / DIRECT OUT

& CH1

,’/ INSERT IN
&~ ch 1 ais

fom fomse e {omav s fovore g

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT orect Ut | (@
LEVEL.

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

NOTE
Sivous installez une carte E/S numérique dans un logement puis vous branchez numériquement
un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge de mots entre la console QL
et le périphérique externe (page 226).
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Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

INSERT / DIRECT OUT

& CH1 '
z E.Guitar WRERT N Lragw

MIX1

MX 1 l:IASEHT IN

INSERT 1
out w

INSERT 2
out i~

N T S B

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

INSERT | | DIRECT OUT
L ich

APPLY TO
ALL INPUT

Il Champ INSERT (Insertion)

Ce champ permet d'effectuer des réglages liés aux insertions. Pour choisir la position
d'insertion souhaitée, appuyez sur I'un des trois champs suivants : PRE HPF (directement
avant le filtre passe-haut), PRE EQ (directement avant I'égaliseur), PRE FADER (directement
avant le fader) ou POST ON (directement apres la touche [ON]).

(1) Touche INSERT OUT (Sortie d’insertion)
Affiche le port de sortie actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT et sélectionnez-y un port
de sortie.

(2 Touche INSERT IN (Entrée d’insertion)
Affiche le port d'entrée actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2.
Appuyez sur cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous
pouvez sélectionner un port d'entrée.

(3 Touche INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)
Active ou désactive l'insertion.

(4 Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées)
(canaux d'entrée uniquement)
Spécifie si les réglages du point d'insertion ou de sortie directe s’appliquent ou non
a I'ensemble des canaux d’entrée.

(5) Touche APPLY TO ALL OUTPUT (Appliquer a toutes les sorties)
(canaux de sortie uniquement)
Spécifie si le réglage du point d’insertion s’applique ou non a I'ensemble des canaux
de sortie.

NOTE
L'insertion 1 et l'insertion 2 sont des connexions en série dotées de numéros séquentiels fixes.
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Il Champ INSERT IN HA (Préampli micro d’entrée d’insertion)

Ce champ apparait si vous avez choisi un port d’entrée équipé d’un préampli micro comme
entrée d'insertion.

(6) Touche +48V
Active ou désactive I'alimentation fantéme du préampli micro (+48 V) (actuellement
sélectionnée pour l'insertion 1 et l'insertion 2).

(7 Bouton A.GAIN (Gain analogique)
Indique le réglage de gain analogique du préampli micro actuellement sélectionné pour
l'insertion 1 et l'insertion 2. Vous pouvez utiliser le bouton [TOUCH AND TURN] pour
régler le gain.

NOTE

* Sivous avez sélectionné la prise INPUT de la console QL
comme port d'entrée de l'insertion, procédez aux réglages
HA dans le champ INSERT IN HA.

* Méme en cas de désactivation (OFF) de la touche
INSERT ON/OFF, le signal sélectionné pour la sortie
d'insertion continue d'étre émis.

Indicateur de niveau HA
Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro actuellement sélectionné
pour l'insertion 1 et l'insertion 2.

INSERT 1

INSERT IN

HA

(9 Touche de fermeture
Ferme I'écran.

Ecran INSERT (8ch)

INSERT

CH1 CHZ CH3 CH4 CHS CHeG CHZ CHa
ch ch ch ch ch ch 6 ch ch §
FRE_EQ ERE_EQ FRE_EQ ERE_EQ FRE_EQ FRE_EQ ERE_EQ FRE_EQ

[ W > > R

INSERT 1
18

T 1d T 18

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal a régler. L'icone, la couleur et le numéro de canal s'affichent.
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(2 Touche INSERT ON/OFF (Activation/désactivation de l'insertion)
Active ou désactive I'insertion. Le réglage du point d’insertion actuellement spécifié
s'affiche sous la touche.

(3 Touche INSERT OUT (Sortie d’insertion)
Affiche le port actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2. Appuyez sur
cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous pouvez sélectionner
un port de sortie.

(@) Touche INSERT IN (Entrée d’insertion)
Affiche le port actuellement sélectionné pour l'insertion 1 et l'insertion 2. Appuyez sur
cette touche afin d'ouvrir la fenétre PORT SELECT dans laquelle vous pouvez sélectionner
un port d'entrée. Vous pouvez également afficher le niveau de I'entrée d’insertion en
consultant I'indicateur situé a droite de la touche.

Fenétre PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche INSERT OUT ou INSERT IN dans
la fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port d'entrée/sortie
utilisé pour l'insertion.

PORT SELECT

‘E‘ Select candidate.

(1 Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port. Les catégories correspondent aux ports indiqués
ci-apres. Les catégories affichées varient selon le type de canal.

e DANTE1-32.......ccceevvrerenen, DANTE1-DANTE32

e DANTE33-64.............ccueenee. DANTE33-DANTE64 (QL5 uniqguement)

¢ INPUT ..o, INPUT1-32 (QL5), INPUT1-16 (QL1)
(canaux d'entrée uniqguement)

¢ OUTPUT/DIGITAL ................. OMNI OUT1-16, DIGITAL OUT L/R

(canaux de sortie uniqguement)
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DRE=T00) & IO SLOT1(1)-SLOT1(16)
DE=T00) - J SLOT2(1)-SLOT2(16)
« GEQRACK........ GEQ1L(A)-GEQSR(B)
 EFFECT RACK FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK ................... PR1L(A)-PR8R(B)

(2) Touches de sélection de port
Affectez le port utilisé comme sortie/entrée d'insertion pour le canal actuellement
sélectionné.

NOTE
Si vous spécifiez un rack dans lequel un GEQ (Egaliseur graphique), un PEQ (Egaliseur
paramétrique) ou un rack Premium a été monté et spécifié comme sortie ou entrée d'insertion,
I'autre point d'assignation sera automatiquement affecté au méme rack. En outre, le mode
d'insertion sera automatiquement activé. Par ailleurs, si vous annulez la spécification d'un rack
dans lequel un GEQ, un PEQ ou un rack Premium est monté, l'autre point d'assignation sera
automatiquement désactivé en méme temps que le mode d'insertion.

(3 Touche CLOSE
Ferme I'écran.
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Sortie directe d'un canal INPUT

Le signal d'un canal INPUT peut étre directement émis a partir d'une prise OUTPUT (Sortie)
sur un périphérique d’E/S, d'une prise OMNI OUT ou d'un canal de sortie de logement de
votre choix.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal INPUT sur lequel vous voulez
envoyer directement le signal.

2. Appuyez sur la touche contextuelle dans le champ DIRECT OUT (Sortie directe) de
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans la fenétre INSERT/DIRECT OUT.

4. Sélectionnez un port de sortie.

5. Appuyez sur la touche DIRECT OUT ON (Activation de la sortie directe).

INSERT / DIRECT OUT

& CH1

SeRT N
ch 1 s

for o F- o e fvor

INSERT POINT &

DIRECT OUT POINT oEcT oUT (@
LEVEL

o

INSERT  DIRECT OUT.
Bch ich

T = o a i
Ecran SELECTED CHANNEL VIEW Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

NOTE
Sivous installez une carte E/S numérique dans un logement puis vous branchez numériquement
un périphérique externe, vous devrez veiller a synchroniser I'horloge de mots entre la console QL
et le périphérique externe (page 226).
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Fenétre INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

$ CH1
ch 1

INSERT IN
HA

INSERT 1
out N

INSERT 2
out [

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT
8ch

(1) Champ DIRECT OUT
Permet d'effectuer les réglages de sortie directe. Pour choisir la position souhaitée de
la sortie directe, appuyez sur I'un des quatre champs suivants : PRE HPF (directement
avant le filtre passe-haut), PRE EQ (directement avant I'égaliseur), PRE FADER
(directement avant le fader) ou POST ON (directement aprés la touche [ON]).

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette
touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner un
port de sortie.

(3 Touche DIRECT OUT ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.

(4) Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau.

(5) Touche APPLY TO ALL INPUT (Appliquer a toutes les entrées) (canaux d'entrée
uniquement)

Spécifie si la position de la sortie d’insertion ou de la sortie directe s’applique ou non
a I'ensemble des canaux d’entrée.

(6) Touche de fermeture
Ferme I'écran.
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Ecran DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT

CH? CHe

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

PRE_HPF FRE HFF FRE HFF PRE HPF FRE HFF PRE HPF PRE HPF FRE HFF

—————————DRECTOUT————————————————

0.00
LEVEL

INSERT

ch

(1) Touche DIRECT OUT ON
Permet de basculer entre les états d’activation/désactivation de la sortie directe.
La position de sortie directe actuellement sélectionnée s'affiche au-dessus de la touche.

(2) Touche DIRECT OUT PATCH (Assignation de sortie directe)
Affiche le port de sortie directe Direct Out actuellement sélectionné. Appuyez sur cette

touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez sélectionner
un port de sortie.

(3 Bouton DIRECT OUT LEVEL (Niveau de sortie directe)
Affiche le niveau de la sortie directe. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le niveau.

(@ Touche de fermeture
Ferme I'écran.
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Fenétre PORT SELECT

Cette fenétre s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche DIRECT OUT PATCH dans la
fenétre INSERT/DIRECT OUT a un canal ou a huit canaux. Spécifiez le port de sortie utilisé
pour la sortie directe.

PORT SELECT

|§| Select candidate.

(@ Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie du port de sortie. Les catégories correspondent aux ports
de sortie suivants. Les catégories affichées varient selon le type de canal.
* OUTPUT/DIGITAL/REC......... OMNI OUT1-OMNI OUT16 (QL5), OMNI OUT1-OMNI
OuUT8 (QL1), DIGITAL OUT L/R, RECORDER IN(L/R)

RE=T00) & IO SLOT1(1)-SLOT1(16)
DE=T00) T SLOT2(1)-SLOT2(16)

¢ DANTE1=32.......comvrvemmrr. DANTE1-DANTE32
 DANTE33-64.............ccooo....... DANTE33-DANTE64 (QL5 uniquement)

(2) Touches de sélection de port de sortie
Affectez le port de sortie utilisé pour la sortie directe du canal INPUT actuellement
sélectionné.

(3 Touche CLOSE
Ferme la fenétre.
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Canaux d'entrée

Ce chapitre explique les différentes opérations liées aux canaux d’entrée.

Flux du signal des canaux d'entrée

Les canaux d'entrée constituent la section qui traite les signaux regus depuis les
périphériques d’E/S, les prises d'entrée du panneau arriére ou les logements 1-2,
puis les envoie respectivement vers les bus STEREO, MONO, MIX ou MATRIX.

Il existe deux types de canaux d'entrée, décrits ci-aprés.

Canal INPUT (monaural)

Ces canaux servent a traiter les signaux monauraux. Lorsque la console de série QL est
réglée sur ses parametres par défaut, le signal provenant du connecteur d'entrée analogique
est affecté.

Canal ST IN (stéréo)

Ces canaux servent a traiter les signaux stéréo. Lorsque la console de série QL est réglée
sur ses parametres par défaut, les signaux d'entrée provenant des racks EFFECT RACK
(Rack d’effet) 5-8 sont affectés a ST IN 1-4. Il n'y a pas d'affectation pour ST IN 5-8.

M
0 MATRIX

N (USE7-8

MIX ST O AS CUE B) CUE(A)
121 REC) 1 R

| - —— T ~

CH 1-64{32},ST IN 1L-8R

ToRACKNPATCH  INSERT PONT

B 0 posto 1200
| ORGS0 < [ gl BTOL ST A0 e e rceorosT a5 90 e
| 16432y S TS ge £ NSERT 1 2 OUT
orE FADER rosTon
| .

CHINSERT 1,2INs, |
POSTDG 1-64(32> T

PREEQ EQOUT  DYNAIOUT  DYNAZOUT
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SR SERTTFouT 37
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MIX24..16

N SN
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IX13-16 OUT
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¢ INPUT PATCH (Assignation d'entrée)

Affecte des signaux d'entrée aux canaux d'entrée.
e J (Phase)

Alterne la phase du signal d'entrée.
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DIGITAL GAIN
Atténue/renforce le niveau du signal d'entrée.

HPF (Filtre passe-haut)
Coupe la plage de fréquences située en deca de la fréquence spécifiée.

4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)
Egaliseur paramétrique a quatre bandes. HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

DYNAMICS 1
Processeur de dynamiques pouvant étre utilisé pour les effets de gate, de ducking,
d'expandeur et de compresseur.

DYNAMICS 2
Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, de compandeur et
de de-esser.

INPUT DELAY (Retard des signaux d'entrée)
Corrige le retard du signal d’entrée. Vous pouvez spécifier jusqu’a 1000 ms.

LEVEL/DCA (Niveau/DCA) 1-16
Ajuste le niveau d'entrée de I'effet.

ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal d'entrée. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.

PAN

Regle le panoramique des signaux envoyés depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.
S’agissant du canal ST IN (stéréo), il est possible de basculer entre PAN et BALANCE.
Le parameétre BALANCE ajuste la balance de volume des signaux gauche/droit émis
depuis le canal ST IN (stéréo) vers le bus STEREO. Vous pouvez activer le paramétre PAN
LINK (Liaison panoramique) dans la fenétre BUS SETUP (Configuration de bus) de sorte
que le réglage du parametre PAN s'applique également aux signaux envoyés vers la
paire de bus MIX ou MATRIX affectés en stéréo.

LCR (Gauche/Centre/Droite)
Envoie le signal du canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO comme un signal a trois
canaux comprenant les canaux L/R (G/D) avec en plus, le canal central.

MIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi vers MIX)
Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation du signal envoyé depuis le canal d'entrée
vers les bus MIX 1-16.

MIX SEND LEVEL 1-16 (Niveaux d'envoi MIX 1-16)

Ajuste le niveau d'envoi des signaux envoyés depuis le canal d'entrée vers les bus

MIX 1-16 de type VARI. S'agissant de la position depuis laquelle le signal est envoyé
vers le canal MIX, vous avez le choix entre les réglages suivants : directement avant
I'égaliseur, en position pré-fader ou post-fader.

MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)

Ceci est un sélecteur d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal
d'entrée vers les bus MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (Niveaux d'envoi vers MATRIX 1-8)

Régle le niveau d'envoi du signal envoyé depuis le canal d’entrée vers les bus

MATRIX 1-8. S’agissant de la position depuis laquelle le signal est envoyé vers le canal
MATRIX , vous avez le choix entre les réglages suivants : directement avant I'égaliseur,
en position pré-fader ou post-fader.
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¢ INSERT (Canaux INPUT (monoraux) uniquement)
Vous pouvez assigner les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer un
périphérique externe tel qu'un processeur d'effets. En ce qui concerne le point d'entrée
ou de sortie d'insertion, il est possible de choisir les positions suivantes : directement
avant I’égaliseur, directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].

e DIRECT OUT (Canaux INPUT (monoraux) uniquement)
Ceci peut étre assigné a n'importe quel port de sortie afin d’émettre le signal d'entrée
directement a partir du port de sortie correspondant. En ce qui concerne la position de
la sortie directe, il est possible de choisir les positions suivantes : directement avant le
filtre passe-haut, directement avant I’égaliseur, directement avant le fader ou
directement apres la touche [ON].

e METER (Indicateur de niveau)
Indique le niveau du canal d'entrée. Vous pouvez changer la position de détection du
niveau (page 121).

Spécification du nom, de l'icone et de la couleur
du canal

Sur les unités de la série QL, vous avez la possibilité de spécifier a I'écran le nom et l'icéne
de chaque canal d'entrée séparément. Cette section explique comme spécifier le nom, I'icéne
et la couleur du canal concerné.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée.

2. Appuyez sur les champs du numéro et du nom correspondant au canal que vous
souhaitez spécifier sur I'écran OVERVIEW.

3. Basculez entre les différents éléments des onglets de I'écran PATCH/NAME
et spécifiez le nom, l'icéne et la couleur du canal.

PATCH / NAME
PATCH

weur = >
i

wur CHi o
B -5 =

Ecran OVERVIEW Ecran PATCH/NAME

Canaux d'entrée

Ecran PATCH/NAME

Hl Lors de la sélection de I'onglet PATCH

PATCH / NAME

PATCH

WeuT | B
1

CH1 HA INFO
| - + LU | TAKE FROHM
1 h 1
C CHAHHEL

IHPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT INPUT IHPUT
1 2 3 4 5 6 7 a

IHPUT INPUT INPUT INFUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
9 10 1 12 13 14 13 16

INFUT

F8 out INPUT INPUT INPUT INPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
17 18 19 20 21 22 23 24
SLOT 1
SLOT 2
IHPUT INPUT INPUT IHPUT IHPUT INPUT INPUT IHPUT
25 26 27 28 29 30 31 32

1 4+

(@ Touche PATCH

Indique le port actuellement assigné. Si vous appuyez sur cette touche alors qu'un autre
onglet est actif, une fenétre apparait, vous permettant de sélectionner le réseau et le
port souhaités.

(2 Touche des icénes
Indique l'icone et la couleur actuellement sélectionnées pour le canal correspondant.
Lorsque vous appuyez sur cette touche, un écran apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner une icone ou un nom d'échantillon.

(3) Zone de saisie du nom de canal
Indique le canal actuellement spécifié. Lorsque vous appuyez a l'intérieur de I'encadré,
la fenétre SOFT KEYBOARD s'ouvre afin de vous permettre de modifier le nom de canal.

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs éléments.

(3) Touche de fermeture
Ferme l'écran.
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M Lors de la sélection de I'onglet ICON (Icone) M Lors de la sélection de I'onglet NAME (Nom)
PATCH 7 NAME Vous pouvez saisir directement le nom d'un canal a partir du clavier affiché a I'écran.

PATCH PATCH / NAME

weur | b
1

PATCH
o

DAqTEL 3

CH COLOR

[[sfe]]

DOl i

A.Guitge E.Guitgy 7 Guitarfme  [Trumeet

Orsan ‘evbagre Fendle

Fedim Tedfaz,

SHIFT LOCK

Dynamié Inst Talkback

PATCH ICON NAME

(1) Touches de sélection de couleur de canal
Sélectionnez une couleur de canal.

(2) Touches de sélection d'icone
Sélectionnez une icone de canal.

(3 Touches de configuration de nom d'échantillon
Sélectionnez un nom d’échantillon prédéfini. Vous pouvez modifier le nom
ultérieurement dans I'onglet NAME.

NOTE

* Vous pouvez ajouter ou éditer des caracteres dans le champ de nom de canal méme aprés
y avoir entré un nom d'échantillon. Si vous souhaitez affecter rapidement un nom de canal
composé d'un nom commun suivi d'un chiffre, tel que « Vocal 1 » ou « Vocal 2 », saisissez
d’abord un nom d'échantillon puis adjoignez-lui un numéro.

* L'indicateur s'éteint sur le canal pour lequel le noir (OFF) a été sélectionné comme couleur
de canal.
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Réglages HA (Préampli micro)

Vous pouvez effectuer les réglages liés au préampli micro (HA) (activation/désactivation
de l'alimentation fantéme, gain, phase) pour le canal d'entrée.

* Pour régler uniquement le gain analogique du préampli micro, utilisez le bouton
[TOUCH AND TURN].

Réglage du gain

Les réglages de préampli micro s'effectuent dans la fenétre GAIN/PATCH.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal.

Appuyez sur le bouton GAIN dans le champ GAIN/PATCH de I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW.

Dans la fenétre GAIN/PATCH, appuyez sur l'onglet 1ch ou 8ch.
Effectuez les réglages pour le préampli micro.

ac GC_ AGHDG AG+DG
@) 7 FEIE) alon | ator  meon nwer | X

CH 4
E.Guitar -
INPUT PATCH

INPUT PORT &0

6 - weur bl I

E.Guitar

CH 3364
cH -3z CHLESC4 T ouTpur

Q B

i o . m
Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

NOTE

* Le PAD est activé ou désactivé en interne lorsque le gain HA est réglé sur une valeur comprise
entre +17 dB et +18 dB.

¢ Gardez a l'esprit que du bruit pourra étre généré lors de I'utilisation de I'alimentation fantéme s'il
existe une différence entre I'impédance de sortie chaud et froid de I'équipement externe relié a la
prise INPUT.

* Le bouton GAIN, la touche +48V et la touche @ ne sont valides que sur les canaux dont le port
d'entrée affecté est une prise INPUT sur le périphérique d’E/S, une prise INPUT sur I'unité QL ou
un logement connecté a un périphérique de préampli micro externe (comme par ex., Yamaha
AD8HR ou SB168-ES).
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Fenétre GAIN/PATCH (1ch)

GAIN 7 PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT aid
WPUT | P

1 a.0
D.GAIM

.Guitar

OuTPUT

@ Indicateur d’icdne, de numéro et de nom de canal

Indique I'icone, le numéro et le nom attribués au canal.

(2 Section HA

Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.
NOTE

* Sile logement est assigné au canal, le type de logement ou la carte MY ainsi que I'indicateur lié
au logement seront affichés.

¢ Si un rack est assigné, le type du rack en question ainsi que le type d'effet seront affichés.

Touche +48V

Active/désactive I'alimentation fantéme (+48V) du préampli micro.

Bouton A.GAIN (Gain analogique)

Régle le gain analogique du préampli micro. Vous pouvez vous servir du
bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le gain. Si la fonction Gain
Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler la
position du gain analogique en cas d’activation de la fonction.

Indicateur de niveau HA
Affiche le niveau du signal d'entrée du préampli micro.

Touche GC (Gain Compensation) ON/OFF (Activation/désactivation de la
compensation de gain)

Active ou désactive la fonction Gain Compensation, qui sert a corriger le gain. Lorsque
la fonction Gain Compensation est activée, le niveau de sortie du signal émis depuis
le périphérique d’E/S vers le réseau audio est stabilisé. Par exemple, si la console de
diffusion en facade et la console de contréle partagent le méme périphérique d’E/S ou
si vous effectuez I'enregistrement numérique via les connexions Dante, I'utilisation de
cette fonction vous permettra de maintenir a un niveau constant le signal sortant du
périphérique d’E/S émis vers le réseau, méme en cas de modification de la valeur du gain
analogique sur le périphérique d’E/S. Si la touche Gain Compensation est désactivée,
le gain de compensation sera réinitialisé et le gain analogique reviendra au niveau qu'il
avait atteint avant l'activation de la touche. Par conséquent, le niveau du signal du
réseau numeérique restera inchangé.
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¢ Indicateur de niveau de compensation de gain
Indique le niveau du signal de sortie envoyé vers le réseau audio aprés compensation
de gain.

(2) Section HA (Lors de I'assignation a un micro sans fil)

RF LEVEL
B

¢ Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

¢ Bouton RX.GAIN

Définit le gain de préampli micro applicable au récepteur. L'indicateur de niveau situé
directement a droite du bouton affiche le niveau d'entrée.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel de Shure.
¢ Voyant MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de l'assourdissement du signal audio du
récepteur.

¢ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.

Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il s'allume pour signaler I'antenne activée.

¢ Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel de Shure.
(3 Touche INPUT PORT (Port d’entrée)

Indique le port assigné au canal. Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT
SELECT (Sélection de port) dans laquelle vous pouvez sélectionner un port a assigner.

(@ Touche d’icdne et de nom de canal

Indique le numéro, I'icone et le nom attribués au canal. Appuyez sur cette touche pour
accéder a la fenétre PATCH/NAME, dans laquelle vous assignez le port d'entrée et
spécifiez le nom du canal souhaités.

(® Touche AG-DG LINK
Active ou désactive le lien entre le gain analogique et le gain numérique. Lorsque le lien
est activé, le gain numérique est lié aux ajustements effectués pour le gain analogique,
méme si la fonction Gain Compensation est activée.

(8 Touche @ (Phase)

Permet de basculer entre les réglages des phases normale et inversée pour I'entrée
des signaux.

Canaux d'entrée

(@ Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH
AND TURN] pour régler le gain numérique. Si la fonction Gain Compensation est
activée, aucun changement ne sera apporté au niveau d'entrée du gain analogique et le
gain d'entrée sera ainsi réglé en méme temps que le gain numérique.

Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apres application du gain numérique.

(9 Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/Touche GC ALL OFF
(Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent l'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

Touche AG-DG ALL ON (Activer le gain analogique/gain numérique partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver le gain analogique/gain numérique partout)
Active ou désactive simultanément tous les liens entre gain analogique et gain numérique.

Fenétre GAIN/PATCH (8ch)

GC GC AG=+DG AG=+DG
(R ALL OH ALL OFF ALL OH ALL OFF

CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch B

meut || meor || weur T || meur T | weur T meur | mweur || meuT
1 2 3 4 5 3 7 8

ALGAIN ALGAIH ALGAIN ALGAIN ALGAIN A.GAIN

& =

0.0 0.0 0.0 0.0
D.C D.GAIM D.GAIH D.GAIM D.GRIM

. CH 33-64
m cH 1-32 LI OUTPUT

(1) Touche de sélection de canal
Indique I'icone, le numéro et le nom attribués au canal. Lorsque vous appuyez sur cette
touche, le canal correspondant devient la cible des opérations dans la section SELECTED
CHANNEL, et la touche [SEL] correspondante s'allume.
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(2 Touche PATCH
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre PORT SELECT afin d’y assigner le port
d’entrée au canal d’entrée.

Fenétre PORT SELECT
Touche TAKE FROM CHANNEL
Touche TAKE FROM PORT  (Prendre depuis le canal)
(Prendre depuis le port)
[2] seleot candidate.
, [_|CH 4

E. Guitar

TAKE FROM
PORT

DANTE
1
001-004

DANTE
1-32

e Touche TAKE FROM PORT (Prendre depuis le port)
Les réglages HA du port sont prioritaires. Méme en cas de changement d'assignation,
les réglages HA du port demeurent inchangés.

e Touche TAKE FROM CHANNEL (Prendre depuis le canal)
Les réglages HA du canal sont prioritaires. Les réglages HA du port précédemment
assignés sont copiés sur le port nouvellement assigné.

Si les réglages de préampli micro du canal sont sélectionnés, les réglages HA suivants
seront copiés depuis le canal vers le port assigné. Si vous assignez le canal d'entrée
depuis une entrée ne disposant pas de réglages HA (c.-a-d. ne disposant pas de
préampli micro), les valeurs par défaut seront spécifiés.

Réglage HA Valeur par défaut
-6 dB

Off (Désactivé)

HA gain amount (Niveau de réduction de gain HA)

HPF on/off (Activation/désactivation du filtre passe-haut)

Phantom power on/off

(Activation/désactivation de |'alimentation fantéme) Off

Gain compensation on/off
(Activation/désactivation de la compensation de gain)

NOTE
Si vous venez d'assigner un canal d'entrée qui n'était pas précédemment assigné, les valeurs
par défaut seront spécifiées dés que vous appuyez sur la touche TAKE FROM CHANNEL dans
le champ HA INFO.

Off
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(® Section HA
Apparait si le préampli micro est assigné au canal d'entrée.

NOTE
Si le logement (pour lequel la connexion vers le préampli micro n'est pas reconnue) est assigné,
le type de la carte MY s’affichera.
¢ Touche +48V
Cette touche apparait pour le canal d’entrée auquel le préampli micro a été assigné.
Appuyez sur cette touche pour activer ou désactiver I'alimentation fantdme (+48V).

e Bouton A.GAIN (Gain analogique)
Régle le gain analogique du préampli micro. Vous pouvez vous servir du
bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le gain. Si la fonction Gain
Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour signaler la
position du gain analogique en cas d’activation de la fonction.

¢ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal d'entrée.

¢ Touche GC (Gain Compensation)
Active ou désactive la fonction Gain Compensation pour ce canal.

(3 Section HA (Lors de I'assignation a un micro sans fil)

¢ Fréquence
Indique la fréquence actuellement définie pour le signal RF.

¢ Bouton RX.GAIN
Définit le gain de préampli micro applicable au récepteur. L'indicateur de niveau situé
directement a droite du bouton affiche le niveau d'entrée.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal,
reportez-vous au manuel de Shure.

¢ Voyant MUTE
Indique I'état d'activation/désactivation de I'assourdissement du signal audio
du récepteur.
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¢ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.

Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il s'allume pour signaler I'antenne activée.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal RF,
reportez-vous au manuel de Shure.

¢ Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE
Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel de Shure.

(@) Touche AG-DG LINK
Active ou désactive le lien entre le gain analogique et le gain numérique. Lorsque le lien
est activé, le gain numérique est lié aux ajustements effectués pour le gain analogique,
méme si la fonction Gain Compensation est activée.

NOTE
Lorsqu'il est assigné a un micro sans fil, le ttmoin de charge s’affiche ici.
(3 Touche @ (Phase)

Permet de basculer entre les réglages des phases normale et inversée pour I'entrée des
signaux.

(6) Bouton D. GAIN (Gain numérique)
Indique la valeur de gain numérique. Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH
AND TURN] pour régler le gain. Lorsque la fonction Gain Compensation est activée,
le gain numérique permet de régler le niveau de I'entrée de signal acheminé vers les
canaux d’entrée.

@ Indication de mesure de gain numérique
Affiche le niveau du signal apreés application du gain numérique.

Touche GC ALL ON (Activer la compensation de gain partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver la compensation de gain partout)
Ces touches entrainent I'activation ou la désactivation de la compensation de gain
sur tous les canaux d’entrée simultanément.

(9 Touche AG-DG ALL ON (Activer le gain analogique/gain numérique partout)/
Touche GC ALL OFF (Désactiver le gain analogique/gain numérique partout)
Active ou désactive simultanément tous les liens entre gain analogique et gain
numérique.
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Fenétre GAIN/PATCH
(1-32, 33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

Cette fenétre affiche les réglages de préampli micro des canaux d’entrée correspondants.
Dans cette fenétre, vous pouvez également vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
régler le gain de préampli micro sélectionné.

GAIN / PATCH GAIN / PATCH
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(1) Touches de sélection de paramétre
Basculez entre les paramétres a afficher dans la fenétre.
e ANALOG GAIN..........ccceeneeee. Gain analogique
e DIGITAL GAIN... .... Gain numérique
© PATCH ......ccoiiiieee Sélection de patch
(@ Touches GC ALL ON/GC ALL OFF

Activent ou désactivent la compensation de gain sur tous les canaux d’entrée
simultanément.

(3 Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de parameétre
correspondant a ANALOG GAIN :

(1) Bouton GAIN
Indique le réglage de gain analogique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton pour
sélectionner un canal puis controler la valeur de gain a l'aide du bouton [TOUCH AND
TURN]. Si la fonction Gain Compensation est activée, un indicateur apparaitra pour
signaler la position du gain analogique en cas d’activation de la fonction.
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(2) Voyant OVER

S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Voyant +48V
Indique I’état d’activation/désactivation de I'alimentation +48V pour chaque canal.

@ Indicateur @ (Phase)
Indique le réglage de phase pour chaque canal.

NOTE
Si le canal d’entrée est assigné a un logement pour lequel la connexion au préampli micro n'est
pas reconnue, le bouton (1) sera remplacé par le numéro de logement/port de la destination de
I'assignation.
Le voyant @ ne s'affiche pas.
Si le canal d’entrée est assigné a un rack, le bouton (1) sera remplacé par I'ID de port du rack.
En cas d’absence d’assignation au canal d’entrée, le bouton (1) sera remplacé par une ligne
pointillée « ---- »,

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de parameétre
correspondant a DIGITAL GAIN :

08—

(1) Bouton GAIN

Indique le réglage de gain numérique pour chaque canal. Appuyez sur ce bouton
pour sélectionner un canal puis controler la valeur de gain a l'aide du bouton
[TOUCH AND TURN].

(2) Voyant OVER

S’allume lorsqu’un signal envoyé sur le port d’entrée ou provenant de la sortie du rack
dépasse la déviation maximale. Ce voyant est disponible uniquement lorsqu'un canal
d'entrée est sélectionné.

(3 Indicateur @ (Phase)

Indique le réglage de phase pour chaque canal.

Il Si vous appuyez sur la touche de sélection de paramétre
correspondant a PATCH :

DANTE1 =

oo =001
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() Touche PATCH

Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre PORT SELECT, dans laquelle vous pouvez
sélectionner un port d’entrée a assigner au canal.

Il Section HA (Lors de l'assignation a un micro sans fil)

(1) Bouton RX.GAIN
Définit et affiche la valeur du gain pour le récepteur.

(@ Indication de signal RF (Fréquence radio)
Affiche les barres qui indiquent le niveau du signal de la fréquence radio.
Un voyant d'antenne activée s'affiche a droite. Il signale I'antenne activée.

NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et la force réelle du signal,
reportez-vous au manuel de Shure.
(3 Témoin de charge
Affiche le nombre de barres indicatives de la charge restante des piles.

NOTE

Pour plus d'informations sur la relation entre le nombre de barres et le temps de fonctionnement
maximal estimé, reportez-vous au manuel de Shure.

(@) Voyant OL
S'allume deés que le niveau du signal audio du récepteur atteint le point de surcharge.

NOTE
Lorsque le récepteur est assourdi, le voyant MUTE affiche l'indication [il.
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Relation entre le gain analogique et le gain numérique
lorsque la fonction Gain Compensation est activée

Si la fonction Gain Compensation est activée, le réglage du gain analogique sur une certaine
valeur pourra causer I'’émission d’un signal, depuis le périphérique d’E/S vers le réseau audio,
qui sera atténué de la méme valeur. Par conséquent, les signaux du réseau audio seront
maintenus a un niveau corrigé constant dans le domaine numérique.

Par exemple, supposons que la valeur du gain analogique est réglée sur +30 dB et la fonction
Gain Compensation activée. Dans ces conditions, si vous augmentez la valeur du gain
analogique a +45 dB, le niveau du signal envoyé vers le réseau audio sera maintenu a +30 dB
(c’est-a-dire atténué de —15 dB).

Si la console de diffusion en fagade et la console de contrdle partagent le méme périphérique
d’E/S, le réglage du gain analogique sur la premiére console n'aura pas d’'incidence sur le
niveau d’entrée de la console de contrdle. Le signal audio du réseau étant maintenu a un
niveau constant, augmentez autant que possible le gain analogique pour réduire le niveau
de bruit relatif et améliorer le rapport signal/bruit.

Le gain de chaque entrée de signal vers I'unité de série QL est ajusté selon le réglage du
parameétre de gain numérique de la console de série QL.

Cependant, sachez que si le signal est déformé en raison d’un gain analogique élevé, il vous
faudra d’abord désactiver la fonction Gain Compensation, puis définir le gain sur un niveau
d’entrée approprié avant de réactiver la fonction. En revanche, si vous essayez de baisser le
niveau du gain analogique alors que la fonction Gain Compensation est activée, le signal
du réseau audio sera amplifié du méme montant, en raison de I'action de la fonction Gain
Compensation, et le signal restera déformé.

NOTE
Vous pouvez exécuter cette opération rapidement en affectant I'activation/désactivation de
Gain Compensation applicable a la fonction SET BY SEL a I'une des touches USER DEFINED
(Définie par I'utilisateur).

Canaux d'entrée

Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers
le bus STEREO/MONO

Les bus STEREO et MONO servent essentiellement a envoyer des signaux vers les
haut-parleurs principaux. Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO
ou MONO : via les modes ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre
choix pour chaque canal séparément. Ces modes different entre eux de la fagon expliquée
ci-dessous.

Il Mode ST/MONO

Ce mode envoie les signaux a partir d'un canal d'entrée vers les bus STEREO et MONO de

maniére indépendante.

¢ |l est possible d'activer/désactiver séparément les signaux émis depuis un canal d'entrée
vers les bus STEREO et MONO.

¢ Le balayage panoramique du signal envoyé depuis le canal d’entrée vers le bus
STEREO L/R est contrélé par le bouton TO ST PAN (Vers panoramique stéréo).
(Les signaux émis vers le bus MONO ne sont pas affectés par le maniement de ce bouton.)

* La balance de volume gauche/droite du signal émis depuis un canal ST IN vers le bus
STEREO est commandée par ce bouton.
Si le mode PAN/BALANCE est réglé sur PAN, vous serez en mesure de régler la position
panoramique des signaux envoyés vers le bus L/R STEREO de maniére individuelle
(page 34).

Il Mode LCR

Sous ce mode, les signaux des canaux d’entrée sont envoyés a trois bus (STEREO (L/R) et

MONO (C)) en méme temps.

* Les signaux émis depuis un canal d’entrée vers les bus STEREO et MONO sont activés/
désactivés collectivement.

¢ Le bouton CSR (Rapport centre-c6té) détermine le rapport de niveau entre les signaux
envoyés depuis un canal d'entrée vers le bus STEREO (L/R) et le bus MONO (C).

* Le bouton TO ST PAN/BALANCE définit le niveau des signaux envoyés depuis un canal
d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

NOTE
Si vous souhaitez contréler le signal du bus STEREO ou MONO via un casque ou un équipement
similaire, vous devrez appuyer sur la touche MONITOR dans la zone d'accés aux fonctions pour
sélectionner « LCR » comme source de contréle avant de poursuivre la procédure.
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PROCEDURE

1. Réglez I'alimentation fantéme, le gain et la phase du canal d'entrée a partir duquel

vous voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et sur les

touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d’entrée a partir

duquel vous voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

Dans le champ PAN/BALANCE, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal

que vous souhaitez régler dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, puis appuyez

a nouveau sur le méme bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin de

sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MASTER (Principale) du panneau supérieur, activez la touche [ON]

du canal ST IN (stéréo) ou du canal INPUT (mono), puis levez le fader au niveau

approprié.

Dans la section INPUT du panneau supérieur, activez la touche [ON] correspondant

au canal d'entrée que vous souhaitez contréler, puis levez le fader a une position

appropriée.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné pour

le canal, a I'étape 4.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

7. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche STEREO/MONO pour activer
ou désactiver séparément le signal envoyé depuis le canal d'entrée vers les bus
STEREO/MONO.

8. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal envoyé
depuis le canal d’entrée vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné
Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche LCR pour activer ou désactiver

2.

3.

6.

en groupe les signaux envoyés depuis le canal d'entrée vers les bus STEREO/MONO.

Servez-vous du bouton CSR pour ajuster la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

Utilisez le bouton TO ST PAN pour spécifier le balayage panoramique des signaux
envoyés depuis le canal d’entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

TO STEREO / MONO

CH 33-64
cH 1-32 | CHE3T6Y | outpuT

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Fenétre TO STEREO/MONO
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Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrbler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
des signaux envoyés depuis les canaux d'entrée vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C),
par groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

~ MODE = MODE + MODE

o O

CH 1-32

CH 33-64
ST IN

Mode ST/MONO Mode LCR
(1) Touche de sélection de canal

Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en méme
temps.

(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
S’agissant d'un canal INPUT (monaural), le mode peut étre spécifié sur ST/MONO
ou LCR. Sur un canal STEREO, il est possible de le faire basculer entre PAN et BALANCE.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des sélecteurs d'activation/désactivation pour les signaux envoyés
depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque la touche MONO est
spécifiée en mode ST/MONO.

(5 Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.
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(6) Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Pour les canaux INPUT (monauraux), ceci fonctionne comme un bouton PAN qui régle
le balayage panoramique gauche/droite des signaux envoyés vers le bus STEREO. En ce
qui concerne les canaux ST IN (stéréo), ceci fonctionne comme un bouton PAN mais
aussi comme un bouton BALANCE, qui regle le volume des signaux gauche et droit
envoyés vers le bus STEREO. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de
le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN].

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Si la touche MODE est réglée sur LCR, cette touche s'affichera en lieu et place des
touches en (4). Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les
signaux envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche
est désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers
les bus STEREO ou MONO.

(9 Bouton CSR
Régle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R) et
MONO (C), dans une plage de 0-100%. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le

bouton afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN] (page 37).
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Ajout d'une fonction de panoramique
(Canaux d'entrée mono seulement)

Le réglage de panoramique des signaux envoyeés vers les bus STEREO vous permet de
sélectionner les réglages PAN LAW. Vous avez le choix entre les valeurs suivantes :

CENTER NOMINAL
(Nominal au centre)

LR NOMINAL
(Nominal a D/G)

Le niveau de panoramique est nominal au centre et atteint +3 dB en
cas de balayage a 100% vers la gauche ou la droite.

Le niveau de panoramique est nominal au centre et atteint -3 dB en
cas de balayage a 100% vers la gauche ou la droite.

NOTE
Les réglages s'appliquent aussi aux signaux envoyés vers les bus stéréo MIX.

PROCEDURE

1. Sélectionnez un canal d'entrée monaural.

2. Dans le champ STEREO/MONO, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans la fenétre OVERVIEW, puis appuyez a nouveau sur ce
méme bouton. Vous pouvez également appuyer sur un bouton dans le
champ PAN/BALANCE, pour sélectionner le canal a régler dans la fenétre
SELECTED CHANNEL, puis appuyer a nouveau sur ce méme bouton.

3. Servez-vous de la touche de sélection PAN LAW dans la fenétre TO STEREO/MONO
afin de régler la valeur de PAN LAW pour chaque canal séparément.

TO STEREO / MONO

CHI CH2

ch 2

* ST/MOND
< LCR

ch 1

® ST/MOND
* LCR

- MODI - MODI

PAN

“ LR
HOHINAL
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(1) Touche de sélection PAN LAW
Cette touche de basculement sert a régler la valeur de PAN LAW sur le canal d'entrée.

LR LR

HOMIHAL
Pour LR NOMINAL

HOMINAL

Pour CENTER NOMINAL

NOTE
Les réglages PAN LAW peuvent aussi étre activés en mode LCR et en mode Surround.

Vous pouvez également vérifier I'état des réglages PAN LAW dans la fenétre illustrée
ci-dessous. Sur les canaux signalés par un repére [[f]] activé, la valeur de PAN LAW est
spécifiée sur LR NOMINAL.

* Fenétre TO STEREO/MONO (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

TO STEREQ
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Fenétre TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

Régle I'état d’un signal envoyé depuis le canal d’entrée correspondant vers le bus
STEREO/MONO. Vous pouvez également vous en servir pour ajuster le réglage
de panoramique ou de balance sélectionné.

TO STEREO / MONO

CHz2 p. CHZ . CH4
ch 2 A ch 3 2\ ch 4
“l -z

A s

T

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

(D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en méme
temps.

(2) Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis actionnez
le bouton [TOUCH AND TURN].
Si le signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection de mesure
du canal, le voyant X situé a la droite du bouton s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur |'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR

Lorsque le mode LCR est sélectionné, le niveau de signal envoyé vers le bus STEREO (L/R)
et le bus MONO (C) varie en fonction des réglages des boutons CSR et TO ST PAN.

Il Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0% (canal INPUT (monaural))

Le bouton TO ST PAN fonctionne comme un bouton PAN traditionnel, et aucun signal n'est
envoyé vers le bus MONO (C).

1
1
’
I--
’
’

/

- — - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

Niveau de signal
7

—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

Bouton TO ST PAN

[l Lorsque le bouton CSR est réglé sur 0% (canal ST IN (stéréo))

Le bouton TO ST BALANCE fonctionne comme un bouton BALANCE traditionnel, et aucun
signal n'est envoyé vers le bus MONO (C).

T S
c '
RN
@ N - - - Signal envoyé depuis le canal STEREO (L)
3 : N vers le bus STEREO (L)
3 H \
g H \
pd : \
H \
H \
L C R
Bouton TO ST BALANCE
= :
> :
‘® ! — Signal envoyé depuis le canal STEREO (R)
3 H vers le bus STEREO (R)
2 :
2 ;
z H
L C R

Bouton TO ST BALANCE
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Il Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100%

- — - Signal envoyé vers le bus MONO (C)

- - - Signal envoyé vers le bus STEREO (L)

Niveau de signal

—— Signal envoyé vers le bus STEREO (R)

Bouton TO ST PAN

l Lorsque le bouton CSR est réglé sur 100% (canal ST IN)

"~ S . - . . .
= "4 H AN - — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)
= /\\ , s vers le bus MONO (C)
ke : \
g / , \
o ! Vo \
3 ,/ ol v - — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (L)
2 / v \ vers le bus STEREO (L)
zZ I \
1
.
{ \\

- — - Signal envoyé depuis le canal ST IN (R)
vers le bus MONO (C)

—— Signal envoyé depuis le canal ST IN (R)
vers le bus STEREO (R)

Niveau de signal

Bouton TO ST BALANCE

QAL S /AL Manuel de référence



Envoi d'un signal depuis un canal d'entrée vers
un bus MIX/MATRIX

Les bus MIX servent essentiellement a envoyer des signaux vers les haut-parleurs auxiliaires
sur scene ou les processeurs d'effets externes. Les bus MATRIX servent a produire un mix
indépendant des bus STEREO ou MIX, destiné essentiellement a étre envoyé vers un
enregistreur maitre ou un systeme de contrdle en coulisse.

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal d'entrée vers un bus MIX/MATRIX selon les
méthodes suivantes.

[l Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Cette méthode permet de recourir au bouton [TOUCH AND TURN]pour ajuster les niveaux
d'envoi vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis un canal d'entrée spécifique vers
tous les bus MIX/MATRIX peuvent ainsi étre réglés collectivement.

[l Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez recourir a cette méthode pour faire basculer la console de série QL en mode
SENDS ON FADER (Envoi vers fader activé) et utiliser les faders du panneau supérieur pour
régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MIX/MATRIX. Les signaux émis depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique peuvent ainsi étre
simultanément réglés.

Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Cette section explique comment utiliser le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler les
niveaux d'envoi des signaux émis a partir d'un canal d'entrée spécifique vers tous les
bus MIX/MATRIX.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et sur les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal d’entrée a partir
duquel vous voulez envoyer le signal vers le bus MIX/MATRIX.

2. Activez la touche ON dans le champ SEND de I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour ajuster les niveaux d'envoi vers les bus
MIX/MATRIX.

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW
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Les bus MIX sont soit de type FIXED, pour ceux dont le niveau d'envoi est fixe, soit de type
VARI lorsque leur niveau d'envoi est variable. Les bus MATRIX sont tous de type VARI. Vous
pouvez basculer entre les types FIXED et VARI pour chaque paire de bus MIX pair/impair
adjacents. Pour cela, appuyez sur la touche SETUP, puis sur la touche BUS SETUP afin
d’ouvrir la fenétre BUS SETUP.

Il Si le bus MIX est de type FIXED

]
LIBRARY

MATRIX

Un cercle gris s'affiche en lieu et place du bouton TO MIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi
vers MIX) et vous ne pouvez plus régler le niveau d'envoi.

l Pour un bus MIX ou MATRIX de type VARI

MATRIX LIEF:'T‘

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau d'envoi.
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Il Si le bus MIX/MATRIX est de type stéréo

MATRIX |

Vous pouvez lier les principaux parametres de deux paires de bus MIX/MATRIX
pair/impair adjacents. Si le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi est affecté en
stéréo, le bouton gauche des deux boutons adjacents TO MIX SEND LEVEL et

TO MATRIX SEND LEVEL (Niveau d’envoi vers MATRIX) fera office de bouton

TO MIX PAN (Panoramique vers MIX) ou TO MATRIX PAN (Panoramique vers MATRIX).
(Si le mode BALANCE est sélectionné dans la fenétre TO STEREO/MONO, le bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE.)

NOTE

¢ Pour un canal INPUT (monaural), le bouton droit régle le niveau d'envoi commun vers les deux bus
MIX/MATRIX alors que le bouton gauche spécifie le balayage panoramique entre les deux bus MIX/
MATRIX. Vous pouvez tourner le bouton TO MIX/MATRIX SEND PAN (Panoramique de I'envoi vers
MIX/MATRIX) de gauche respectivement dans le sens contraire aux aiguilles d’'une montre pour
augmenter l'intensité du signal envoyé sur le bus MIX/MATRIX impair et dans le sens des aiguilles
d’une montre pour renforcer le signal émis en direction du bus MIX/MATRIX pair.

e S’agissant d'un canal ST IN (stéréo), si le mode BALANCE a été sélectionné dans la fenétre
TO STEREO/MONO (8ch), le bouton droit regle le niveau d'envoi commun vers les deux bus
MIX/MATRIX tandis que le bouton gauche ajuste la balance de volume des signaux gauche et
droit émis vers les deux bus MIX/MATRIX. En tournant le bouton MIX/MATRIX SEND BAL
(Balance de I'envoi vers MIX/MATRIX) de gauche respectivement dans le sens contraire aux
aiguilles d’'une montre, vous augmentez l'intensité du signal envoyé depuis le canal L vers le bus
MIX/MATRIX impair et dans le sens des aiguilles d’'une montre, vous renforcez le signal émis
depuis le canal R en direction du bus MIX/MATRIX pair. Si le mode PAN est sélectionné dans la
fenétre TO STEREO/MONO (8ch), le bouton gauche fonctionnera comme un bouton PAN.

Le bouton droit servira de niveau d'envoi, exactement comme en mode BALANCE.

Fenétre MIX SEND/MATRIX SEND
(Envoi vers MIX/Envoi vers MATRIX)

MIX SEND [to MIX 1]

(1 Touche ALL PRE
Régle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'allume.

Canaux d'entrée

(@ Touche ALL POST
Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.) A ce stade, la touche
PRE/POST s'éteint.

(3@ Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I’envoi.

(® Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez contrdler. L'icdne, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s’affiche sous la touche.

(® Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre
les positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est
défini sur PRE.

NOTE
* Silatouche PRE/POST est activée, vous serez en mesure de sélectionner PRE EQ (directement
avant I'égaliseur) ou PRE FADER (directement avant le fader) pour chaque bus MIX/MATRIX
individuellement. Ce réglage s'effectue dans la fenétre BUS SETUP (page 232).
¢ La touche PRE/POST ne s'affiche pas pour les bus MIX de type FIXED.
(@) Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de |’envoi séparément.

Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)
Regle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I'envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme

un bouton PAN.

Si la source de I’envoi est en stéréo, vous pourrez utiliser le réglage
du mode PAN/BALANCE dans la fenétre TO STEREO/MONO pour
spécifier si PAN/BALANCE servira de bouton PAN ou de bouton o (s M| [0 -
BALANCE. Le bouton correspondant au mode sélectionné ici s'affiche.

TO STEREO / MONO

ReuHalIL RevHal IR

IHO IO

= PAN * PAN
» BALANCE » BRALANCE

= MODE + MODE
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Canaux d'entrée

(9 Bouton SEND LEVEL ¢ Sivous appuyez une deuxiéme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi sélectionnée. sélectionné, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.

Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour contréler le niveau Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers le
) bus MIX/MATRIX sélectionné.

Si la destination de I'envoi est réglée sur FIXED, seul un cercle gris s'affichera. * Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER & une touche USER DEFINED. Cela vous
permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus MIX/MATRIX
Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER) spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
tous les canaux d'entrée vers un bus MIX/MATRIX spécifique.

Mode SENDS ON FADER

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie a chacun des bus MIX/MATRIX vers lesquels vous
souhaitez envoyer des signaux et connectez le systeme de contrdle, les effets
externes ou tout autre périphérique pertinent au port de sortie correspondant.

2. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER ou
sur la touche actuellement allumée dans la section SENDS ON FADER.

3. Servez-vous des touches de sélection des bus MIX/MATRIX dans la zone d'acces
aux fonctions pour basculer entre les bus MIX et MATRIX.

4. Utilisez les touches de sélection des bus MIX/MATRIX dans la zone d'acces aux
fonctions ou appuyez sur la touche de la section SENDS ON FADER pour choisir
le bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

5. Utilisez les faders de la section Channel Strip du panneau supérieur pour
régler le niveau d'envoi des signaux acheminés depuis les canaux d'entrée vers
le bus MIX/MATRIX sélectionné.

(=]
(=
o & -
= &
(D Touche de sélection MIX/MATRIX
@ Servez-vous de la touche de sélection MIX/MATRIX pour basculer entre MIX et MATRIX,
selon le bus affiché dans la zone d'accés aux fonctions.
== (2 Touches de sélection de bus MIX/MATRIX
Section SENDS ON Zone d'accés aux Sélectionnez les bus qui seront contr6lés par les faders.
FADER (Envoi vers fonctions

(3 Touche de fermeture

fader activé)
Ferme le mode SENDS ON FADER.

NOTE

¢ Appuyez sur la touche SENDS ON FADER pour basculer en mode SENDS ON FADERS.
Les faders des sections Channel Strip et Master se déplacent vers le niveau d'envoi des signaux
acheminés depuis chaque canal vers le bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné. Les touches
[ON] basculent également sur I'état SEND ON.
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Indication d'affichage des noms de canaux
En mode SENDS ON FADER, l'indication ON/OFF est signalée pour le canal concerné.

D HIXZ24
—ZE.00 | CHANNEL ON
VOCAL
CHTZ2 —-2@.00
ONIX24
sl CHANNEL OFF

VOCAL

T2 —2@.00

Dans la page PREFERENCE de la fenétre contextuelle USER SETUP (Configuration
utilisateur), le numéro de canal s'affichera uniquement si le paramétre NAME DISPLAY est
réglé sur « NAME ONLY » (Nom uniquement) .

—

Affichage du numéro
de canal

Correction du retard des signaux entre les canaux
(Input Delay)

Cette section vous explique comment corriger le retard des signaux entre les canaux d'entrée
en utilisant la fonction Input Delay (Retard des signaux d'entrée).

Cette fonction est utile pour rectifier une variation de phase causée par la présence

de différents microphones a divers emplacements sur scéne, ajouter de la profondeur au
son en utilisant une variante de phase ou corriger un retard (écart temporel) qui pourrait
exister entre les données vidéo et audio envoyées depuis un site extérieur pour étre diffusées
a la télévision.

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et
les touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal d'entrée.

2. Appuyez sur le champ INPUT DELAY dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le retard.
4. Appuyez sur la touche DELAY ON.

411

Canaux d'entrée

INPUT DELAY

CHI

CH 33-64
H1732 | | TsT IN

(4]

0 . ..--.‘ ala
Ecran SELECTED CHANNEL VIEW Ecran INPUT DELAY

Fenétre INPUT DELAY (8ch)

Vous pouvez définir ici I'état d'activation/désactivation et la valeur du retard du canal d'entrée.

INFUT DELAY

CH4

ch 4

(1 Touche DELAY SCALE (Echelle de retard)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet
de sélectionner I'unité du temps de retard.
Cing échelles de retard sont disponibles : métre (meétre/s), pied (pied/s), échantillon
(nombre d’échantillons), ms (millieme de seconde) et frame (frame). Si vous
sélectionnez frame comme unité, vous avez le choix entre six résolutions en frames :
30, 30D, 29,97, 29,97D, 25 et 24. Le cas échéant, « fr » apparait comme I'unité
de référence sur I'affichage des noms de canaux.

DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

1127.26 Fs=
ft/s 48kHz

343.59

mn/s
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(2) Touche de sélection de canal
Le canal d'entrée actuellement sélectionné est indiqué en bleu. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler la valeur de retard.
La valeur actuelle est affichée directement au-dessus du bouton (toujours en
milliemes de seconde (ms)) et sous le bouton (exprimée dans I'unité de mesure
de I'échelle actuellement sélectionnée). Cependant, si vous avez sélectionné ms
(millieme de seconde) comme réglage de DELAY SCALE, aucune valeur de retard
n'apparaitra au-dessus du bouton.

(4 Touche DELAY ON
Active ou désactive le retard.

(5 Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

(& Touche de fermeture
Ferme la fenétre.

INPUT DELAY (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1))

INPUT DELAY

Y
Ho A Was A W A Fs A @ A d A\ A

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN

(1) Touche DELAY SCALE (Echelle de retard)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre DELAY SCALE, qui permet de
sélectionner I'unité du temps de retard.
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(2) Touche de sélection de canal
S’allume pour indiquer le canal d'entrée actuellement sélectionné. Appuyez sur la touche
pour sélectionner le canal.

(3 Bouton de réglage du retard (canaux d'entrée uniquement)
Servez-vous du bouton [TOUCH AND TURN] pour régler la valeur. La valeur actuelle est
affichée directement en regard du bouton (toujours en milliémes de seconde (ms)) et sous
le bouton (exprimée dans I'unité de mesure de I'échelle actuellement sélectionnée).

NOTE
Cependant, si vous avez sélectionné ms (millieme de seconde) comme réglage
de DELAY SCALE, aucune valeur de retard ne s'affichera a droite du bouton.

Fonctions supplémentaires pour les canaux d'entrée stéréo

La version V3 vous permet de définir temporairement les signaux envoyés vers un canal
d'entrée stéréo comme étant des signaux mono. Vous avez le choix parmi les trois réglages
décrits ci-apres.

HL-MONO
Seul le canal de gauche L est temporairement défini en tant que signal mono.

ON
H o

STEREO L

PAN/BAL STEREO R

S

STEREO IN Lch

ON: PAN/BAL
STEREO IN Rch —X ol/c 0—»’ [
HR-MONO
Seul le canal de droite R est temporairement défini en tant que signal mono.
STEREO L
ON PAN/BAL STEREOR
STEREO IN Lch —X H/ o:/o o—») [
|
|
:
ONi PAN/BAL
STEREO IN Rch H/ ol/c o—}) [
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HLR-MONO
Bien que le signal mono résultant soit la somme des signaux provenant des deux canaux,
le canal R du canal d'entrée stéréo est assourdi.

STEREOL

ON PANMBAL STEREOR

o) 1

STEREO IN Lch

ON PAN/BAL

pa e

¢ Lorsque le réglage LR-MONO est spécifié, le mode PAN est sélectionné en méme temps.
En outre, le bouton PAN est paramétré sur la position centrale.

¢ Lorsque les réglages LR, L-MONO ou R-MONO sont spécifiés, le mode BALANCE est sélectionné
en méme temps. En outre, le bouton BALANCE est paramétré sur la position centrale.

STEREO IN Rch

M Procédure de réglage
Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera
comme illustré ci-dessous.

" MONG
” IaF

[ RR
-

RECALL SAFE
-

ON
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(1) Champ LR-MONO SELECT (Sélection du type mono GD)
Sélectionnez l'une des quatre touches répertoriées ci-apres. La touche que vous
sélectionnez s'allume et les autres s'éteignent.

i Réglage STEREO normal
T LL
L-MONO
1
" FR
R-MONO
S —
" MOMO
Jarr LR-MONO

Si un canal d'entrée stéréo est sélectionné, I'écran OVERVIEW s'affichera comme illustré
ci-dessous.

(2) Touche LR-MONO SELECT
Ceci est une touche de basculement. Le réglage change a chaque fois que vous appuyez
sur la touche.

G> 1 —EBE—E—
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Sortie surround pour les canaux d'entrée

Réglage du mode Surround

Vous pouvez activer les mixages surround en spécifiant les réglages de bus en mode
Surround.

PROCEDURE

1. Dans la zone d'acces aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

Depuis I'écran SETUP, appuyez sur la touche SURROUND SETUP (Configuration
Surround) (page 197).

Appuyez sur la touche 5.1 SURROUND.

Affectez les canaux émis vers les bus MIX 1-6 en sortie surround.

Appuyez sur la touche APPLY.

Appuyez sur la touche OK dans la boite de dialogue de confirmation.

Ecran SETUP Ecran SURROUND SETUP

NOTE
Lorsque vous basculez du mode Stéréo vers le mode Surround, les signaux émis vers les bus
MIX1/2, 3/4 et 5/6 passent en MONO x2.
Cependant, lorsque vous basculez du mode Surround vers le mode Stéréo, les signaux émis
vers les bus MIX1/2, 3/4 et 5/6 restent en MONO x2.
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Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP (Configuration de bus),
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW s'affichera comme illustré ci-dessous.

DYNAMICS 1
i
>

* OUER

* OVEFR e
IWPUT .

S04m

DYNAMICS 2 -ouer

S [INSERT
IHPUT
1 G|
SLOTH
1

— HIGH MID — =z “|DIRECT OUT
2 @ | -
> - ON
0.70 -, 0.00

4. 00k RECALL SAFE

s — O y— = L]
7 Lw MID — \ =55 m
) W / y FART IAL
)

O

—45 00

(1) Bouton L/R
Ces parameétres servent a définir la position de surround gauche/droite.

(2 Bouton F/R
Ces parameétres servent a définir la position de surround avant/arriére.

(3) Affectez des touches aux différents bus
Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal audio depuis un bus spécifique, désactivez la
touche correspondante.

(® Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniere égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).

(5) Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).
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(® Position de surround
La couleur de la balle apparaissant a cet emplacement change selon que la position
surround est spécifiée sur le type panoramique dur (balayée complétement a gauche ou
a droite) ou tout autre réglage.
Panoramique dur : rouge
Autre réglage : orange

@ Graphique de surround

Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH (Panoramique surround 1 canal).

Ecran OVERVIEW
Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran OVERVIEW
s'affichera comme illustré ci-dessous.

Réglage F/R

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround. Appuyez ici pour ouvrir I'écran
SURROUND PAN 1CH.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre I'écran de réglage L/R et I'écran de

réglage F/R.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(3 Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

Réglage L/R
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Ecran SURROUND PAN 1CH

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran SURROUND PAN
1CH s'affichera comme illustré ci-dessous. Cet écran s'affiche lorsque vous appuyez sur la
zone d'affichage de panoramique dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

y:

CH1

(1) Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(2) Position de surround
Vous pouvez régler la position de surround en touchant puis en faisant glisser la balle
dans le graphique.

(3 Affectez des touches aux différents bus.
Toutes ces touches sont activées par défaut. Si vous ne souhaitez pas envoyer de signal
audio depuis un bus spécifique, désactivez la touche correspondante.

(@ Bouton L/R
Ces paramétres servent a définir la position de surround gauche/droite.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(5) Bouton F/R
Ces paramétres servent a définir la position de surround avant/arriére.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.
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(6 Bouton DIV
Ce parameétre détermine la facon dont le signal central est acheminé vers les canaux
gauche, droit et central. S'il indique la valeur 0, le signal central ne sera envoyé qu'aux
canaux gauche et droit. Lorsqu'il est spécifié sur 50, le signal central est transmis de
maniere égale aux canaux gauche, droit et central. Lorsqu'il est réglé sur 100, il n'est
envoyé qu'au canal central (centre réel).
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(@ Bouton LFE
Ceci régle le niveau du canal LFE (Low Frequency Effects ou Effets basse fréquence).

Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

Touche DEFAULT (Par défaut)
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des paramétres sur leur valeur
initiale.

(9 Touche COPY (Copier)
Cette touche copie tous les réglages des parameétres dans la mémoire tampon.

Touche PASTE (Coller)
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages copiés depuis la mémoire tampon
aux réglages actuellement sélectionnés. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.
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Ecran SURROUND PAN (1-32, 33-64/ST IN(QL5), ST IN (QL1))

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran SURROUND PAN
(1-32, 33-64/ST IN(QLS5), ST IN (QL1)) s'affichera comme illustré ci-dessous. Cet écran
s'affiche lorsque vous appuyez sur la zone d'affichage de panoramique dans I'écran
SELECTED CHANNEL VIEW ou OVERVIEW.

SURROUND PAN

Réglage L/R
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SURROUND PAN

i
Réglage F/R

(1 Graphique de surround
Ce graphique montre les positions de surround.

(2 Touche de bascule L/R <> F/R
Utilisez cette touche de bascule pour naviguer entre 'écran de réglage L/R et I'écran de
réglage F/R.
Vous pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.
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Ecran TO STEREO/MONO

Si vous réglez un bus en mode Surround dans I'écran BUS SETUP, I'écran TO STEREO/
MONO 8CH affichant les bus MIX 1-8 s'apparaitra comme illustré ci-dessous. Les bus MIX 1-
6 servent a régler les sous-mixages.

TO STEREQ / MONO

HIX1 HIX2 HIX3 HIX4 HIXS HIX6 HIX?

C LFE Ls Rs

= MODE = MODE

(1) Touches L/R
Utilisez ces touches pour régler la destination de sortie.

(2) Fader de réglage de coefficient
Utilisez ce fader pour définir le coefficient de sous-mixage. Un voyant d'écrétage ¥ est
fourni.

Canaux d'entrée

L'écran TO STEREO/MONO OUTPUT apparait, ainsi qu'illustré ci-dessous. Il est impossible
de régler ici les parametres liés aux bus MIX 1-6 car cet écran sert uniqguement a I'affichage
des paramétres.

TO STEREO / MONO

HIK1

STEREO / MONO
MOHO
HMOHO

BALANCE

CH 33-64
8ch CH 1-32 ST IN OUTPUT

Opérations liées a la bibliotheque de canaux

Les bibliotheques de canaux comportent une fenétre « INPUT CHANNEL LIBRARY »
(Bibliotheque de canaux d’entrée), qui vous permet de stocker et de rappeler différents
parameétres (dont les réglages de préampli micro) relatifs aux canaux d’entrée.

Pour rappeler une bibliothéque, il suffit d’appuyer sur la touche LIBRARY (Bibliothéque)
correspondante dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW. Pour obtenir plus de détails
sur l'utilisation de la bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation des bibliotheques »
dans le mode d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

==
MATRIX LII%F:'T‘
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Canaux de sortie

Ce chapitre décrit les opérations liées aux canaux de sortie (canaux MIX, MATRIX, STEREO

et MONO).

Le flux des signaux liés aux canaux de sortie

La section des canaux de sortie regoit les signaux émis par les canaux d'entrée vers les
différents bus, les traite a 'aide de I'égaliseur et des dynamiques, puis les envoie vers les
ports de sortie ou d'autres bus. Les types suivants de canaux de sortie sont disponibles.

Canaux MIX

Ces canaux traitent les signaux émis par les canaux d’entrée vers les bus MIX et les envoient
vers le port de sortie et les bus MATRIX, STEREO ou MONO (C) correspondants.

¥ mATRIX
N (USE7-8
ST O ASCUEB) CUE (A)
12 1516 LR(C) 1278 LR
(Wi 1-16 \
INSERT POINT |
| mRackneaTcH - POSTON__ INSERT 1, 2 0UT
ToOUTRUTPAGH MX<—lo BCBlm  PRE FADER INSERT 12 OUT
| WSERTizouTi-te e PREEQ  INSERT 1, 20UT |
T i
| WSERT 1,2 s L PRE EQ EQOUT  DYNAOUT PREFADER POSTON |
| METER I
SOREN |
| INSERT | MIX OUT1-16
To OUTPUT PATCH
3 Tovowtonseor |
PREEQ POSTEQ POST ON I
| e our e el osT EQMIXTa-15 OUT ERST M e
MIX(1-8,9-16) POST EQ ' |
| CUE (A) ON
TRV o-8 My (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
CUEBON
| Z o8 (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL
MATRIX1,3. I
L f LEVEL o Ol PRE FaDER /pOST O OMATRIY
I MATRIX2,4..8 1 LEVEL # ON ¢ VARI ‘ |
<
/
To MATI m
| ’ LEVEL o3f ONoo_o-BHlg pRe FADER/POST ON D\T:R? ! |
PANBAL
STEREQ \
| 1L /1 PAN MODE T0 $JI9uoNo f.;\w%% ] I
l}
i |
I uonocr TOLCR LcR| ! I
1, se ; S +mrosTon|
]
\ N GSR Y |
—_—— ————_—__—-e—_— e =~
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Canal STEREO/Canal MONO (C)

Canaux de sortie

Chacun de ces canaux traite le signal envoyé par les canaux d’entrée vers les bus STEREO
bus ou MONO (C) et I'envoie vers le port de sortie ou le bus MATRIX correspondant. Si les

canaux d’entrée sont en mode LCR, les canaux

STEREO (L/R) et le canal MONO (C)

pourront étre conjointement utilisés comme un ensemble de trois canaux de sortie.

M

MATRIX
N (USE7-8
M ST O ASCUEB) CUE (A)
12-1616 LR(C) 12-78 LR
| STEREO L,R,MONO(C) N\
INSERT POINT
ToRACKINPATCH POSTON__ INSERT 1,2 OUT
To OUTPUT PATCH PRE FADER INSERT 1, 2 OUT I
INSERT 1, zounnmcnmc; PREEQ  INSERTT,200T |
T
I INSERT1,2IN LRMONOlC) —-[* PREEQ EQ OUT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON |
| I
| STEREO OUT
. INSERT ' LRMONO(C)_ 1, o |
=} A =5 ‘ To MONTORSELECT
PRE FADER I
I PREEQ POSTEQ! Key INSERT 1, 2 OUTM PRE FADER I
PRE E
ol PRE EQ/Sell POST EQIMIX13.16 0UT/ INSERT 1, 20UT
| INSERT1, 20UT ST(LRMONO(C)) POST EQ |
CUE (A) ON
! o-8 Wy (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
1. "4 cueson |
+ o8y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
N
| MATRIX13..7 ! LEVEL % ON. g PRE FADER/POST ON ToMATRIX |
i MATRIX24..8 1 LEVEL ”sowzjg!- VAR | |
7 <
| LEVEL ¥ Ny, o gy pRE FADER/POST ON TOMATRIX ! I
\ . PANBAL sttito i |
A g U G G UG S

Canal MATRIX

Les canaux MATRIX traitent les signaux envoyé

s par les canaux d’entrée, les canaux MIX

et les canaux STEREO/MONO vers les bus MATRIX et les émettent sur les ports de sortie

correspondants.

M MATRIX
N (USE7-8
ST O ASCUEE) CUE(A)
125 LRC) 12-78 LR

MATRIX 1-8
INSERT POINT

INSERY! 28073

TON__INSERT 1, 2 0UT

.
X

I
| BEERTET
I e 28
|
|

A
|
| CUE(A) ON
|-
I

* 4 BAND EQ (Egaliseur a 4 bandes)

MATRIX: i
PRE EQ EQouT DYNAOUT|  PRE FADER POST ON
METER] METER METER] METER
LEVEL BAL
MATRIX OUT 1-8
INSERT INSERT, INSERT o o
ATT B 4 Tooureureatcy
PREEQ POST EQ! INEERT 13 Curmere Faoer POST ON
PRE EQ in POST ON
naerE S our e e serrposT EQmIX1s-16 0UT/ INSERT 1,2 0UT
MATRIX1-8 POST EQ

o8y (PRE FADER)PFL/ (POST ON)AFL

Egaliseur paramétrique a quatre bandes : HIGH, HIGH MID, LOW MID et LOW.

* DYNAMICS 1

Processeur de dynamiques pouvant servir de compresseur, d'expandeur ou de

compandeur.

e LEVEL
Régle le niveau de sortie de canal.
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¢ ON (Activation/désactivation)
Active ou désactive le canal de sortie. Si le réglage est désactivé, le canal correspondant
sera assourdi.

e MATRIX ON/OFF (Activation/désactivation de I'envoi de MATRIX)
Ceci est un commutateur d'activation ou de désactivation du signal envoyé a partir des
canaux MIX, STEREO (L/R) et MONO (C) vers les différents bus MATRIX.

e MATRIX (Niveau d'envoi vers MATRIX)
Régle le niveau d'envoi des signaux émis depuis les canaux MIX, STEREO (L/R) ou
MONO (C) vers les différents bus MATRIX 1-8. En ce qui concerne la position a partir
de laquelle le signal est envoyé vers le bus MATRIX, vous pouvez choisir la position
directement avant le fader ou directement apres la touche [ON].
Si le bus MATRIX de destination de I'envoi est spécifié sur la valeur stéréo, vous pourrez
utiliser le bouton PAN pour régler le balayage panoramique entre les deux bus MATRIX.
Si la source de I'envoi est un canal MIX stéréo ou le canal STEREO, utilisez le bouton
BALANCE pour régler la balance du volume des canaux gauche et droite envoyés vers les
deux bus MATRIX.

¢ INSERT
Vous pouvez assigner les ports de sortie ou d'entrée de votre choix afin d'insérer
un périphérique externe tel qu'un processeur d'effets. Vous avez également la possibilité
d'alterner les emplacements des entrées/sorties d'insertion.

e METER
Indique le niveau du canal de sortie.

Vous pouvez changer la position de détection du niveau.

e KEY IN (canaux MIX 13-16 uniquement)
Vous avez la possibilité d'envoyer les signaux de sortie des canaux MIX 13-16 vers les
processeurs dynamiques et les utiliser comme des signaux d'entrée de touche pour
contréler les dynamiques.

¢ RACK IN PATCH (Assignation d'entrée de rack)
Permet d'assigner le signal de sortie d’un canal de sortie a une entrée de rack.

e OUTPUT PATCH (Assignation de sortie)
Affecte un port de sortie a un canal de sortie.

¢ MONITOR SELECT (Sélecteur de contréle)
Sélectionne le signal de sortie d'un canal de sortie comme source de contrdle.
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Spécification du nom, de l'icone et de la couleur
du canal

PROCEDURE

1. Appuyez sur les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les
touches [SEL] du panneau supérieur pour sélectionner un canal de sortie.

Dans I'écran OVERVIEW, appuyez sur le champ du numéro de canal/nom de canal
correspondant au canal pour lequel vous souhaitez spécifier un nom, une icéne et
une couleur.

Suivez les étapes relatives aux canaux d’entrée (page 26).

2,

PATCH / NAME x

MX 3

PATCH

e MIXI

DANTES +

DANTE3
ool

MIX1
T oMX1

+ EE

Ecran OVERVIEW
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX vers
le bus STEREO/MONO

Il existe deux méthodes d'envoi des signaux vers les bus STEREO ou MONO : via les modes
ST/MONO et LCR. Vous pouvez sélectionner le mode de votre choix pour chaque canal
séparément. Les réglages de ces deux modes sont identiques a ceux des canaux d'entrée.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner le canal MIX a partir duquel vous
voulez envoyer le signal vers le bus STEREO/MONO.

Dans le champ PAN/BALANCE, appuyez sur un bouton pour sélectionner le canal
que vous souhaitez régler dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, puis appuyez

a nouveau sur le méme bouton.

Utilisez la touche de sélection MODE dans la fenétre STEREO/MONO afin

de sélectionner le mode ST/MONO ou LCR pour les différents canaux.

Dans la section MASTER du panneau supérieur, activez la touche [ON] du canal
STEREO/MONO, puis levez le fader a un niveau approprié.

Activez les touches [ON] correspondants a ces canaux et utilisez le fader de la section
Channel Strip pour augmenter le niveau d'ensemble du canal MIX de maniére
appropriée.

2.

Les étapes suivantes different selon que le mode ST/MONO ou LCR ait été sélectionné pour
le canal, a I'étape 3.

Canaux pour lesquels le mode ST/MONO est sélectionné

6. Dans la fenétre TO STEREO/MONO, utilisez la touche ST/MONO pour activer
ou désactiver le signal envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO/MONO.

7. Utilisez le bouton TO ST PAN pour régler le balayage panoramique du signal
envoyé depuis le canal MIX vers le bus STEREO.

Canaux pour lesquels le mode LCR est sélectionné

6. Activez la touche LCR dans la fenétre TO STEREO/MONO.

7. Appuyez sur le bouton CSR pour le sélectionner et servez-vous du bouton
[TOUCH AND TURN] pour ajuster la différence de niveau entre les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C).

8. Appuyez sur le bouton TO ST PAN afin de le sélectionner. Utilisez ensuite le bouton
[TOUCH AND TURN] pour régler le balayage panoramique des signaux envoyés
depuis le canal MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C), ainsi que la balance
du niveau de volume des signaux transmis aux bus MONO (C) et STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

Mix1 X2 X3 MIX4. HIXS MIX6 X7 XS

MONO MONO MONO MONO MONO

CH _33-64
cH1-32 | CHLE364 | ourPuT

- | N
Fenétre TO STEREO/MONO

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

NOTE
Reportez-vous a la section « Niveau de signal lors de la sélection du mode LCR », en page 37,
pour obtenir les détails sur la modification du niveau d'envoi d'un signal émis a partir d'un canal
MIX en mode LCR en fonction des manipulations du bouton TO ST PAN.

Fenétre TO STEREO/MONO (8ch)

Vous pouvez contrdler ici les réglages d'activation/désactivation et de panoramique/balance
du signal envoyé depuis les canaux MIX vers les bus STEREO (L/R) et MONO (C), par
groupe de huit canaux.

TO STEREO / MONO

TO STEREO / MONO

MIX1 Mix2 HIX3 MiIX4

Brass L Brass R

0
+MODE + MODE

[wer | [ Ler

Q O o0

Mode ST/MONO Mode LCR

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux en
méme temps.
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(2) Voyants DEL liés au mode
Le voyant DEL du mode actuellement sélectionné s'allume.

(3 Touche de sélection MODE
Appuyez sur cette touche plusieurs fois pour basculer entre les modes ST/MONO et LCR.

(@ Touches ST/MONO
Ces touches sont des commutateurs d'activation/désactivation individuels pour les
signaux envoyés depuis les différents canaux vers les bus STEREO/MONO lorsque
la touche MONO est réglée en mode ST/MONO.

(3 Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(6) Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Si le signal du canal MIX est de type MONO, ce bouton fonctionnera comme un
bouton PAN qui régle la position du balayage panoramique gauche et droit du signal
envoyé vers le bus STEREO. Si le signal du canal MIX est de type STEREO, ce bouton
fonctionnera comme un bouton BALANCE qui régle la balance du niveau de volume des
signaux gauche et droit envoyés vers le bus STEREO. Pour en spécifier la valeur, appuyez
sur le bouton afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN].

(@ Onglets
Permettent de basculer entre plusieurs fenétres.

Touche LCR
Cette touche est un sélecteur d'activation/désactivation général pour les signaux
envoyés depuis un canal donné vers les bus STEREO et MONO. Si cette touche est
désactivée, aucun signal ne sera envoyé depuis le canal d'entrée correspondant vers les
bus STEREO ou MONO.

(® Bouton CSR
Régle le niveau relatif des signaux envoyés depuis le canal vers les bus STEREO (L/R) et
MONO (C), dans une plage de 0-100%. Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le
bouton afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN].
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Fenétre TO STEREO/MONO
(CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1), OUTPUT)

Cette fenétre affiche I'état des signaux envoyés depuis le canal correspondant vers les bus
STEREO/MONO. Vous pouvez également vous en servir pour ajuster le réglage de
panoramique ou de balance sélectionné.

TO STEREO / MONO

STEREQ / MONQ

HONO
MOHO

CH 33-64
CH 1-32 ST IN OUTPUT

EFALANCE

Bch

(D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal. Vous avez la possibilité de sélectionner plusieurs canaux
en méme temps.

(2) Voyant d'écrétage
S'allume pour indiquer qu'un signal est écrété a un endroit donné du canal.

(3 Bouton TO ST PAN/TO ST BALANCE
Régle le panoramique ou la balance.
Pour en spécifier la valeur, appuyez sur le bouton afin de le sélectionner, puis actionnez
le bouton [TOUCH AND TURN].
Si le niveau du signal atteint un point de surcharge a n'importe quel point de détection
de mesure du canal, le voyant d’écrétage Z, situé a la droite du bouton, s'allumera.

@ Indicateur ST/MONO
Si un canal est spécifié en mode ST/MONO, ces indicateurs afficheront individuellement
I'état d'activation/désactivation des signaux envoyés depuis le canal vers les bus
STEREO/MONO.
Si ce canal est réglé en mode LCR, l'indicateur LCR s'affichera a cet emplacement.
L'indicateur LCR renseigne sur |'état d'activation/désactivation de tous les signaux
envoyés depuis ce canal vers les bus STEREO/MONO.
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Envoi de signaux depuis les canaux MIX et
STEREO/MONO vers les bus MATRIX

Vous pouvez envoyer un signal depuis un canal MIX ou STEREO/MONO vers les bus
MATRIX 1-8 selon les deux méthodes suivantes.

[l Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Cette méthode permet de recourir au bouton [TOUCH AND TURN]pour ajuster les niveaux
d'envoi vers les bus MATRIX. Ceci vous permet de contréler simultanément les signaux envoyés
depuis un canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) spécifique vers tous les bus MATRIX.

[l Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez recourir a cette méthode pour faire basculer la console de série QL en mode
SENDS ON FADER (Envoi vers fader activé) et utiliser les faders du panneau supérieur afin
de régler le niveau des signaux envoyés vers les bus MATRIX. Lorsque vous utilisez

cette méthode, les signaux émis depuis les canaux MIX et STEREO/MONO vers un
Touchebus MIX/MATRIX spécifique peuvent ainsi étre simultanément réglés.

Utilisation de la section SELECTED CHANNEL

Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour régler le niveau d'envoi des signaux émis depuis
le canal MIX, STEREO (L/R) ou MONO (C) de votre choix vers tous les bus MATRIX.

PROCEDURE

1. Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez un périphérique externe.

2. Utilisez les touches de sélection de banque de la section Fader Bank et les touches
[SEL] du panneau supérieur pour sélectionner les canaux a partir desquels les
signaux seront émis vers les bus MATRIX.

3. Dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW, activez la touche TO MATRIX SEND ON/OFF
correspondant au bus MATRIX de destination de I'envoi.

4. Utilisez le bouton [TOUCH AND TURN] pour ajuster les niveaux d'envoi vers les
bus MATRIX.

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW
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NOTE

* Les canaux STEREO/MONO peuvent également étre sélectionnés directement a l'aide des
touches [SEL] de la section MASTER.

* Si vous souhaitez contréler le signal envoyé vers un bus MATRIX spécifique, servez-vous des
touches de sélection de banque de la section Fader Bank pour accéder au canal MIX/MATRIX
correspondant, puis appuyez sur la touche [CUE] appropriée dans la section Channel Strip.

Ecran MATRIX SEND

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4 SEND TO

Mix2 HIX3 Mix4 MIXS MiX6

(1) Touche ALL PRE
Régle le point d’envoi en position « PRE ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les
signaux sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I'envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(@ Touche ALL POST
Régle le point d'envoi sur « POST ». (Le point d’envoi est le point sur lequel les signaux
sont émis depuis I'ensemble des canaux sources de I’envoi, y compris les canaux
d’entrée et de sortie, vers la destination d’envoi sélectionnée.)

(3 Indicateur de destination d'envoi
Indique la destination d’envoi actuellement sélectionnée.

(@ Touches de sélection de la destination d’envoi
Sélectionnent les bus MIX/MATRIX de destination de I'envoi.

(5 Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal source de I'envoi que vous souhaitez controler. L'icéne, le numéro
et la couleur du canal actuellement sélectionné apparaissent sur la touche et le nom du
canal s’affiche sous la touche.
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(6 Touche PRE/POST
Permet de faire basculer le point d’envoi de chaque canal source de I'envoi entre
les positions PRE et POST. Lorsque cette touche est allumée, le point d’envoi est
défini sur PRE.

(@ Touche SEND ON/OFF
Active ou désactive I'envoi de chaque canal source de |'envoi séparément.

Bouton SEND PAN/BALANCE (Panoramique/Balance de I’envoi)
Régle le balayage panoramique ou la balance des signaux envoyés vers la destination
d’envoi stéréo. Si la destination de I'envoi est en mode monaural ou réglée sur FIXED,
ce bouton n’apparaitra pas.

Si la source de I'envoi est de type monaural, ce bouton fonctionnera comme
un bouton PAN.

Si la destination de I'envoi est en stéréo, ceci servira de bouton BALANCE.

(9 Bouton SEND LEVEL
Indique le niveau des signaux envoyés vers la destination d’envoi sélectionnée. Vous
pouvez vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour contrdler le niveau.
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Utilisation des faders (mode SENDS ON FADER)

Vous pouvez utiliser les faders du panneau supérieur pour régler les signaux envoyés depuis
les canaux MIX et STEREO/MONO vers un bus MATRIX spécifique.

PROCEDURE

1.

Affectez un port de sortie au bus MATRIX vers lequel vous souhaitez envoyer les
signaux et connectez votre systéeme d'écoute au port de sortie correspondant.
Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SENDS ON FADER ou
sur la touche actuellement allumée dans la section SENDS ON FADER.
Servez-vous des touches de sélection MIX/MATRIX pour basculer entre MIX

et MATRIX.

Utilisez les touches de sélection des bus MIX/MATRIX dans la zone d'accés aux
fonctions ou appuyez sur la touche de la section SENDS ON FADER pour choisir
le bus MATRIX de destination de I'envoi.

Utilisez les faders sur le panneau supérieur pour régler le niveau d'envoi depuis les
canaux MIX et STEREO/MONO vers le bus MATRIX sélectionné.

Zone d'acces
aux fonctions

NOTE

¢ Appuyez sur la touche SENDS ON FADER pour basculer en mode SENDS ON FADERS.
Les faders des sections Channel Strip et Master se déplacent vers le niveau d'envoi des signaux
acheminés depuis chaque canal vers le bus MIX/MATRIX actuellement sélectionné. Les touches
[ON] basculent également sur I'état SEND ON.

¢ Sivous appuyez une deuxiéme fois sur la touche de sélection du bus MIX/MATRIX actuellement
sélectionnée, vous activerez la fonction de cue monitor du canal MIX/MATRIX correspondant.
Cette méthode est pratique lorsque vous voulez contréler le signal en cours d'émission vers
le bus MIX/MATRIX sélectionné.

¢ Vous pouvez affecter la fonction SENDS ON FADER a une touche USER DEFINED. Cela vous
permet de basculer rapidement en mode SENDS ON FADER pour un bus MIX/MATRIX
spécifique et de revenir tout aussi vite dans le mode précédent.
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Correction du retard des signaux entre les canaux
(Output Delay)

La fonction Output Delay est utile pour corriger la synchronisation des signaux de sortie
envoyés vers les haut-parleurs situés a une certaine distance I'un de I'autre.

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Spécifie le temps de retard et active la touche DELAY.

Ecran OUTPUT PORT

Ecran SETUP
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Ecran OUTPUT PORT (Port de sortie)

DELAY=

OUTPUT PORT D meter

SLOT1

SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-3 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

nister

tey m [ m
DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

o 00000

SLOT1 || SLOT2 | SLOT2
9-16 1-8 =

OMNI
9-16 -

OMNI | DIGITAL
1-8 9-16 ouT

(1) Numéro de logement/Type de carte
Si le canal de sortie d'un logement 1-2 est sélectionné pour les opérations, cette zone
affichera le numéro du logement et le type de carte E/S installée sur ce dernier.

(2) Touche DELAY SCALE
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DELAY SCALE (Echelle de retard),
dans laquelle vous pouvez sélectionner I'unité du temps de retard.

(3 Port de sortie
Il s'agit du type et du numéro de port de sortie auquel le canal est affecté.

(@ Touche de sélection de canal
Permet de sélectionner le canal que vous souhaitez affecter au port de sortie. Le nom du
canal actuellement sélectionné s'affiche.

(5 Bouton lié au temps de retard
Régle le temps de retard du port de sortie. Appuyez sur le bouton afin de le sélectionner,
puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN]. La valeur du temps de retard s'affiche
en milliemes de seconde au-dessus du bouton alors que la valeur du temps de retard
exprimée selon I'unité sélectionnée dans la fenétre DELAY SCALE apparait sous le
bouton.

NOTE
Cependant, si vous avez sélectionné ms (millieme de seconde) sur I'échelle d'unités, la valeur
du temps de retard n'apparaitra pas au-dessus du bouton.
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(8 Touche DELAY
Active ou désactive le retard du port de sortie.

(D Touche @ (Phase)
Fait basculer la phase du signal affecté au port de sortie entre les phases normale
(en noir) et inversée (en jaune).

Bouton GAIN
Régle le gain de sortie du port de sortie. Pour définir cette valeur, appuyez sur ce bouton
al’écran afin de le sélectionner, puis actionnez le bouton [TOUCH AND TURN]. Tournez
le bouton pour régler la valeur en pas de 1,0 dB. Vous pouvez également faire pivoter
le bouton tout en le maintenant enfoncé pour spécifier la valeur en pas de 1,0 dB.
La valeur actuelle apparait dans la zone située directement sous le bouton.

(@ Indicateur de niveau
Indique le niveau du signal affecté au port de sortie.

Onglets
Changent les ports de sortie controlés dans la fenétre par groupes d'un total de huit
ports. Les onglets sont classés en trois groupes : DANTE, SLOT et PATCH VIEW (Vue
de I'assignation). Pour afficher les onglets dans le groupe souhaité, appuyez sur la
touche correspondant au nom du groupe, située a I’'extréme droite ou gauche de
la rangée du bas.

[DANTE]
(1-64{32))

PHONES OUT LR ouTPUT

PATCH

GaN
DAY sl DANTE
(WX 1000ms) 1032} |_OUTPUT

AN TRIM

:
{VETER] >—(d g
ez tuEs S hakol

[PHONES]

SURROUND MONITOR 1-6

[SLOT],[OMNI],[DANTE]
[SLOT],[OMNI],[DANTE]

MONITOR MATRIX OUT 1-6

ouTPUT
PATCH

DANTE IN 1-64{32)
INPUT 1-32(16)

ouTPUT

SLOTIN1-2,1-16
PATCH

[sLoT

DELAY
(AX1000ms)

|

|

I

I

I

|

I

I OUT [DIRECT 1-64{32}, MIX1-16, STEREO L,R MONO(C),
| MATRIX 1-6, 7-8,(CUE B L,R)]
I

I

I

I

\

GAN TRM

s
e BBl @ [DIGITAL OUT]
IX 1-6, 7~E&CUE BLR)]

MATRI; 3 |
CASCADE OUT [MIX1-16, STEREO L,R, MONO(C), =R RECORDER CUE
MATRIX 16, 7-8,(CUE B L R), CUE (A) LR] = — ]
O OO0 L >y sremeo Lec oureur ot 1L (Gevconer) [2TR RECORDER]
STEREO OUT MONO(C) GAN uss
STEREO R+C

STEREO OUTR

|
OUT [MONITOR L,R,MONO(C) ,CUE (A) L,R] o %UA.?T:‘:{T

INSERT 1,2 OUT [CH1-64(32}, MIX1-16, STEREO L,R MONO(C),
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Utilisation de la fonction PORT TO PORT
(Port-a-port)

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche SETUP.

2. Appuyez sur la touche OUTPUT PORT dans le champ SYSTEM SETUP situé au centre
de I'écran SETUP.

3. Appuyez sur la touche de sélection de canal dans I'écran OUTPUT PORT.
4. Dans I'écran CH SELECT (Sélection de canal), sélectionnez le port de sortie.

T
O
=
<
o
=
o]
o
pd

OUTPUT

OUTPUT PATCH

Utilisez la fonction PORT TO PORT pour émettre la sortie d'une prise d'entrée sur le panneau
arriere vers un connecteur Dante sans envoyer le signal via le mixeur. Cela vous permet
d'utiliser les prises d'E/S sur les consoles de la série QL comme prises d'E/S d'un

réseau audio.
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Canaux de sortie

Ecran CH SELECT Opérations liées a la bibliotheque de canaux
0 Les bibliothéques de canaux comportent une fenétre Touche LIBRARY
(7] Sl sandidate. « OUTPUT CHANNEL LIBRARY » (Bibliothéque de ouene
canaux de sortie) qui vous permet de stocker et de
y (= | panre: rappeler différents paramétres relatifs aux canaux
de sortie.

Pour rappeler la bibliothéque lorsqu’un canal de sortie
est sélectionné, appuyez sur la touche LIBRARY dans
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

Pour obtenir plus de détails sur I'utilisation de la
bibliotheque, reportez-vous a la section « Utilisation
des bibliothéques » dans le mode d'emploi fourni
séparément.

(D Liste de sélection de catégorie
Sélectionne la catégorie de canal. Les catégories et canaux de la fonction PORT TO PORT
sont détaillés ci-dessous.

© INPUT IN...ooovmeeeeeeeen, INPUT1-32""
¢ SLOTTIN cooooeeeen. SLOT1(1)-SLOT1(16)
¢ SLOT2IN ..ooooeeeen. SLOT2(1)-SLOT2(16)

*1. QL1 : INPUT1-16

(2 Touches de sélection de canal
Sélectionnent le canal a affecter au port de sortie dans la catégorie actuellement
sélectionnée.

(3 Touche CLOSE
Ferme l'écran.
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EQ et dynamiques

Les canaux d'entrée et de sortie d'une console de série QL sont tous dotés d'un égaliseur
a quatre bandes et de processeurs de dynamiques.

L'égaliseur peut étre utilisé sur tous les canaux d'entrée et de sortie. Un atténuateur est fourni
directement avant I'EQ, ce qui vous permet d'atténuer le niveau du signal d'entrée de maniere
a ce que le réglage GAIN de I'EQ ne provoque pas d'écrétage du signal. Les canaux d'entrée
sont également équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur.

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques : Dynamics 1, qui peut
servir de gate, de ducker, de compresseur ou d'expandeur ; et Dynamics 2, qui fait office de
compresseur, de compandeur dur, de compandeur doux ou de de-esser. Les canaux de
sortie disposent d'un seul processeur de dynamiques, qui peut étre utilisé comme
compresseur, expandeur, compandeur dur ou compandeur doux.

Utilisation de I'EQ

Cette section présente I'égaliseur a quatre bandes, disponible sur les canaux d'entrée et
de sortie.

PROCEDURE
1. Utilisez les touches de sélection de banque et les touches [SEL]pour sélectionner
le canal que vous souhaitez controler.

2. Appuyez sur le champ du graphique EQ dans I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.
3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre HPF/EQ.
4. Appuyez sur la touche EQ ON, puis ajustez les paramétres EQ.

outPuT

Fenétre HPF/EQ

Ecran SELECTED
CHANNEL VIEW

NOTE

* Le champ EQ de I'écran OVERVIEW affiche la réponse de I'égaliseur. L'écran OVERVIEW
permet de modifier le parametre a I'aide des boutons EQ de la section SELECTED CHANNEL.

* Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de I'EQ a tout moment a I'aide de la bibliotheque
dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de présélections adaptées
a divers instruments ou différentes situations.
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¢ Vous avez aussi la possibilité d'accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et d'utiliser les
boutons de la section SELECTED CHANNEL pour modifier 'EQ et le filtre passe-haut (page 9).

* Méme lorsque la fenétre HPF/EQ s'affiche, vous pouvez utiliser les boutons de la section
SELECTED CHANNEL pour contréler I'EQ.

Fenétre HPF/EQ (1ch)

Cette fenétre vous permet de modifier tous les paramétres EQ du canal actuellement
sélectionné. Elle est pratique si vous voulez effectuer des réglages EQ détaillés pour un
canal spécifique.

@®® © ©

@ ®@ ® @

0
HFF 7 EQ DEFRAULT COPY

LIBRARY

MIX1
MX 1

LEGACY

LOW MID  (pypass
(b
0.0
GAIN

CH 1-32

@ Icéne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.

(2) Touche LOW SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande inférieure)
Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (LOW).

(3 Touche HPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-haut) (canaux
de sortie uniquement)
Activez cette touche pour changer le type de filtre a bande LOW en filtre passe-haut.

NOTE
Les canaux de sortie ne disposent pas de filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur. Vous
pouvez toutefois activer la touche du filire passe-haut dans la fenétre afin d'utiliser I'égaliseur
a bandes LOW en tant que filtre passe-haut.
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(@) Touche de sélection du type d'EQ
Bascule le type d'EQ sur les valeurs PRECISE (Précis), AGGRESSIVE (Dynamique),
SMOOTH (Lisse) ou LEGACY (Patrimonial).

Les types d'égalisation sélectionnables sont comme suit :

Ce type d'EQ apporte « précision » et « controlabilité ». Il peut étre utilisé
pour régler avec précision les points désirés et répond avec souplesse
PRECISE a une variété de besoins liés a la production musicale. Les filtres de type
Low/High Shelving disposent d'un paramétre « Q » qui permet d'ajuster la
valeur de knee.

Ce type d'EQ présente des caractéristiques « musicales efficaces ». Il vous
AGGRESSIVE | permet de créer un ton dynamique, ce qui en fait un outil trés performant
pour l'expression artistique.

Ce type d'EQ se caractérise par une « qualité sonore lisse ». Il vous permet
SMOOTH de créer des sons naturels sans introduire des modifications importantes
dans l'atmosphére du son original.

Il s'agit du type d'EQ standard qui équipe les consoles de mixage
numériques traditionnelles de Yamaha, telles que les modeles PM1D
LEGACY et PM5D. A gauche du graphique de I'égaliseur, vous avez la possibilité de
basculer entre TYPE | (algorithme utilisé sur les précédentes consoles de
mixage numériques de Yamaha) et TYPE |l (algorithme qui réduit les
interférences entre les bandes).

(5 Bouton ATT
Indique la valeur d'atténuation avant que le signal n'arrive a I'égaliseur. Vous pouvez
vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

(6) Onglets

Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.

(D Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des parameétres de I'EQ et du filtre.

Touche RTA
Si vous activez cette touche (ON), un graphique indiquant I'analyse de fréquence du
signal d'entrée apreés égalisation se superpose a la partie inférieure du graphique de
fréquence de I'EQ.

(9 Touche HOLD
Appuyez sur cette touche pour maintenir le graphique RTA.

Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre EQ Library (Bibliothéque d'EQ).

(i) Touche DEFAULT (Valeur par défaut)

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser I'ensemble des paramétres d'EQ et de filtre
sur leur valeur initiale.

(2 Touche COPY (Copier)
Cette touche copie tous les réglages des parameétres EQ dans la mémoire tampon.
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(3 Touche PASTE (Coller)

Appuyez sur cette touche pour coller le réglage stocké dans la mémoire tampon dans
I'EQ actuellement sélectionné. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire
tampon, cette touche sera inopérante.

Touche COMPARE (Comparer)

Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages EQ actuels et les données
stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la
mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE

Pour plus de détails sur I'utilisation des touches (0) — 19, reportez-vous a la section « Utilisation
des touches d'outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.

({ Touche EQ FLAT (Egaliseur plat)

Appuyez sur cette touche pour réinitialiser les paramétres GAIN de toutes les bandes de
I'EQ sur 0 dB.

Touche HIGH SHELVING ON/OFF (Activation/désactivation du shelving de la
bande supérieure)

Activez cette touche pour sélectionner le filtre de type shelving pour la bande
inférieure (HIGH).

(7 Touche LPF ON/OFF (Activation/désactivation du filtre passe-bas)
Activez cette touche afin de sélectionner le filtre passe-bas pour la bande supérieure HIGH.

Touche EQ ON/OFF (Activation/désactivation de I'égaliseur))
Active ou désactive ['égaliseur.

Indicateurs de niveau EQ IN/OUT (Entrée/sortie de I'EQ)
Affichent le niveau de créte des signaux avant et apres I'EQ. Dans le cas d'un canal
stéréo, ces indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.

@0 Boutons de réglage des paramétres de I'EQ
Affiche les valeurs des parameétres Q, FREQUENCY et GAIN ainsi que celle de la touche
BYPASS pour les bandes LOW, LOW MID, HIGH MID et HIGH. Vous pouvez vous servir
du bouton [TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

NOTE

¢ Sile type shelving a été sélectionné pour la bande LOW ou si le parameétre HPF est sélectionné
pour un canal de sortie, le parameétre Q de la bande LOW n'apparaitra pas.

* Sile type shelving a été sélectionné pour la bande HIGH ou si LPF est sélectionné, le paramétre
Q de la bande HIGH n'apparaitra pas.

¢ Lorsque la touche BYPASS est activée, les boutons Q, FREQUENCY et GAIN correspondant a
cette bande apparaissent en grisé.

@) Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.
NOTE
Les canaux d'entrée sont équipés d'un filtre passe-haut indépendant de I'égaliseur a quatre

bandes. Activez la touche HPF ON/OFF et servez-vous du bouton HPF FREQUENCY
(Fréquence du filtre passe-haut) pour régler la fréquence de coupure.
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@ Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut) (canaux d'entrée
uniquement)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour effectuer les réglages.

@3 Touche de sélection du type de filtre passe-haut (canaux d'entrée uniquement)

Fait basculer I'atténuation du filtre passe-haut par octave entre -12 dB/oct et -6 dB/oct.

@ Indicateur HA HPF ON (Activation du filtre passe-haut du préampli micro)

Indique I'état d'activation/désactivation du filtre passe-haut du préampli micro externe.

@ FREQUENCY (Fréquence)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut du préampli micro externe.

EQ et dynamiques

Fenétre HPF/EQ (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages EQ du canal d'entrée ou de sortie, par groupes de 8 canaux
simultanément. Utilisez les boutons de la section SELECTED CHANNEL pour modifier les
réglages de I'EQ.

=

- |
LELR gD LIBRARY DEFAULT

CH1 CHS CHG

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

100 100
FREGUEWCY  FRERUENCY

ON ON oM

, , CH 33-64
1ch m cH1-32 | SR II6Y | ourpur

(1) Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

(2 Graphique de I'EQ
Affiche les valeurs des paramétres de I'EQ et du filtre. Le type d'égaliseur actuellement
sélectionné apparait sous le graphique.

(3 Touche EQ ON/OFF

Active ou désactive 'égaliseur. Le voyant OVER (situé en haut a droite de la touche)
s'allumera si le signal post-EQ est écrété.

(4 Bouton HPF FREQUENCY (Fréquence du filtre passe-haut)
(canaux d'entrée uniquement)
Indique la fréquence de coupure du filtre passe-haut. Vous pouvez vous servir des
boutons de la section SELECTED CHANNEL pour procéder aux réglages.
(5) Touche HPF ON/OFF (canaux d'entrée uniquement)
Active ou désactive le filtre passe-haut.
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Fenétre HPF/EQ (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5), ST IN (QL1),
OUTPUT)

Cette fenétre affiche simultanément les canaux d'entrée (ou de sortie) correspondants.
Cette fenétre est disponible a des fins d'affichage uniquement et n'autorise pas I'édition de
paramétres. Elle s'avére étre fort utile lorsque vous devez vérifier rapidement plusieurs
réglages de I'EQ ou souhaitez copier et coller ceux-ci entre des canaux distants.

HPF f EQ

CH29 .
ch29 ¢

CH 33-64
ST IN OUTPUT

8ch CH 1-32

(D Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous voulez contrdler dans la section SELECTED CHANNEL.
L'icone, le numéro et la couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur
la touche.

(2 Graphique de I'EQ
Ce champ indique graphiquement la réponse approximative de I'EQ et des filtres.
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Utilisation des dynamiques

Les canaux d'entrée disposent de deux processeurs de dynamiques alors que les canaux de
sortie n'en ont qu'un seul.

PROCEDURE

1. Utilisez les touches de sélection de banque et les touches [SEL] afin de sélectionner
le canal pour lequel vous souhaitez contréler les dynamiques.

2. Appuyez sur le bouton THRESHOLD (Seuil) dans le champ DYNAMICS1/DYNAMICS2 de
I'écran SELECTED CHANNEL VIEW.

3. Appuyez sur l'onglet 1ch dans la fenétre DYNAMICS1/2.
4. Appuyez sur la touche DYNAMICS ON, puis ajustez les parameétres de dynamiques.

DYNAMICS 1

@ CH1
ch 1

COMPRESSOR

EXPANDER

PARAMETER

wer | ePF | LPF

cHa-32 | CLI3S64 oureuT

SELECTED CHANNEL i
Ecran VIEW Fenétre DYNAMICS1/2

NOTE

¢ Le champ DYNAMICS 1/2 de I'écran OVERVIEW affiche I'état d'activation/désactivation des
dynamiques ainsi que le degré de réduction du gain.

Vous pouvez enregistrer et rappeler les réglages de dynamiques a tout moment a l'aide de la
bibliotheque dédiée. Il vous est également possible de profiter d'un grand choix de présélections
adaptées a divers instruments ou différentes situations.

Vous pouvez également accéder a I'écran SELECTED CHANNEL VIEW et utiliser les boutons
de la section SELECTED CHANNEL pour modifier les réglages de dynamiques en page 9.
Méme lorsque la fenétre contextuelle DYNAMICS 1/2 est affichée, vous avez toujours la possibilité
de contrdler les dynamiques a I'aide des boutons de la section SELECTED CHANNEL.
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Fenétre DYNAMICS1/2 (1ch)

Tous les paramétres de dynamique peuvent y étre visualisés et édités par canal. Ceci est
commode lorsque vous voulez effectuer des réglages de dynamique détaillés pour un canal

spécifique.
ﬁ@ @ ®
i

DYNAMICS 1 DEFALLT COPY.

2

-
LIBRARY

CH1

——KEY IN

SELF
POST EQ
SOURCE

PARAMETER

CH 33-64

ST IN OUTPUT

CH 1-32

(1) Touche LIBRARY
Appuyez sur cette touche pour ouvrir la fenétre DYNAMICS Library (Bibliotheque
de dynamiques).
(2) Touche DEFAULT
Appuyez sur cette touche pour réinitialiser 'ensemble des paramétres de dynamiques
sur leur valeur initiale.

(3 Touche COPY
Cette touche copie tous les réglages des paramétres de dynamiques dans la mémoire
tampon.

(4 Touche PASTE
Appuyez sur cette touche pour appliquer les réglages de la mémoire tampon aux
dynamiques actuelles. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans la mémoire tampon,
cette touche sera inopérante.

(5) Touche COMPARE
Appuyez sur cette touche pour basculer entre les réglages actuels des dynamiques et les
données stockées dans la mémoire tampon. Si aucune donnée valide n'a été copiée dans
la mémoire tampon, cette touche sera inopérante.

NOTE
Pour plus de détails sur l'utilisation de ces touches (1)—(5), reportez-vous & la section
« Utilisation des touches outils » dans le mode d'emploi fourni séparément.
(® Icéne, numéro et nom de canal
Cette zone affiche l'icone, le numéro et le nom du canal actuellement sélectionné.
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(@ Touches de type de dynamique
Ces touches vous permettent de sélectionner le type de dynamiques. Vous avez le choix
entre plusieurs types de dynamiques détaillés ci-apres.

¢ Dynamiques 1 d'un canal d'entrée
GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER

¢ Dynamiques 2 d'un canal d'entrée
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

¢ Dynamiques 1 d'un canal de sortie
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S

Graphique de dynamiques
Affiche la réponse d'entrée/sortie des processeurs de dynamiques.

(9 Boutons de réglage des paramétres de dynamiques
Affichent les valeurs des paramétres de dynamiques. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour ajuster les valeurs. Le type de parametres varie selon le type
de dynamiques actuellement sélectionné.

¢ GATE ou DUCKING :

iy

g g

OUTGAIH KIEE

1 3
ATTACK RELERSE OUTGEA TN WIDOTH

L]
o
m
m
n
»n
m
=

Indicateurs de niveau IN/OUT des dynamiques, indicateur GR
Ces indicateurs montrent le niveau de créte des signaux avant et apres le traitement des
dynamiques, ainsi que le degré de réduction du gain. Dans le cas d'un canal stéréo, ces
indicateurs affichent le niveau des canaux L et R.
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() Touche de sélection KEY IN SOURCE (Source de déclenchement)
Appuyez sur cette touche pour afficher la fenétre KEY IN SOURCE SELECT
(Sélection de la source de déclenchement), qui permet de sélectionner un
signal pour le déclenchement des dynamiques.

KEY IN SOURCE SELECT

@ Select KEY IN source.

SELF D
SR FOST EQ (i

< [ our
| 15

i out : [Mix our <[ out -
13 0 14 HESE

CHI | cH2 | cH3 | ch4 CHS | ©H6 | CH? | CHB
POST EQ : POST EQ - [POST EQ : |POST EQ - (POST EQ - |POST EQ - |POST EQ : |POST EQ :

CLOSE

e SELFPREEQ.........c..cec... Signal pré-EQ de méme canal.
e SELFPOSTEQ.................... Signal post-EQ de méme canal.
e MIX OUT 13-16 Signaux de sortie des canaux MIX 13-16
e CH1-64 POST EQ (QL5), CH1-32 POST EQ (QL1), ST IN1L-8R POST EQ,
MIX1-16 POST EQ, MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ
........................ Signal post-EQ de canal correspondant !
*1. Les signaux sélectionnables sont limités au groupe de huit canaux correspondant.
NOTE
Dans le cas de la console QL1, les canaux indisponibles sur ce modele ne s'affichent pas.
(2 Zone des parameétres KEY IN FILTER (Filtre du signal de déclenchement)
(s'affiche uniquement pour le réglage Dynamics 1 d'un canal d'entrée)
Permet d'effectuer divers réglages pour un filtre qui laisse passer le signal
de déclenchement.

* Touches de sélection de filtre ... Sélectionnent le type de filtre parmi HPF, BPF et LPF. Pour
désactiver le filtre, appuyez sur la touche qui est activée.

e Bouton Q..o Affiche la largeur (Q) du filtre, dont la valeur est réglable
a l'aide du bouton [TOUCH AND TURN].
e Bouton FREQUENCY ........... Affiche la fréquence de coupure du filtre. Vous pouvez

vous servir du bouton [TOUCH AND TURN] pour
en ajuster la valeur.
(3 Touche KEY IN CUE (Cue du signal de déclenchement) (s'affiche uniquement pour
le réglage Dynamics 1 d'un canal d'entrée)
Permet de contrdler le cue-monitor du signal sélectionné comme signal KEY IN SOURCE.
Le cue sera supprimé si vous avez sélectionné un type de dynamique ne disposant pas
de la touche en question ou si vous passez a un écran différent.
NOTE
Le contréle de cue ne prend pas en charge CUE B.

Onglets
Utilisez ces onglets pour sélectionner le canal que vous souhaitez visualiser sur I'écran.
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Fenétre DYNAMICS1/2 (8ch)

Cette fenétre affiche les réglages des dynamiques du canal d'entrée ou de sortie, par groupes
de 8 canaux simultanément. Cette fenétre est commode lorsqu'il s'agit de régler les valeurs
de seuil ou de certains autres parametres tout en vérifiant les canaux adjacents de gauche et
de droite.

=
] il
DYNAMICS 1 LIBRARY DEFAULT COPY

CH5 CHG6

THRESHOLD

CH 33-64

ST IN OUTPUT

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone et le numéro du canal
actuellement sélectionné s'affichent sur la touche alors que le nom du canal apparait
directement sous celle-ci.

@ Indicateurs de niveau DYNAMICS OUTPUT, indicateur de niveau GR
Affichent les niveaux de sortie des signaux apres traitement des dynamiques, ainsi que le
degré de réduction du gain. Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques,
un indicateur a trois niveaux s'affichera pour indiquer I'état d'ouverture/de fermeture
du gate.

- Type = n'importe quel type autre que GATE

Si vous avez sélectionné GATE comme type de dynamiques, I'état de l'indicateur aura la
signification suivante :

Type = GATE

z CI T | ——
Etat du gate
Rouge Jaune Voyant vert Désactivé (éteint)
EtaE d ac'tlva'tlon/ Activé Activé Activé Désactivé
désactivation
Etat d'ouverture/ Fermé Quvert Quvert —
fermeture
Degré dde reduction 1 44 15 oy plus | Moins de 30 dB 0dB —
u gain
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(3 Graphique de dynamiques
Affichent les valeurs des parametres de dynamiques. Le type de dynamiques
actuellement sélectionné apparait sous le graphique. Appuyez sur le graphique
pour accéder a la fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.

(4 Bouton THRESHOLD (Seuil)
Indique la valeur seuil des dynamiques. Vous pouvez vous servir du bouton
[TOUCH AND TURN] pour en ajuster la valeur.

(® Touche DYNAMICS ON/OFF
Active ou désactive les dynamiques.

Fenétre DYNAMICS 1/2 (CH1-32, CH33-64/ST IN (QL5),
ST IN (QL1), OUTPUT)

Cette fenétre vous permet d'effectuer les réglages généraux des paramétres de dynamiques
pour le canal correspondant.

DYNAMICS 1

CH1
ch 1

CHia
chld ¢

CH1T 3 CH1g 3 CH19 3 CHZZ 3 CH2:
chl? 2\ chig A Z-, || ch22 ég\

CH2S

CHZE CHE2
ch23 ch29 ¢ ch32 ¢

eSS

2ss 2

8ch OUTPUT

= CH 33-64
CH 1-32 ST IN

(@ Touche de sélection de canal
Sélectionne le canal que vous souhaitez contrdler. L'icone, le numéro, le seuil et
la couleur du canal actuellement sélectionné s'affichent sur la touche.
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EQ et dynamiques

(2) Zone des paramétres de dynamiques
Cette zone affiche le type de dynamiques et divers indicateurs. Appuyez sur cette zone
afin d'accéder a la fenétre DYNAMICS 1ch correspondant a ce canal.

Si vous avez sélectionné DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S) ou DE-ESSER
en tant que type de dynamiques, le type sélectionné s'affiche en haut de cette zone.

La partie inférieure de cette zone affiche des indicateurs qui montrent le niveau des
signaux apres le traitement des dynamiques, l'indicateur GR et le seuil (sous forme

de valeur numérique). Si le processeur de dynamiques est un type autre que GATE,
le réglage du seuil est indiqué par une ligne verticale.

Utilisation des bibliotheques d'EQ et
de dynamiques

Vous pouvez utiliser des bibliothéques dédiées pour stocker et rappeler les réglages d'EQ
et de dynamiques. Pour plus de détails sur I'utilisation des bibliotheques d'EQ et de
dynamiques, reportez-vous a la section « Utilisation des bibliothéques » dans le mode
d'emploi fourni séparément.

Touche LIBRARY

Bibliothéeque d'EQ

Il existe un parametre « INPUT EQ LIBRARY » (Bibliotheque
d'égaliseurs d'entrée) qui permet de stocker/rappeler les réglages
d'EQ pour les canaux d'entrée et un parametre « OUTPUT EQ
LIBRARY » destiné au stockage/rappel des réglages d'EQ pour
les canaux de sortie.

Pour rappeler les réglages depuis une bibliotheque, appuyez sur
la touche outil LIBRARY dans la fenétre HPF/EQ.

NOTE
Vous pouvez rappeler 199 réglages différents a partir des bibliothéques d'EQ d'entrée et de
sortie. Quarante (40) éléments de la bibliothéque d'entrée et trois (3) éléments de la bibliotheque
de sortie sont des présélections en lecture seule.

Bibliothéeque de dynamiques

Utilisez I'option « Dynamics Library » (Bibliothéque de dynamiques) pour stocker ou rappeler
les réglages de dynamiques. Tous les processeurs de dynamiques des consoles de la
série QL utilisent cette bibliotheque de dynamiques. (Les types disponibles varient toutefois
selon qu'il s'agit des paramétres Dynamics 1 et Dynamics 2 d'un canal d'entrée ou
Dynamics 1 d'un canal de sortie. Vous ne pouvez pas rappeler un type qui n'est pas
sélectionnable.)

Pour rappeler un élément depuis la bibliothéque de dynamiques, appuyez sur la touche outil
LIBRARY dans la fenétre DYNAMICS 1/2.

NOTE

Vous pouvez rappeler 199 réglages différents depuis la bibliothéque, dont 41 sont des
présélections en lecture seule.
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Tache de canal

Ce chapitre décrit les fonctions DCA Group (Groupe DCA) et Mute Group (Groupe de mutes),
qui vous permettent de contréler le niveau ou l'assourdissement de plusieurs canaux
simultanément. Il présente également la fonction Channel Link (Liaison de canal), qui lie les
parameétres de plusieurs canaux, et détaille les opérations qui vous permettent de copier ou
de déplacer des paramétres entre les canaux.

Groupe DCA

Les consoles de série QL disposent de seize groupes DCA et de huit groupes de mutes
qui vous permettent de contrler le niveau de plusieurs canaux simultanément.

Les groupes DCA vous offrent la possibilité d'affecter les canaux d'entrée et de sortie a seize
groupes, de maniére a utiliser les faders DCA pour contrdler le niveau de tous les canaux d'un
méme groupe. Un seul fader DCA commande le niveau de tous les canaux d'entrée appartenant
au méme groupe DCA, tout en maintenant la différence de niveau entre les différents canaux.
C'est un moyen pratique de regrouper les micros des batteries, par exemple.

Affectation des canaux a un groupe DCA

Vous avez la possibilité d'affecter un canal donné a un groupe DCA de deux fagons

différentes :

* En sélectionnant un groupe DCA spécifique, puis en spécifiant les canaux a attribuer a ce
groupe.

¢ En sélectionnant un canal spécifique, puis en spécifiant le groupe DCA auquel ce canal doit
étre attribué.

NOTE

* Les réglages de groupes DCA sont sauvegardés comme faisant partie intégrante de la scene.

¢ Sur les versions QL V3.0 et ultérieures, vous pouvez désormais affecter des canaux de bus
stéréo/mono maitre, de bus Mix maitre ou de bus Matrix maitre a un groupe DCA sur des canaux
autres que des canaux d'entrée. Les groupes DCA étaient précédemment exclusivement utilisés
pour les canaux d'entrée. En outre, cette nouvelle fonctionnalité vous permet d'utiliser les groupes

DCA pour les canaux de sortie maitre, ce qui autorise des commandes simultanées plus souples.

l Sélection des canaux destinés a étre inclus dans un groupe DCA
spécifique

PROCEDURE
1.
2.
3.

Appuyez sur la touche DCA GROUP.

Servez-vous de la touche de sélection DCA GROUP pour sélectionner le groupe DCA
auquel vous souhaitez affecter des canaux.

Utilisez les touches [SEL] des canaux d'entrée pour sélectionner les canaux d'entrée
que vous souhaitez affecter au groupe (les sélections multiples sont autorisées).

4.

Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB (Tache de canal).
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Tache de canal

cH JoB X

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE
CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Zone d'acces
aux fonctions

Menu CH JOB

NOTE

« |l est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes DCA. Dans ce cas, la valeur
correspondra a la somme des niveaux de tous les faders du groupe DCA assignés.

¢ Le champ DCA/MUTE GROUP (Groupe DCA / Groupe de mutes) de I'écran OVERVIEW indique
le(s) groupe(s) DCA auquel (auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en
jaune dans les rangées supérieure et médiane de ce champ indiquent les groupes DCA auxquels
ce canal appartient.
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Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
Vous pouvez spécifier ici les canaux a affecter a chaque groupe DCA séparément.

+
DCA / MUTE GROUP ASSIGM MODE e x

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

DCA GROUP
ASSIGN
CH3348 CH49.64 MIX 916
1
! IsTEREO
STIN

MATRIX | /MONO
1 1

NAME EDIT

DCA MUTE

TARGET POST ONLY

(1 Touche CLEAR ALL (Effacer tout)
Efface tous les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.

(2) Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN

Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Champ d'affectation de groupe DCA
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe DCA actuellement sélectionné.

Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] du chaque canal que vous
souhaitez affecter au groupe DCA. Le canal est affecté au groupe DCA et le fader
correspondant a ce canal a-l'écran s'affiche en jaune. Pour retirer le canal du groupe,
appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].

NOTE
Dans le cas de la console QL1, les faders indisponibles sur le modele ne s'affichent pas.

(@) Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe DCA actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.

(& Touche de sélection de groupe DCA
Sélectionne le groupe DCA que vous souhaitez assigner.
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Tache de canal

(8 Touche POST ONLY (Aprés uniquement)
Spécifie I'objet de I'assourdissement dans le groupe DCA en position POST uniquement.

(D Touche PRE & POST (Avant et aprés)
Spécifie I'objet de l'assourdissement dans le groupe DCA en position PRE et POST.
L'indicateur PRE & POST s'affiche sous le groupe DCA ayant ce méme réglage.
NOTE

* L'objet de I'assourdissement d'un groupe DCA peut étre spécifié pour chaque groupe DCA
séparément.

* Si vous assourdissez un des groupes DCA sur un canal affecté a plusieurs groupes DCA, le
chemin du signal de ce canal (y compris les envois vers les bus correspondants) sera assourdi

Touche CLOSE
Ferme la fenétre.

[l Sélection des groupes DCA auxquels un canal spécifique appartiendra

PROCEDURE

1. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant au canal d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner.

2. Utilisez les touches de sélection de groupe DCA dans I'écran SELECTED
CHANNEL VIEW pour sélectionner le ou les groupes DCA auxquels le canal
actuellement sélectionné sera affecté (les sélections multiples sont autorisées).

+

-
-
)
K
=
e
Ka

v 000 vu

Ecran SELECTED CHANNEL VIEW

Champ DCA/MUTE
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Controdle des groupes DCA

Servez-vous des faders DCA pour contrdler les groupes DCA.

Tache de canal

Exemple 2 : CH 1 est réglé sur ON. Affectation a MUTE GROUP 1 et DCA GROUP 1.

PROCEDURE
1. Affectez des canaux d'entrée et de sortie aux groupes DCA.

2. Utilisez les faders de la section Channel Strip ou de la section Master du panneau
supérieur pour régler la balance relative entre les différents canaux d'entrée et de
sortie appartenant au groupe DCA que vous souhaitez utiliser.

3. Utilisez les touches de sélection de banque pour sélectionner la touche [ST IN/DCA].

4. Utilisez la section Channel Strip pour actionner le groupe DCA.

[l Utilisation des groupes DCA
Utilisez la section de bandes pour actionner le groupe DCA.

* Réglage de niveau : Faders ... Le niveau des canaux affectés a ce groupe DCA peut
étre ajusté tout en préservant les différences de niveau
entre les canaux. Les faders d'entrée ne sont pas
utilisés a ce stade.

¢ Sélecteur On/Mute (Activation/assourdissement) : touche [ON]

......................................... Si vous appuyez sur une touche [ON] de la section de
bandes pour éteindre son voyant, les canaux affectés
a ce groupe DCA seront assourdis (état identique a ce
qui se produit lorsque les faders sont abaissés en
position —e dB).

e Cue monitor : touche [CUE]... Si vous appuyez sur la touche [CUE] de la section de
bandes pour I'allumer, les touches [CUE] des canaux
affectés a ce groupe DCA clignoteront et le contréle de
cue-monitoring sera activé. Pour plus d'informations
sur le cue, reportez-vous a la section « Utilisation de la
fonction Cue », a la page 108.

Activation temporaire de la fonction d'assourdissement

Si I'une des touches du groupe DCA d'un canal est OFF (assourdie), appuyez sur la touche
[ON] de ce canal pour rétablir temporairement le son sur ce canal. Cependant, cette
commande d'assourdissement par activation/désactivation de la touche [ON] est inopérante
en mode Preview (Apergu).

Exemple 1 : CH 1 est réglé sur OFF. Affectation a DCA GROUP 1.

Exemple d'opération 1

1. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'éteint.

Le témoin de l'indicateur de la touche ON correspondant a CH 1 reste éteint. DCA 1 est
assourdi.

2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH 1.

L'assourdissement du canal CH 1 est temporairement désactivé et le témoin de
l'indicateur de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA 1. Le témoin de l'indicateur s'allume.

L'assourdissement de DCA 1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur de
la touche ON correspondant a CH 1 s'allume.

Exemple d'opération 2
1. Réglez MUTE MASTER 1 sur ON (MUTE).

Le canal CH1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
2. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH1.

L'assourdissement du canal CH1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur
de la touche ON s'allume.

3. Appuyez sur la touche ON correspondant a DCA1. Le témoin s'éteint.
Le canal CH1 est assourdi et la touche ON correspondante clignote.
4. Appuyez sur la touche ON correspondant a CH1.

L'assourdissement du canal CH1 est temporairement désactivé et le témoin de l'indicateur
de la touche ON s'allume.

5. Appuyez a nouveau sur la touche ON correspondant a CH1.
Le canal CH1 est a nouveau assourdi et la touche ON correspondante clignote.
6. Réglez DCAT sur ON et MUTE MASTER 1 sur OFF.

L'assourdissement du canal CH1 est désactivé et le témoin de I'indicateur de la touche ON
s'allume.

Groupe de mutes

Les consoles de série QL disposent de huit groupes de mutes.

Les groupes de mutes vous permettent d'utiliser les touches USER DEFINED [1]-{12] pour
activer ou désactiver l'assourdissement sur plusieurs canaux en une seule opération. Vous
avez la possibilité d'y recourir pour couper plusieurs canaux en méme temps. Les groupes de
mutes 1-8 s'utilisent a la fois avec les canaux d'entrée et les canaux de sortie. Il est possible
de faire coexister les deux types de canaux au sein d'un méme groupe.

Affectation de canaux a des groupes de mutes

De méme que pour le groupe DCA, vous pouvez attribuer des canaux a des groupes de

mutes de deux facons.

* Vous pouvez sélectionner d'abord un groupe de mutes donné, puis spécifier les canaux
a attribuer a ce dernier.

* Vous pouvez sélectionner un canal donné puis spécifier le groupe de mutes auquel
celui-ci doit étre affecté.
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Il Sélection des canaux destinés a appartenir a un groupe de mutes
spécifique

PROCEDURE
1. Dans la zone d'accés aux fonctions, appuyez sur la touche CH JOB.
2. Appuyez sur la touche MUTE GROUP (Groupe de mutes) dans le menu CH JOB.

3. Servez-vous des touches de groupe de mutes maitre dans la fenétre
DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE (Mode d'affectation de groupe DCA/groupe
de mutes) pour sélectionner le groupe de mutes auquel vous souhaitez affecter
des canaux.

4. Appuyez sur la touche [SEL] correspondant aux canaux d'entrée/sortie que vous
souhaitez actionner (les sélections multiples sont autorisées).

CH JOB x

GH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

RECALL SAFE
CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

Zone d'acces Menu CH JOB
aux fonctions

NOTE

* |l est possible d'affecter un méme canal a plusieurs groupes de mutes.

¢ Le champ DCA/MUTE GROUP de I'écran OVERVIEW indique le(s) groupe(s) de mutes auquel
(auxquels) chaque canal est affecté. Les numéros qui s'allument en rouge, dans la ligne
inférieure du champ, indiquent les groupes de mutes auxquels ce canal appartient.

* Lorsque le variateur est réglé sur un niveau autre que -« dB, ces numéros s'allument en orange.

S'agissant d'un canal pour lequel la fonction Mute Safe (Assourdissement sécurisé) (page 70)
a été activée, un indicateur « S » s'allume en vert a I'extrémité droite de la rangée inférieure.

Tache de canal

Fenétre DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE

Vous pouvez sélectionner ici les canaux a affecter aux différents groupes de mutes.

+
—
CLEAR ALL

x

DCA 7 MUTE GROUP ASSIGN MODE

E] Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.
CH17-32
9 MUTE GROUP CH33-148 CH49-64 MIX 9-16
ASSIGN
STEREOQ
9 MATRIX | /MONO
= -

@) NAME EDIT ®)
@ MUTE 1

MUTE1

(1) Touche CLEAR ALL
Efface tous les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.

(2) Touches DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Permettent de basculer entre les fenétres DCA GROUP ASSIGN et MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Champ d'affectation du groupe de mutes
Cette zone affiche les canaux affectés au groupe de mutes actuellement sélectionné.
Lorsque cette fenétre est affichée, appuyez sur la touche [SEL] du canal que vous
souhaitez affecter au groupe de mutes. Le canal sera attribué au groupe de mutes et le
fader lui correspondant a-I'écran s'affichera en rouge. Pour retirer le canal du groupe,
appuyez a nouveau sur la méme touche [SEL].
Lorsque la touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé€) est activée, ce champ affiche
les canaux activés par la fonction Mute Safe (autrement dit, exclus du groupe de mutes).
La procédure utilisé pour activer ou annuler la fonction Mute Safe pour des canaux est
identique a celle utilisée pour affecter des canaux a un groupe de mutes ou les en
supprimer. Les faders a I'écran des canaux assignés deviennent verts.

(@ Touche NAME EDIT (Edition de nom)
Modifie le nom du groupe de mutes actuellement sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, la fenétre clavier apparait, ce qui vous permet
d'effectuer une saisie ou une modification de texte.
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(3 Touche de sélection de groupe de mutes
Sélectionne le groupe de mutes que vous souhaitez assigner.

(8 Touche MUTE SAFE (Assourdissement sécurisé)
Utilisez cette touche lorsque vous voulez exclure un canal spécifique de 