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Willkommen!

Vielen Dank fiir das Herunterladen der iPad-App ,LS9 StageMix“ fiir digitale
LS9-Mischpulte von Yamaha.

Die neueste Version der Firmware fiir das LS9 kann heruntergeladen werden von
www.yamahaproaudio.com

StageMix ist eine Anwendung fiir das Apple iPad, mit der die Funktionen digitaler
LS9-Mischpulte von Yamaha innerhalb der Reichweite eines Wireless-Netzwerks (ber
eine einfache, intuitive grafische Oberflache fernbedient werden kénnen. Die Software
dient speziell dazu, dem Tonmeister die Einstellung der Monitormischung direkt an der
Bihnenposition des Kiinstlers zu erméglichen und die Mischparameter direkt vom iPad
aus zu bedienen, anstatt auf miindliche Angaben von einem zweiten Tonmeister/-
techniker angewiesen zu sein. Das Ergebnis sind bessere Mischungen in kiirzerer Zeit;
ein riesiger Vorteil beim Aufbau vor der Show unter hohem Zeitdruck. StageMix ist auf
die Anforderungen beim Einstellen von Monitormischungen auf der Biihne abgestimmt,
aber sein Funktionsspektrum wird kontinuierlich erweitert, so dass es flir eine gré3ere
Vielfalt von Fernbedienungsfunktionen eingesetzt werden kann.

Hinweis: iOS-Anwendungen werden unter Umstdnden in Ihrem Gebiet nicht unterstiitzt.
Erfragen Sie dies bitte bei lhrem Yamaha-Hé&ndler.


http://www.yamahaproaudio.com/
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1.0 Systemvoraussetzungen

Apple iPad (alle Modelle mit iOS 8 oder hoher)

Digitales LS9-Mischpult von Yamaha

Wi-Fi-Zugangspunkt (802.11g, n oder ac)

CAT5-Kabel (um das Pult mit einem WLAN-Zugangspunkt zu verbinden)
iOS: i0S 8.0-9.x

2.0 WLAN-Einstellungen

Konfigurieren Sie den WLAN-Zugangspunkt entsprechend den Anweisungen des
Herstellers. Es sind keine speziellen Einstellungen erforderlich, die Verwendung von
Sicherheitsmerkmalen wie WPA wird jedoch sehr empfohlen, um zu verhindern,
dass unerwunschte Gerate sich dem Netzwerk anschlief3en. Hier sind,

als Hilfestellung fur weniger erfahrene WLAN-Anwender, einige Vorschlage

fur Einstellungen:

Geben Sie dem kabellosen Netzwerk einen Namen (dies ist die ,SSID).
Wahlen Sie einen Sicherheitsmodus (z. B. WPA) und ein Passwort.
Wabhlen Sie den Wireless-Modus (802.11g, n oder ac).

Bei Angabe ,n“ wahlen Sie das Wireless-Frequenzband (2,4 oder 5 GHz).
Falls mdglich, aktivieren Sie ,Auto Channel Selection® (Automatische
Kanalwahl), damit der Wireless-Kanal mit den geringsten Stérungen
gewahlt wird.

aORrLON=

Die Verwendung eines WLAN-Zugangspunktes mit 2 oder mehr externen Antennen
ist aus Grunden der potentiell grolieren Signalreichweite zu empfehlen. Es kdnnen
zusatzliche Booster-Antennen angeschlossen werden, um die Leistung weiter zu
erhohen.
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3.0 Erste Schritte

31

3.2

LS9-Netzwerkeinrichtung
Verbinden Sie den WLAN-Zugangspunkt tber ein CAT5-Kabel mit dem
Netzwerkanschluss des LS9-Pults.

Stellen Sie sicher, dass |hr Ethernet-Kabel an einem LAN-Port Ihres WLAN-
Gerats angeschlossen ist (nicht am WAN-Port).

Notieren Sie die IP-Adresse und die MAC-Adresse des LS9-Pults — diese
werden bendtigt, um sie spater ins iPad einzutragen. Sie kdnnen wie folgt im
Pult abgelesen werden:

Dricken Sie die [SETUP]-Taste am LS9, um den MISC-SETUP-Bildschirm
aufzurufen.

CH1O z Irulflnl Oata
chil 000 ADMIH
MISC SETUP
MIDI DATE/T IME
HID| MM 0172872011
T SETUR
[ ZaH 23:50:15
» FROEEEM | CNETORK
LIME MODE
COMTROL IF ADORESS
CHAMGE GATEWAY ADDRES
SUBMET HASK

-

MAC ADDRESS a0 Ao O

sCREEM SCREEM PAMEL

CPU  WM.11

ERTTERY

HIIIHTFH T

iPad-WLAN-Einstellungen
Das iPad kann mit DHCP oder mittels einer statischen IP-Adresse
konfiguriert werden.

3.2.1 Mittels DHCP
Das Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP) ist ein
Netzwerkprotokoll, das einem Server erlaubt, die IP-Adresse eines
Gerats automatisch zuzuweisen. Fihren Sie die folgenden Schritte aus,
um lhr iPad mittels DHCP zu konfigurieren.

a) Offnen Sie das Menli ,Settings“ (Einstellungen) im iPad.

b) Wahlen Sie zunachst ,Wi-Fi“ und anschlielRend das
richtige Netzwerk.

c) Dricken Sie auf den blauen Kreis mit dem weil3en Pfeil rechts
neben dem ausgewahlten Netzwerk, um die IP-Adresse
zu bearbeiten.
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Settings

apple router

OFF

“ Airplane Mode

E Wi-Fi apple router

k4 Bivetooth off

Do Not Disturb

@ Notifications

i General

m Sounds

w Brightness & Wallpaper

OFF

IE,;J' Picture Frame
Privacy

|_0| iCloud
M Mail, Contacts, Calendars

_- Notes

Reminders
Q Messages
R

Forget this Network

IP Address

IP Address

BootP Static

192.168.0.3
Subnet Mask 255.255.255.0
Router 182.168.0.1
DNS 192.168.0.1
Search Domains

Client ID

Renew Lease

HTTP Proxy

Manual Auto

Manage this Network

d) Wahlen Sie [DHCP] und vergewissern Sie sich, dass Ihr iPad die
Daten fur IP-Adresse, Teilnetzmaske, Router und DNS empfangt.

e)

Wabhlen Sie [Renew Lease] (Lease erneuern), wenn diese Daten

nicht angewendet werden.

f)

Wenn die Einstellungen erfolgreich angewendet wurden, dricken

Sie die Home-Taste am iPad, um das Einstellungen-Menu

ZU verlassen.

Hinweis:

e Stellen Sie sicher, dass das Subnetz der IP-Adresse dem des

3.2.2

LS9-Pults entspricht.

Wenn die DHCP-Einstellungen nach Schritt (e) nicht angewendet
werden, prufen Sie bitte Inre DHCP-Server-Einstellungen

(lesen Sie 11.4 fur weitere Hinweise). Stellen Sie alternativ lhr iPad
auf Verwendung einer statischen IP-Adresse ein.

Verwenden einer statischen IP-Adresse

a)
b)

c)

Offnen Sie das Men( ,Settings* (Einstellungen) im iPad
Wabhlen Sie zunachst ,Wi-Fi“ und anschlielRend das

richtige Netzwerk.

Dricken Sie auf den blauen Kreis mit dem weil3en Pfeil rechts
neben dem ausgewahlten Netzwerk, um die IP-Adresse

Zu bearbeiten.
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YRDL321
Forget this Network
IP Address
DHCP BootP
IP Address 192.168.0.124
Subnet Mask 255.255.255.0
Router 192.168.0.50
DNS 192.168.0.50

Search Domains

HTTP Proxy

d) Wahlen Sie [Static] aus.

e) |IP-Adresse: geben Sie eine IP-Adresse ein ahnlich der des LS9-
Pults, aber mit abweichender letzter Zahl. (Wenn z. B. die Adresse
des LS9 192.168.0.128 ist, geben Sie dem iPad eine Adresse wie
192.168.0.124).

f) Teilnetzmaske: geben Sie ,255.255.255.0“ ein.

g) Router: Geben Sie die IP-Adresse Ihres WLAN-Zugangspunkts ein
(aufgedruckt auf der Gerateunterseite oder in der
Bedienungsanleitung).

h) DNS: geben Sie die IP-Adresse lhres WLAN-Zugangspunkts ein
(wie in Schritt g).

i) Dricken Sie die Home-Taste am iPad, um das Settings-Menu
zu verlassen.

3.3 Einrichten von StageMix
Starten Sie die Anwendung ,LS9 StageMix"

@YAMAHA

SV
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Es erscheint der Bildschirm ,Select Mixer”. Von diesem Bildschirm aus kbnnen
Sie folgende Dinge tun:

e Rufen Sie den OFFLINE-DEMO-Modus auf, um den Funktionsumfang und
die Bedienungsoberflache von LS9 StageMix zu erkunden.

e Konfigurieren Sie StageMix flr die Arbeit mit einem LS9-Pult.

e Wahlen Sie ein LS9-Pult aus, das bereits fur die Arbeit mit Ihrem iPad
konfiguriert wurde, und beginnen Sie mit StageMix zu arbeiten.

3.3.1 OFFLINE DEMO
Wenn im Bildschirm ,Select Mixer“ [OFFLINE DEMO] gedrickt wird,
funktionieren die Funktionen von StageMix unabhangig von einem
Mischpult. Es ist eine nitzliche Methode zum Vorfuhren und Erlernen
der Bedienung der App, ohne dass ein Mischpult erforderlich ware.
In diesem Modus funktionieren die Pegelanzeigen und die meisten
Scene-Memory-Funktionen nicht.

3.3.2 StageMix fiir die Arbeit mit einem LS9-Pult konfigurieren

i. Drucken Sie [ADD MIXER], um den folgenden Bildschirm aufzurufen:

Add Mixer
Name

IP Address 192.168.0.128

MAC Address [oSEURH

Model ﬁaﬁ

ADD MIXER

ii. Tippen Sie auf das leere Namensfeld und geben Sie mit der
Bildschirmtastatur des iPad einen Namen fur lhr LS9-Pult ein.

iii. Geben Sie die unter 3.1 notierte IP-Adresse des LS9-Pults ein.
Die vorgegebene IP-Adresse kann in diesem Network-Setup-Bildschirm
des LS9-Pults nicht gedndert, sondern nur abgelesen werden
(bitte lesen Sie nach unter 3.1). Wenn Sie die IP-Adresse in StageMix
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Vi.

3.3.3

andern mochten, achten Sie darauf, auch die Punkte zwischen den
Nummernblocken einzutragen (wie oben gezeigt).

. Geben Sie die unter 3.1 notierte MAC-Adresse des LS9-Pults ein.

Bei Eingabe der MAC-Adresse werden die Doppelpunkte zwischen
den Zeichenketten automatisch durch StageMix hinzugefugt.
Wabhlen Sie das Modell des LS9-Pults aus.

Dricken Sie auf die Taste [ADD MIXER] unten im Bildschirm.

Auswahlen eines Mischpults und Arbeitsbeginn

Wenn lhr iPad fur die Arbeit mit einem LS9-Pult konfiguriert wurde,
wahlen Sie das Mischpult aus der Liste aus und drlcken Sie
[CONNECT]. (Das Mischpultmodell (LS9-32 oder LS9-16) wird in einer
kleineren Schriftgrofie unter dem Namen des Mischpults angezeigt.)

Select Mixer

Sub Mixer
LS9-16

LS9 Monitors

L59-32

Syncing With LS9...

Die Meldung ,,Syncing With LS9...“ (Synchronisieren mit dem LS9)
erscheint, wahrend StageMix Parameter vom Pult abfragt. Nachdem
dieser Prozess beendet ist, erscheint das Mixer-Fenster, und StageMix
kann bedient werden.

Wenn StageMix sich nicht mit Ihrem Pult verbinden kann, beachten Sie

den Bereich Problemlésungen (11.0) am Ende dieses Dokuments flr
mogliche Losungen.
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3.3.4 Bearbeiten der Mischpultkonfigurationen
Sie konnen die Parameter einer gespeicherten Mischpultkonfiguration
betrachten und bearbeiten, indem Sie auf die Rechtspfeiltaste neben
dem Namen eines Mischpults tippen. Dadurch 6ffnet sich der Edit-
Mixer-Bildschirm, in dem Sie mit den in Abschnitt 3.3.2 beschriebenen
Verfahrensweisen den Namen, die IP-Adresse und die MAC-Adresse
Uberprufen und bearbeiten kdnnen. Driicken Sie nach der Bearbeitung
[SAVE MIXER], um Anderungen zu speichern.
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4.0 Mixer-Fenster

41

4.2

Die Hauptseite von StageMix wird ,Mixer“-Fenster genannt. Es zeigt die
EQ-Kurven, die Panoramapositionen, den Dynamics-Status, die Tasten CUE
und ON, die Schieberegler und Pegelanzeigen sowie die Namen und Farben
acht benachbarter Kanale an.

CURRENT SCENE

002 | ik i |t f e | -1

Scene Name CH1-8 CH9-16 |CHE7S4| cH 25-32 ST 1-4 ix 1-8 Mix9-16 MT 1-8 Master

EQ

SETUP
" EUE cLean
S GuTrPORTS
Ty

EFFECT

SENDS ON
FADERS

7 Ha GAIN

IBNG FADERS

Entlang des oberen Bildschirmrandes werden die Pegelanzeigen und
Schieberegler der Mono-Eingangskanale 1-32, der Stereo-Eingangskanale
1-4, der Mix- und Matrix-Busse sowie der Master-Stereo- und -Mono-Busse
in Kanalblocken angezeigt. Dies ist die ,Navigation/Meter Bridge®“.

Navigation durch Kanale

Dricken Sie auf einen beliebigen Block der ,Navigation/Meter Bridge®,
und wahlen Sie aus, welche Kanale (Bank) in den Kanalztugen darunter
angezeigt und gesteuert werden sollen.

Navigation durch Layer (Ebenen)
Drucken Sie die Taste [CH 1-32] oder [CH 33-64], damit diese Kanale (Bank)
in den ersten vier Blocken in der ,Navigation/Meter Bridge“ verfligbar sind.

Die aktive Ebene wird durch schwarzen Text auf weillem Hintergrund auf der
Taste ,Navigation durch Layer” dargestellt.

Hinweis: Diese Tasten erscheinen nicht, wenn ein LS9-16-Pult verwendet
wird, da in den ersten vier Blocken nur die Kanale 1-32 verflgbar sind.
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4.3

4.4

Kanalnamen und -farben

Namen und Farben der einzelnen Kanale erscheinen in StageMix genauso
wie am LS9-Pult. Die Namen werden dunkler dargestellt, wenn der Kanal
abgeschaltet ist.

Doppeltippen Sie auf den Kanalnamen im Mixer-Fenster, um Namen und
Farbe zu bearbeiten. Geben Sie einen Namen ein und drticken Sie [Return].
Alternativ kdnnen Sie mit den Links-/Rechtspfeiltasten Uber der Tastatur zu
einem anderen Kanal navigieren. Auf diese Weise kdnnen Sie mehrere
Kanéle benennen, bevor Sie die Tastatur schlie3en.

Schieberegler

Die Nummer jedes Kanals ist auf dem zugehoérigen Schiebereglergriff
angegeben. Der Schiebereglergriff muss berihrt werden, damit der Pegel
eingestellt werden kann. Wenn ein Schiebereglergriff berthrt wird, leuchtet
dessen Hintergrund, und der aktuelle dB-Wert wird angezeigt. Mit der Multi-
Touch-Moglichkeit des iPad kdnnen bis zu acht Schieberegler gleichzeitig
bedient werden.

Hinweis: ,Multitasking Gestures” muss im iPad AUSgeschaltet werden,
damit vier oder mehr Fader gleichzeitig eingestellt werden kdnnen
(Naheres siehe 11.7).

4.4.1 Long Faders (lange Fader)
Dricken Sie die Taste [LONG FADERS] unten links im Mixer-Fenster,
um eine genauere Einstellung der Schieberegler-Pegel zu ermdglichen.
In dieser Ansicht werden EQ, Pan, Dynamics und die ,Navigation/Meter
Bridge® nicht dargestellt.

TCUE cLEAR
T 6UTPORTS
= UTILITY

T errecT

SENDS ON
FADERS

T HA Gamn
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4.4.2 Navigation im Long-Faders-Modus
Im Long-Fader-Modus ist die Navigation/Meter Bridge nicht sichtbar,
aber mit den Links-/Rechtspfeiltasten oben links im Mixer-Fenster
konnen Sie in Banken von 8 Kanalen nach oben oder unten navigieren.

Drucken Sie die Taste [LONG FADERS] unten links erneut, um zum
Mixer Overview zurlckzukehren.

4.5 Channel ON (Kanal-Ein/Aus)
Dricken Sie [ON] (EIN), um den Ein-/Ausschaltzustand des Kanals zu andern.
Die Taste ist grun, wenn der Kanal eingeschaltet ist. Ist ein Kanal
ausgeschaltet, erscheinen Name und Pegelanzeige dunkler, und auch die in
der Navigation/Meter Bridge angezeigte Schiebereglerposition wird dunkler.

Wenn ein Kanal als Teil einer Mute-Gruppe stummgeschaltet ist, blinkt die
ON-Taste.

46 CUE
Die [CUE]-Tasten der einzelnen Kanale steuern die Vorhorfunktionen des
Mischpults. Deren Bedienungsmodus entspricht dem Status des Cue-Modus
im Setup-Bildschirm (lesen Sie nach unter 10.7).

Wenn [LAST CUE] aktiv ist, kann nur ein Kanal auf einmal vorgehort werden.
Wenn der Modus [MIX CUE] gewahlt ist, kbnnen mehrere Kanale gleichzeitig
vorgehort werden.

Die [CUE CLEAR]-Taste hebt jegliche Cue-Schaltung auf, die aktiviert wurde.

Dies ist nutzlich, wenn mehrere Cues aufgehoben werden sollen und sich
einige davon in anderen Layers (Ebenen) befinden.
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4.7 Master-Bank
Wenn Sie in der Navigation/Meter Bridge den [Master]-Block driicken, werden
die Kanale aus dem Master-Bereich in den Kanalztigen angezeigt. In diesem
Block befinden sich der Stereo-Masterkanal, der Mono-Masterkanal sowie der
Regler fur Monitorpegel und Ein-/Ausschaltzustand des Monitors.

Hinweis: Oberhalb des Stereo-Masterkanals befinden sich zwei EQ-
Piktogramme. Der parametrische EQ ist immer bei der linken und rechten
Seite des Stereo-Masterkanals verknlpft. Es kdnnen jedoch unabhangig
voneinander zwei GEQ der linken und rechten Seite des Stereo-Masterkanals
zugewiesen werden.

|

ON ON

Mon 6.
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4.8

HA GAIN

Die Verstarkung (Gain) jedes Eingangskanals kann mit den Schiebereglern in
StageMix eingestellt werden. Driicken Sie die Taste [HA GAIN] unten links im
Mixer-Fenster, um in den GAIN-Modus zu schalten. Diese Taste ist nun,
ebenso wie der Hintergrund hinter den Kanal-Schiebereglern, rot eingefarbt,
um anzuzeigen, dass StageMix im HA-Gain-Modus ist.

Hinweis: Die [HA GAIN]-Taste erscheint nur, wenn eine Bank von
Eingangskanalen ausgewahlt ist, da es fir Ausgangskanale keine
Gain-Parameter gibt.

CURRENT SCENE

002 g

Scene Name CH25:32 5T 14 Mix 1-8 Mix9-16 MT 1-8 Master

SETUP B E:

" CUE cLear 1T e
™ 5UTPORTS =N on

iy

EFFECT

HA GAIN

ONG FADERS

Die Schieberegler konnen bewegt werden, um den HA Gain fur jeden Kanal
zu andern. Der Gain-Wert jedes Eingangsverstarkers wird oberhalb der
Schieberegler angezeigt, sobald das Bedienelement des Schiebereglers
berthrt wird. Bis zu 8 Schieberegler konnen gleichzeitig eingestellt werden.

Die Schieberegler erscheinen nur bei Kanalen mit Eingangsverstarker.

4.8.1 Input Port (Eingangs-Port)
Wenn der HA-GAIN-Modus aktiv ist, wird der jedem Kanal zugewiesene
Eingangs-Port oberhalb jedes Kanalzugs angezeigt (EQ, Pan und
Dynamics werden nicht angezeigt, wenn der HA-GAIN-Modus aktiv ist).
Input Port ist ein Parameter, der nur angezeigt wird und nicht in
StageMix eingestellt werden kann.
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4.8.2

4.8.3

Phantomspannung

Der Status der 48-V-Phantomspannung jedes Eingangskanals wird
ebenfalls oben in jedem Kanalzug angezeigt, wenn der HA-GAIN-
Modus aktiv ist. Die 48V-Anzeige ist rot eingefarbt, wenn die
Phantomspannung eingeschaltet ist.

Die Phantomspannung kann fur jeden Kanal von StageMix aus ein- und
ausgeschaltet werden, wenn die entsprechende Voreinstellung im
SETUP-Bildschirm eingeschaltet ist (,ON®; lesen Sie nach unter 10.5).
Tippen Sie auf die Schaltflache [48V], es erscheint ein Einblendfenster
zur Bestatigung.

In der Grundeinstellung dienen die 48V-Phantomspannungsanzeigen
nur zur Anzeige und lassen sich nicht von StageMix aus schalten.

Phase

Die Phase-Einstellung jedes Eingangskanals wird im oberen Bereich
der Kanalzuge angezeigt, wenn der HA-GAIN-Modus aktiv ist. Die
Phase-Einstellung kann von StageMix aus mit dieser Taste bearbeitet
werden. Die Taste hat einen grauen Hintergrund, wenn die Phase auf
normal eingestellt ist, und andert sich zu Orange, wenn die Phase
invertiert ist.
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4.9

SENDS ON FADERS

Dricken Sie die Taste [SENDS ON FADERS] in der linken Spalte des Mixer-
Bildschirms, um die Send-Wege zu den Mix-Bussen zu erreichen. Im Modus
~ENDS ON FADER® wird Uber jeden Fader-Regler der Send-Pegel des von
seinem Kanal an den momentan ausgewahlten Mix gesendeten Signals
eingestellt. Die Schieberegler-Pegelanzeigen in der Navigation/Meter Bridge
zeigen die Positionen alle Mix-Send-Pegel an, wenn die entsprechende
Voreinstellung im Setup-Bildschirm eingeschaltet ist (ON) (siehe 10.4).

CURRENT SCENE

002 g

Scene Name Mix 1-8  Mix9-16 MT 1-8 Master

: SETUP
™ CUE cLear
@ BUTPORTS
iy

EFFECT

MIX ON FADERS
& 07 /08 »
Mick

SENDS ON
FADERS

CUE

OnN

(P UBNG FADERS

Violin

Die grof3e Taste [MIX ON FADERS] zeigt die Nummer des momentan
ausgewahlten Mix- oder Matrix-Busses sowie dessen Namen an. Die Farbe
dieser Taste stimmt mit den Farben im LS9-Pult Gberein.

Unterhalb der [SENDS ON FADER]-Taste erscheinen die Tasten [CUE] und
[ON], mit denen Sie den aktuellen Mix-Bus vorhéren und ein-/ausschalten
konnen.

Es gibt zwei Methoden, um einen Mix-Bus als Ziel auszuwahlen:

a) Fuhren Sie auf der [MIX ON FADERS]-Taste eine Wisch-Geste aus,
um vorwarts/rickwarts durch die Mix- und Matrix-Busse zu schalten.

b) Drucken Sie die [MIX ON FADERS]-Taste, um einen
Einblendbildschirm aufzurufen, in dem Sie direkt einen beliebigen
Mix- oder Matrix-Bus auswahlen kdnnen.
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CURRENT SCENE

002 g

Scene Name

Mix 1-8 Mix 9-16 MT 1-8 Master

SETUP

FCUE cLear

® ouTPoRTS

SELECT TARGET

= Unimy

EFFECT

MIX ON FADERS

& 07 / 08 ») Side
Mick

MIX1/2 o~ X
FrontL / FrontR | Angy

MI MDZ 11 fi12

X3/4
L/ Side R Hormns /' Horns

MIX 13 MIX 14
REV Delay

SENDS ON
FADERS

MIX7/8 MIX 15 MIX 16
Mick / Keith Rec L Rec R

IBNG FADERS

Wabhlen Sie das Ziel aus Mix 1-16 aus. Der aktuell gewahlte Mix erscheint als
weille Schaltflache mit Hakchenmarkierung. Stereopaare erscheinen als
einzelne groRere Schaltflachen.

Hinweise:

4.9.1

4.9.2

Wenn in der ,Navigation/Meter Bridge“ ein Mix-Block aktiv ist, sind im
Einblendfenster ,Select Target® nur die Matrix-Busse 1-8 verfugbar.

Wenn ein Mix-, Matrix- oder Master-Block in der Navigation/Meter
Bridge ausgewahlt ist, steht die Taste [SENDS ON FADERS] nicht
zur Verfugung.

Mix-Send-Pegel

Im ,SENDS ON FADERS*-Modus steuert der Schieberegler jedes
Kanals dessen Ausspielpegel zum momentan gewahlten Mix- oder
Matrix-Bus.

Hinweis: Wenn ein Mix-Bus auf ,Fixed eingestellt ist, sind die Send-
Pegel zu diesem Mix-Bus auf 0 dB festgelegt und lassen sich nicht
einstellen. Die Mix-Send-Schieberegler erscheinen nicht, wenn ein
Mix-Bus gewahlt wird, bei dem ,Fixed* eingestellt wurde.

Mix Sends ON

Im ,SENDS ON FADERS*-Modus wird die [ON]-Taste jedes Kanalzugs
verwendet, um den Mix-Ausspielweg jedes Kanals zum momentan als
Ziel gewahlten Mix- oder Matrix-Bus ein-/auszuschalten.
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49.3

494

4.9.5

Mix Send PRE/POST

Der Send-Weg jedes Kanals kann auf Pre-Fader oder Post-Fader
geschaltet werden. Eine Schaltflache Gber der Anzeige in jedem
Kanalzug zeigt den Pre/Post-Zustand an und kann zum Umschalten
betatigt werden. Die [PRE]-Taste leuchtet im eingeschalteten Zustand
gelb und ansonsten grau.

Globales PRE/POST

Dricken Sie eine [PRE]-Taste und halten Sie sie fest, um globale Pre-
Fader- oder Post-Fader-Zuordnungen zu treffen. Daraufhin erscheint
ein Einblendfenster mit den folgenden Auswahlimoglichkeiten:

ALL MIX/MATRIX BUSSES PRE FOR THIS CHANNEL
ALL MIX/MATRIX BUSSES POST FOR THIS CHANNEL
CURRENT MIX/MATRIX BUS PRE FOR ALL CHANNELS
CURRENT MIX/MATRIX BUS POST FOR ALL CHANNELS

Stereo-Mix-Panorama

Wenn ein Stereo-Mix-Bus als ,Ziel-Mix-Bus* aktiv ist, ist im Modus
~ENDS ON FADER® oben in jedem Kanalzug ein Pan-Schieberegler
verfugbar. Durch Einstellen dieses Schiebereglers wird die
Panoramaposition des Sends dieses Kanals auf den momentan aktiven
Stereo-Mix-Bus umgeschaltet. Uber jedem Schieberegler erscheint ein
numerischer Wert fur die Panoramaposition.

Wenn die Pan-Link-Funktion fur den momentan aktiven Stereo-Mix-Bus
aktiv ist, erscheint unter dem Pan-Schieberegler ein
Verknupfungssymbol. Wenn Pan Link aktiv ist, wirkt die Einstellung des
Pan-Schiebereglers eines Kanals auf den Pan-Parameter flir diesen
Kanal an den Master-Stereo-Bus und alle anderen verknupften
Stereo-Mix-Busse.

Hinweis: Der Pan-Link-Modus der einzelnen Stereo-Mix-Busse kann
nur im Pult und nicht Gber StageMix aktiviert werden.

Um den Modus ,SENDS ON FADER" zu verlassen, dricken Sie die Taste
[SENDS ON FADERS] in der linken Spalte.
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5.0 EQ/PAN/DYNAMICS

5.1

Der Piktogrammbereich oben an jedem Kanalzug zeigt eine EQ-Kurve, die
Panoramaposition oder den Dynamics-Status des betreffenden Kanals an.

ED || A |
- Raamaima || man dnaman
SETUP

Die Tasten links neben den Piktogrammen werden verwendet, um durch
Tippen auf die Links- oder Rechtspfeiltaste zwischen EQ, PAN- und
Dynamics-Modus zu wahlen.

EQ

Jeder Kanal im LS9-Pult hat einen eigenen parametrischen EQ (PEQ).
LS9-Pulte besitzen auch grafische EQs (GEQs), die Ein- oder
Ausgangskanalen zugewiesen (in diese eingeschleift) werden kdnnen.

Hinweis: Die Zuweisung von GEQs zu den Kanalen muss am Pult erfolgen
und ist in StageMix nicht mdglich.

5.1.1 EQ-Kurve im Mixer-Fenster
Der Bereich mit der EQ-Kurve im Mixer-Fenster zeigt dem Anwender,
ob auf einem beliebigen Kanal ein GEQ verfugbar ist. Wenn bei einem
Kanal zusatzlich zum PEQ ein GEQ verfugbar ist, kann der Anwender
die Kurve beider EQs betrachten und den Edit-Bildschirm beider
EQs aufrufen.

CH1-8 CH9-16 CH17-24 CH25-32 5T1-4

;

Grune und blaue Punkte unterhalb jeder EQ-Kurve zeigen an,
welche Art(en) von EQ bei dem Kanal verfugbar sind, sowie die Art
des EQ (PEQ oder GEQ), die fur diesen Kanal aktuell angezeigt wird.
Ein griner Punkt zeigt einen PEQ an; ein blauer Punkt einen GEQ.
Wenn bei einem Kanal momentan nur der PEQ verfugbar ist,
erscheinen keine Punkte unterhalb der Kurve. (Im Demo-Modus
erscheinen GEQs bei den Mix-Bussen 1, 7, 8 und Mono).
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Im obigen Beispiel:

e Bei Mix-Bus 1 sind sowohl PEQ als auch GEQ verfugbar, und der GEQ
wird aktuell angezeigt (der blaue Punkt ist ausgefullt und die Kurve
ist blau).

e Bei Mix-Bus 2 sind sowohl PEQ als auch GEQ verfugbar, und der PEQ
wird aktuell angezeigt (der griine Punkt ist ausgefullt und die Kurve
ist gran).

e Bei den Mix-Bussen 3-8 sind nur die PEQ verfugbar, deshalb erscheinen
keine Punkte unterhalb der EQ-Kurven.

5.1.2 Auswdhlen von PEQ oder GEQ
Bei jedem Kanal, bei dem ein gruner und ein blauer Punkt unter der
EQ-Kurve erscheinen, kann der Anwender die Anzeige der EQ-Typen
mit einer Wisch-Geste im EQ-Kurvenbereich umschalten.

Wenn gerade eine PEQ-Kurve angezeigt wird, bewirkt eine
Wischbewegung von rechts nach links, dass die GEQ-Kurve
angezeigt wird.

Wenn gerade eine GEQ-Kurve angezeigt wird, bewirkt eine
Wischbewegung von links nach rechts, dass die PEQ-Kurve
angezeigt wird.

5.1.3 Aufrufen der EQ-Bearbeitungsbildschirme
Um die PEQ- oder GEQ-Bearbeitung aufzurufen, tippen Sie auf die
EQ-Kurve, um den entsprechenden EQ-Bearbeitungsbildschirm
aufzurufen.

e Wenn eine PEQ-Kurve angezeigt wird, rufen Sie den PEQ-
Bearbeitungsbildschirm auf.

e Wenn eine GEQ-Kurve angezeigt wird, rufen Sie den GEQ-
Bearbeitungsbildschirm auf.

Hinweis: Der jeweilige EQ-Bearbeitungsbildschirm wird aufgerufen,

sobald Sie den Finger von der Kurve abheben. Bei Wisch-Gesten wird
der Bearbeitungsbildschirm nicht aufgerufen.
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5.2 Bearbeiten des Parametrischen EQs

PEQ | 9 | 4 Band PEQ f ME Coey FAS fEgon ™ Mixer

fFhon @Hols | (MRGAN MRTREG

50Hz 100Hz

Freq 2.50kHz
Gain +6.0dB
Q 0.90

Lead Gtr

mn 18

Name, Farbe, Schieberegler, Pegelanzeigen, [ON]- und [CUE]-Tasten
des Kanals werden in der linken Spalte angezeigt. Unten links finden Sie
Pfeiltasten, mit denen Sie den jeweils vorigen und nachsten Kanal
erreichen kénnen.

e Tippen Sie auf eine dieser Schaltflachen und lassen Sie sie wieder los,
um nach oben oder nach unten zum néachsten verfugbaren Kanal
Zu navigieren.

e Halten Sie eine der Schaltflachen gedrtickt, um eine Anordnung weiterer
Schaltflachen zu erreichen, die eine direkte Navigation zu jedem
erreichbaren Ein- oder Ausgangskanal des Pults ermdglichen.

Tasten oberhalb des Kanalzugbereichs bieten einen direkten Zugang zum
Bildschirm fur die Dynamikbearbeitung des aktuell ausgewahlten Kanals.
Wenn diesem Kanal ein GEQ zugewiesen wurde, bieten diese Tasten
aullerdem einen direkten Zugang zum Bildschirm fur die GEQ-Bearbeitung.
Die Navigation zwischen diesen Bildschirmen folgt diesem Muster:

PEQ <-> GEQ <-> DYN <-> PEQ <-> GEQ usw.

Hinweis: Die In/Out-Pegelanzeigen zeigen die Pegel am Eingang (In) und
Ausgang (Out) des EQ-Bereichs an.

Es kann immer genau ein Band des parametrischen EQ zur Zeit eingestellt
werden. Drucken Sie auf einen der grinen Kreise, um das Band auszuwahlen;
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dieses wird gelb hervorgehoben. Die EQ-Bander in StageMix sind wie
folgt bezeichnet:

HP = HPF (nur Eingangskanale)
1 = Tiefen

2 = Untere Mitten

3 = Obere Mitten

4 = Hohen

Die aktuellen Werte fir Freq, Gain und Q des momentan ausgewahlten
EQ-Bandes werden angezeigt.

Anhebung/Absenkung (Gain) sowie die Frequenz (Frequency) kdnnen geandert
werden, indem Sie die Linie innerhalb der Grafik verschieben. Q (Gute) wird mit
der ,Pinch“-Geste (,zwicken®) auf dem iPad eingestellt: Setzen Sie einen Finger
(bzw. den Daumen) auf den Bildschirm, setzen Sie einen weiteren Finger auf
und bewegen diesen auf den ersteren zu oder von ihm weg.

TIPP
Die bequemste und gleichzeitig genaueste Art, die Glite (Q) einzustellen
besteht in einer vertikalen Pinch-Bewegung mit Daumen und Zeigefinger.

Wahrend ein EQ-Band verandert wird, Freq 125.00Hz [>

nimmt der Parameterwert eine gelbe +10  Gain +4.0dB A
Q 0.70

Farbe an, um anzuzeigen, dass er
verandert wurde. Die kleinen Pfeile
zeigen an, in welcher Richtung das
Band bewegt werden sollte, um zur
ursprunglichen Position
zuruckzukehren.

5.2.1 Gain- und Frequenzsperre
In einigen Fallen kann es erforderlich sein, die Anhebung/Absenkung
zu andern, ohne gleichzeitig die Frequenz zu andern. Oder die
Frequenz zu andern, ohne gleichzeitig die Anhebung/Absenkung zu
andern. In diesen Fallen kdnnen die Funktionen ,,Gain Lock® oder
.Frequency Lock" verwendet werden. Die entsprechenden Tasten
befinden sich oberhalb der EQ-Grafik.

Die ,Lock“-Tasten betreffen alle 4 Bander (nicht jedoch den HPF).
Wenn ein Band eingestellt wird, erscheint der jeweils gesperrte
Parameter in Rot. Die Lock-Funktion wird automatisch ausgeschaltet,
wenn Sie zu einem anderen Kanal navigieren oder ein anderes
EQ-Band auswahlen.
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5.2.2

5.2.3

5.24

5.2.5

HPF (Hochpassfilter)

Wenn im EQ-Bearbeitungsbildschirm ein Eingangskanal ausgewahlt ist,
erscheint oben in der EQ-Grafik eine [HPF]-Taste. Schalten Sie den
HPF mit dieser Taste ein/aus. Wenn die Taste grun ist, ist der HPF
eingeschaltet. Der HPF (Hochpassfilter) besitzt weder den Parameter
»,Gain“ (Anhebung/Absenkung) noch ,Q“ (Gute): nur die Frequenz lasst
sich einstellen.

Wenn im EQ-Bearbeitungsbildschirm ein Ausgangskanal ausgewahlt
ist, erscheint die [HPF]-Taste nur, wenn Band 1 der HPF-Funktion
zugewiesen ist.

EQ-Bander 1 & 4

Die EQ-Bander 1 & 4 haben zusatzliche Auswahlmdglichkeiten

des Filtertyps. Diesen beiden Bandern kann die Funktion eines
Niveaureglers oder Glockenfilters zugewiesen werden, und Band 4 kann
auch als Tiefpassfilter (Low Pass Filter) fungieren. Band 1 kann auch als
HPF fiur Mix-, Matrix- und Stereo/Mono-Masterkanale verwendet werden.
Wenn eines dieser Bander ausgewahlt wird, erscheinen die
entsprechenden, zusatzlichen Tasten oberhalb der EQ-Grafik.

(RGAIN (MRFReEQ
20Hz
+18
Freq 150.00Hz

Gain +9.5dB Freq 1.06kHz

Gain +9.0dB

EQ ON (EQ Ein/Aus)

Der Kanal-EQ lasst sich mit der Taste [EQ ON] oben rechts im
EQ-Bildschirm ein-/ausschalten. Sie ist grin, wenn der EQ
eingeschaltet ist. Wenn der EQ ausgeschaltet ist, erscheint die
EQ-Kurve grau.

RESET (EQ zuriicksetzen)

Mit der Taste [RESET] uber der EQ-Kurve kann der EQ entweder auf
seine Standardwerte oder auf flachen Verlauf zurlickgesetzt werden.
Nach dem Driicken von [RESET] wird ,Are You Sure?“ (Sind Sie
sicher?) eingeblendet, bevor der Vorgang ausgefuhrt wird.

e Die Auswahl ,Default EQ“ setzt alle EQ-Parameter einschliel3lich
HPF des gewahlten Kanals auf dessen Voreinstellungen zurick.

e Die Auswahl ,Flatten EQ" stellt die Anhebung/Absenkung der

Bander 1—4 auf 0 dB ein, andert jedoch nicht die fur Q und
Frequenz eingestellten Werte.
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e Wahlen Sie ,No“ (Nein), um den Vorgang abzubrechen und diese
Funktion zu verlassen.

Reset EQ

Are You Sure?

Default EQ

' Flatten EQ

No

5.2.6 EQ-Typ

5.2.7

5.2.8

Der Standard-EQ-Typ fur jeden PEQ ist Typ I. Dies kann durch
Drucken der Taste [II] oben im EQ-Bearbeitungsbildschirm in Typ
umgeandert werden.

COPY/PASTE (PEQ kopieren/einfiigen)

Parametereinstellungen des parametrischen EQ kénnen von einem
PEQ kopiert und in einen anderen eingefligt werden. Dricken Sie die
Taste [COPY], um die Parametereinstellungen des aktuellen GEQ zu
kopieren. Navigieren Sie zu einem anderen Kanal und driicken

Sie [PASTE].

Hinweis: Die Schaltflache [PASTE] ist nur verfugbar, wenn ein
geeigneter Kanal gewahlt wurde. PEQs fir Eingangskanale kénnen
nur auf andere Eingangskanale kopiert werden, und PEQs fur
Ausgangskanale kdnnen nur auf andere Ausgangskanale

kopiert werden.

RTA ON (Analyzer Ein/Aus)

Eine Echtzeit-Analyzer-Funktion ist in den PEQ-Bearbeitungsbildschirm
integriert. Das eingebaute Mikrofon des iPads wird als Eingangsquelle
fir den RTA verwendet. Alternativ kann ein externes Mikrofon
verwendet werden, dass an der Headset-Buchse angeschlossen ist.
Der Gain-Pegel wird im Setup-Bildschirm ausgewahlt (lesen Sie auf
10.15).

Wenn die Taste [RTA ON] durch einen grunen Hintergrund markiert ist,
wird ein 61-bandiger oder 121-bandiger Real-Time Analyzer im Bereich
der EQ-Bearbeitungsgrafik dargestellt. Die Anzahl der fur den RTA
verwendeten Bander Iasst sich im Setup-Bildschirm auswahlen (lesen
Sie auf 10.16). Diese Funktion wurde hauptsachlich dafur vorgesehen,
damit der Toningenieur sich Uberall auf der Buhne frei bewegen kann,
um problematische Frequenzen an verschiedenen Standorten
erkennen zu kdnnen, die er direkt mittels der parametrischen und/oder
graphischen EQs korrigieren kann.
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5.2.9 RTA HOLD (Analyzer-Pegel halten)
Dricken Sie die [HOLD]-Taste, um diese Funktion zu aktivieren.
Die Taste leuchtet mit gelbem Hintergrund. Der RTA-HOLD-Modus wird
im Setup-Bildschirm ausgewahlt (lesen Sie auf 10.14).
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5.3

Bearbeiten des Grafischen EQs

GEQ Overview (Ubersicht)

Im oberen Bereich des GEQ-Bearbeitungsbildschirms wird die vollstandige
GEQ-Kurve zusammen mit den Gain-Positionen aller 31 Bander dargestellt.
Weilde Punkte reprasentieren die Stellung fur jedes der 31 Bander.

(Diese Punkte erscheinen gelb und vergrof3ert, wenn die Bedienungselemente
im darunter liegenden Bearbeitungsbereich berlihrt werden.)

RTA-Daten werden hinter der GEQ-Ubersicht dargestellt, wenn der RTA auf
diesem Bildschirm eingeschaltet wird (ON).

G |Fx1: 31 Band Lt Gl - Geqon  (@TNER

Name, Farbe, Schieberegler, Pegelanzeigen, [ON]- und [CUE]-Tasten des
Kanals werden in der linken Spalte angezeigt. Unten links finden Sie
Pfeiltasten, mit denen Sie den jeweils vorigen und nachsten Kanal erreichen
kénnen. Mit diesen Tasten erreichen Sie nur diejenigen anderen Kanale,
denen GEQs zugewiesen wurden.

Hinweis: Die In/Out-Pegelanzeigen zeigen die Pegel am Eingang (In) und
Ausgang (Out) des EQ-Bereichs an.

5.3.1 Navigation im GEQ-Overview-Bereich
Durch Tippen auf den GEQ-Overview-Bereich springen die GEQ-
Schieberegler im Editing-Bereich auf den betreffenden Regelumfang
des GEQ (reprasentiert in der Ubersicht durch ein hellgraues Feld).
Durch Beruhren des ausgewahlten Regelbereichs im Overview und
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5.3.2

5.3.3

5.34

5.3.5

5.3.6

5.3.7

Ziehen nach links/rechts wird der Bereich der GEQ-Schieberegler
verschoben.

Rack-Position

Oben links im GEQ-Bildschirm wird die Rack-Position des GEQ des
Kanals angezeigt. Im obigen Screenshot befindet sich dieser GEQ auf
Rack-Position FX4.

GEQ-Typ

Neben der Rack-Position wird der GEQ-Typ als ,,31 Band® oder

.Flex 15“ angezeigt. Bei einem Flex-15-GEQ zeigt ein hdherer Wert die
verfugbare Anzahl von Bandern fur diesen GEQ an. Je mehr Bander
auf einen anderen Wert als 0 dB eingestellt werden, desto geringer wird
die Anzahl der verfigbaren Bander. Dieser Wert wird rot dargestellt,
wenn keine weiteren Bander mehr gewahlt/bearbeitet werden konnen.

RTA ON (Analyzer Ein/Aus)

Eine Echtzeit-Analyzer-Funktion ist in den GEQ-Bearbeitungsbildschirm
integriert. Das eingebaute Mikrofon des iPads wird als Eingangsquelle
fir den RTA verwendet. Alternativ kann ein externes Mikrofon
verwendet werden, dass an der Headset-Buchse angeschlossen ist.
Der Gain-Pegel wird im Setup-Bildschirm ausgewahlt (lesen Sie auf
10.15).

Wenn die Taste [RTA ON] durch einen grunen Hintergrund markiert ist,
wird ein 61-bandiger oder 121-bandiger Real-Time Analyzer im Bereich
der GEQ Overview dargestellt. Die Anzahl der fur den RTA
verwendeten Bander lasst sich im Setup-Bildschirm auswahlen (lesen
Sie auf 10.16).

HOLD (Analyzer-Pegel halten)

Dricken Sie die [HOLD]-Taste, um diese Funktion zu aktivieren.

Die Taste leuchtet mit gelbem Hintergrund. Der RTA-Hold-Modus wird
im Setup-Bildschirm ausgewahlt (lesen Sie auf 10.14).

FLAT (GEQ neutral einstellen)
Die Taste [FLAT] setzt die Verstarkung fur alle Bander auf 0 dB zurtck.
Vor Ausflhren dieser Funktion erscheint ein Bestatigungsdialog.

COPY/PASTE (GEQ kopieren/einfiigen)
GEQ-Parametereinstellungen kdnnen von einem GEQ zum anderen
kopiert und eingefligt werden. Dricken Sie die Taste [COPY], um die
Parametereinstellungen des aktuellen GEQ zu kopieren. Navigieren Sie
zu einem anderen Kanal, dem ein GEQ zugewiesen ist, und driicken
Sie [PASTE].

Hinweis: Die Taste [PASTE] ist nur verfugbar, wenn ein passender
GEQ gewahlt wurde. Es kdnnen nur 31-Band-GEQs auf einen Flex-15-
GEQ kopiert werden, die bis zu 15 Bander verwenden. Im LS9-Pult
kopierte Einstellungen lassen sich nicht in StageMix einfliigen.
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5.3.8 GEQ ON (GEQ Ein/Aus)
Die Taste [GEQ ON] oben rechts in diesem Bildschirm schaltet den
GEQ ein oder aus. Die Taste erscheint blau, wenn der GEQ
eingeschaltet ist und grau, wenn der GEQ ausgeschaltet ist.
Wenn ausgeschaltet, erscheint die GEQ-Kurve ebenfalls hellgrau.

5.3.9 GEQ-Bander bearbeiten
Mit den Schiebereglern im unteren Bereich des GEQ-Bildschirms
kénnen die einzelnen EQ-Bander bearbeitet werden. Es lassen sich
mehrere Bander gleichzeitig bearbeiten, wobei 10 Bander gleichzeitig
angezeigt werden. Beruhren Sie den/die silberfarbenen Regler eines
Bandes oder mehrerer Bander, und bewegen Sie diese(n) in vertikaler
Richtung, um den Gain des Bandes bzw. der Bander einzustellen.
Der Gain-Parameterwert erscheint GUber jedem GEQ-Schieberegler
wahrend der Beruhrung in einem schwebenden Fenster.

Hinweis: Die Schieberegler werden transparent und lassen sich nicht
bedienen, wenn bei einem Flex-15-GEQ keine Bander mehr
verfugbar sind.

5.3.10 Navigation im GEQ-Bearbeitungsbereich
Zusatzlich zur Navigation im oberen GEQ-Overview-Bereich kénnen
Wisch-Gesten verwendet werden, um durch die GEQ-Bander im
unteren Bearbeitungsbereich zu navigieren.

Zum Verlassen des GEQ-Fensters und zur Riickkehr zum Mixer-Fenster
dricken Sie die [MIXER]-Taste oben rechts im Display.
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5.4

PAN fiir Stereo-Busse

Wenn mit Hilfe der in Abschnitt 5.0 beschriebenen Tasten der PAN-Modus
ausgewahlt wird, zeigen samtliche 8 Piktogramme einen Schieberegler, der
die Panoramapositionen der einzelnen Kanale an die Stereo-Busse anzeigt.
Uber jedem Schieberegler erscheint ein numerischer Wert fiir die
Panoramaposition.

Doppeltippen Sie auf den Schieberegler, um die Pan-Einstellung auf mittlere
Position zu setzen.

L45 L C C

M LCR

Durch Text wird angezeigt, ob die einzelnen Kanalen den ST-, Mono- oder
LCR-Bussen zugewiesen sind.

e Wenn der Kanal dem Stereo-Bus zugewiesen ist, wird in roter Schrift
,S 1" angezeigt.

e Wenn der Kanal dem Mono-Bus zugewiesen ist, wird in gelber Schrift
,M"“ angezeigt.

¢ Wenn der Kanal dem LCR-Bus zugewiesen ist, wird in weil3er Schrift
,LCR" angezeigt.

Tippen Sie auf diese Beschriftungsfelder, so dass sich ein Einblendfenster
offnet, in dem die Zuweisungen zu diesen Bussen bearbeitet werden kann.

5.4.1 Balance
Fur Stereo-Eingangskanale wird unter dem Pan-Schieberegler
,BAL"“ angezeigt. Der Pan-Schieberegler wird zum Einstellen der
Balance verwendet.

Mix- und Matrix-Busse haben einen Balance-Regler, wenn sie als
Stereopaare konfiguriert sind. Wenn ein Mix- oder Matrix-Bus als
Stereopaar konfiguriert ist, erscheint unter dem Pan-Schieberegler
der Text ,BAL".
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5.5 Dynamikprozessoren (DYNAMICS)
Wenn mit den in Abschnitt 5.0 beschriebenen Schaltflachen der Modus DYN
gewahlt wird, wird der Status beider Dynamikprozessoren dargestellt:

Dynamics 1 wird Uber der Miniaturansicht angezeigt, Dynamics 2 darunter.
(Ausgangskanale besitzen nur Dynamics 1.)

Der Wert des Threshold-Parameters fur jeden Dynamikprozessor wird sowohl
numerisch als auch graphisch in Form einer senkrechten Linie dargestellt.

Ein horizontaler Messbalken zeigt den Eingangspegel jedes
Dynamikprozessors an, zunehmend von links nach rechts. Dieser Balken wird
gedimmt dargestellt, wenn der Dynamikprozessor ausgeschaltet ist.

Dieser horizontale Messbalken kann alternativ den Pegel des Key-In-Signals
eines Dynamikprozessors anzeigen. Dies lasst sich mittels einer
Voreinstellung (Preference) im SETUP-Bildschirm global fir alle Kanale
auswahlen: Display Key Input for Dynamics Meters (lesen Sie hierzu weiter
bei 10.13).

Bei allen Dynamiktypen aulier Gate zeigt ein oranger horizontaler Balken den
Anteil der Verstarkungsabsenkung (Gain Reduction) an, zunehmend von
rechts nach links. Dieser Balken ist nicht sichtbar, wenn der
Dynamikprozessor ausgeschaltet ist.

Bei einem Gate zeigen drei Balken in den Farben Grun, Gelb und Rot den
Zustand des Gates an. Es leuchtet jeweils nur einer dieser Balken je nach den
Zustanden Geoffnet/Geschlossen des Gates.

Dynamics-Prozessortyp

Wenn der Dynamics-Bereich einem anderen Dynamiktyp als Gate oder
Kompressor zugewiesen ist, erscheint ein Text mit dem gewahlten
Dynamiktyp. Die Textbezeichnungen sind:

DUCK = Ducker

EXP = Expander
DeES = DeEsser
CMPND = Compander
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5.6 Bearbeiten von Dynamikprozessoren
Tippen Sie auf eine der Dynamics-Miniaturansichten im Mixer-Fenster, um das
Fenster fur die Dynamikbearbeitung aufzurufen.

-— =
DYN DEFAULT COPY DYN ON DEFAULT COPY DYN ON

THRESH RANGE THRESH
-11dB DYN1 GATE -30dB -20dB DYN2 COMPRESSOR

| |
. | |
-30 -18 -12 -6 0

Key n Ou Key In Out

ATTACK

—~ S~

15mS
e e e e e e
RELEASE 229.00ms

—~ ~

LT
OUT GAIN
—~ —
O —
KNEE

HARD 1

SOURCE: SELF: POST EQ - SOURCE: SELF: POST EQ -
ASSIGN

Snare Snare

Die linke Seite dieses Bildschirms (der Kanalzug) ist identisch mit dem
Bildschirm zur EQ-Bearbeitung, mit Kanalfader, On-Schaltflache, Cue-
Schaltflache, Ein- und Ausgangspegelanzeigen, Kanalnamen, Farb- und
Navigationsschaltflachen.

Dynamics 1 und 2 lassen sich im Dynamics-Bearbeitungsbildschirm
gleichzeitig ablesen und bearbeiten. Eine graphische Kurve flr jeden
Dynamikprozessor zeigt die Auswirkung nicht zeit-basierter Parameter auf das
Verhalten des Dynamikprozessors. Eine Anzeige der Gain Reduction
erscheint unterhalb jeder Kurve.

5.6.1 DEFAULT (Vorgabe)
Mit der [DEFAULT]-Schaltflache setzen Sie die Dynamics-Parameter
auf die Vorgabeeinstellungen des aktuellen Dynamiktyps des
Prozessors zurtck.

5.6.2 COPY/PASTE (Kopieren/Einfiigen)
Mit der [COPY]-Schaltflache kopieren Sie die Einstellungen der
Dynamikparameter. Dies schlief3t die Art des Dynamikprozessors und
dessen Parameterwerte ein. Mit der [PASTE]-Schaltflache fugen Sie
die Einstellungen in einen Dynamikprozessor eines beliebigen
Kanals ein.
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5.6.3

5.6.4

5.6.5

5.6.6

Hinweis: Es ist nicht mdglich, Dynamikprozessor-Einstellungen bei
einem Dynamikprozessor einzufiigen, der diesen Prozessortyp nicht
erlaubt (z. B. kann Dynamikprozessor 2 kein Gate zugewiesen werden).
In diesem Fall wird die [PASTE]-Schaltflache grau dargestellt und ist
nicht verfligbar.

DYN ON (Dynamik Ein)

Mit der Schaltflache [DYN ON] wird die Dynamics-Funktion ein- und
ausgeschaltet. Diese Schaltflache leuchtet im eingeschalteten Zustand
violett und ansonsten grau.

Dynamiktyp
Eine Schaltflache oberhalb jeder Dynamikkurvendarstellung erlaubt die
Auswahl des Dynamiktyps.

DYN1 GATE

RANGE
-30dB

-

SELECT DYNAMIC PROCESSOR TYPE

GATE

DUCKING

COMPRESSOR

EXPANDER

Dricken Sie diese Schaltflache und wahlen Sie dann den Prozessortyp
aus dem Einblendmenu aus.

THRES (Schwellenwert)

Alle Dynamikprozessoren besitzen einen Threshold-Parameter.
Dieser Parameterwert wird eingestellt mit einem senkrechten
Schieberegler links der Dynamikkurvendarstellung.Neben dem
Threshold-Schieberegler befindet sich eine Messanzeige, die den
Pegel des Key-In-Signals (Sidechain) darstellt. Per Voreinstellung ist
das Key-In-Signal dasjenige des Kanals selbst (Self), nach dem EQ.
Wenn jedoch auf ein anderes Key-In-Signal umgeschaltet wird,

zeigt diese Anzeige das Kanal jenes anderen Signals.

RANGE (Bereich) und RATIO (Verhaltnis)

Je nach Dynamiprozessortyp kann mittels eines senkrechten
Schiebereglers rechts der Dynamikkurve ein Range- oder ein
Ratio-Parameter eingestellt werden.

Rechts dieses senkrechten Reglers erscheinen Messanzeigen
fur Eingang und Ausgang. Die Eingangsmessanzeige stellt den
Signalpegel am Eingang jedes Dynamikprozessors dar,

die Ausgangsmessanzeige stellt den Signalpegel nach der
Dynamikbearbeitung dar.
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5.6.7

5.6.8

Weitere Dynamikparameter
Alle anderen Dynamikprozessor-Parameter werden mit horizontalen
Schiebereglern unterhalb jeder Dynamikkurve eingestellt.

Bei den Prozessorentypen Compressor (Kompressor) und Expander
wird der Wert des Knee-Parameters mittels einer Reihe von
Schaltflachen von Hard (Hart) bis 5 eingestellt.

Key In
Die Quelle des Key-In-Eingangs wird unterhalb jedes Dynamics-
Bereichs angezeigt.

Bei den Prozessortypen Gate und Ducking steht ein Key-In-Filter zur

Verfugung. Tippen Sie auf die Schaltflache [EDIT], um die Key-In-
Parameter zu bearbeiten.

KEY IN FILTER

CUE

SOURCE: SELF: POST EQ

 assien & pone

Horns

[CUE]: Tippen Sie auf diese Schaltflache, um das Key-In-Signal
vorzuhdoren.

[HPF]/ [BPF]/ [LPF]: Wahlen Sie aus diesen Vorgaben den Key-In-
Filter-Typ aus.

[ON]: Mit dieser Schaltflache wird der Key-In-Filter eingeschaltet.

Tippen Sie auf die Schaltflache [ASSIGN], um ein Einblendfenster
aufzurufen, in dem die Key-In-Quelle ausgewahlt werden kann.

SELECT KEY IN SOURCE
SELF PRE EQ SELF POST EQ
Horns Horns

MIX OUT 13 MIX OUT 14 MIX OUT 15 MIX OUT 16
REV Delay RecL Rec R

IN 17 POST EQ IN 18 POST EQ IN 19 POST EQ IN 20 POST EQ
Vocal Horns A Sax T Sax

IN 21 POST EQ IN 22 POST EQ IN 23 POST EQ . IN 24 POST EQ
StrL Sir R Violin Cello
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6.0 OUTPORTS (Ausgangs-Ports)

6.1

Die OUTPORTS-Schaltflache stellt den Zugang zu den folgenden Funktionen
zur Verfugung:

e Output-Port-Delays (Verzdgerung)
e Output-Port-Phase (Phasenlage)
e Output-Port-Gain (Verstarkung)

Tippen Sie auf die Schaltflache [OUTPORTS] links im Mixer-Fenster,
um in diesen Modus zu schalten. Driicken Sie erneut auf die Schaltflache
[OUTPORTS], um diesen Modus zu verlassen.

CURRENT SCENE

002 g

Scene Name ormeey| omoiie si1-8 Si9-6 S21-8 529416 2TrL/R

SETUP FoELAY on FEElvon ) D “BELav on

- f 0.00ms " 20.08ms “20.14ms : “0.00ms 92.60ms " 52.60ms
CUE CLEAR i 33 6' 52,7 ) 0.0' 104.4° 104.4'

_— = - - - p - - -
& buTPoRTS ; 3 o 5 1 r 5
Ty

S ErrECT

=
2 — F . | 5 | - - ——!
|omo: |OMO7 cf-ma-

Navigation

Wenn die Schaltflache [OUTPORTS] aktiv ist (hervorgehoben in Dunkelrosa),
werden im Navigations-/Anzeigenbereich oben die Banke der Ausgangs-Ports
angezeigt. Drucken Sie auf einen beliebigen Block im Navigations-
/Anzeigenbereich, und wahlen Sie aus, welche Kanale (Bank) in den
Kanalzligen darunter angezeigt und gesteuert werden sollen.

Schaltflachen links oder rechts im Navigations-/Anzeigenbereich bieten
Zugang zu einem anderen Satz von Ausgangs-Port-Banken, falls vorhanden.
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6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

Ausgangsport-Bezeichnung

Unten in jedem Kanalzug wird der Name des physischen Ausgangs-Ports
angezeigt. Dies dient lediglich zur Anzeige und lasst sich nicht bearbeiten.
Auf dem Fader-Bedienelement erscheint zusatzlich eine Abkurzung des
Ausgangs-Port-Namens.

Uber jedem Kanalzug wird die jedem Ausgangs-Port zugewiesene Ausgangs-
Port-Nummer (z. B. Matrix 1) angezeigt. Unterhalb der Nummer wird der
Name des jeweiligen Ausgangs-Busses angezeigt.

DELAY ON (Verzogerung Ein)

Dricken Sie [DELAY ON] bei einem der Kanalziige, um den Ein-/
Ausschaltzustand des Delays (Verzogerung) jedes Ausgangs-Ports
umzuschalten. Die Schaltflache ist gelb, wenn das Delay aktiv ist.

Anzeige der Verzogerungszeit

Der aktuelle Wert der Delay-Zeit fur jedem Ausgangs-Port wird auf einer
Schaltflache dargestellt. Der oberste Wert wird immer in Millisekunden
angezeigt.

Unterhalb des ms-Werts wird der Delay-Wert zusatzlich in Metern, Ful oder
Samples angezeigt. Die Auswahl hangt von der aktuell ausgewahlten Delay-
Skala ab.

Hinweis: Wenn ms als Delay-Skala ausgewahlt ist, wird der Wert nur in ms
angezeigt.

Tippen Sie auf diese Schaltflache, um den Delay-Time-Wert einzustellen
(lesen Sie hierzu 6.7)

Output-Port-Phase

FUr jeden Ausgangs-Port-Kanalzug ist eine Phase-Schaltflache verfugbar.

Die Phase-Einstellung kann durch Anklicken dieser Schaltflache umgeschaltet
werden. Die Taste hat einen grauen Hintergrund, wenn die Phase auf normal
eingestellt ist, und andert sich zu Orange, wenn die Phase invertiert ist.

Output-Port-Gain (Verstarkung)

Mit dem Fader jedes Kanalzugs kann der Gain-Wert des Ausgangs-Ports in
Schritten von 1 dB eingestellt werden. Der Gain-Wert wird immer oberhalb
jedes Faders angezeigt. Feineinstellungen kdnnen durch Antippen des dB-
Werts vorgenommen werden. Es erscheint ein Einblendmenu, mit dem der
Gain-Wert mittels der Auf-/Ab-Schaltflachen in Schritten von 0,1 dB eingestellt
werden kann.
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6.7

Delay-Time-Editor

Tippen Sie auf eine der Verzdgerungszeit-Schaltflachen, um den Delay-Time-
Editor zu erreichen. Die Schaltflache eines in Bearbeitung befindlichen
Ausgangs-Port-Kanals wird in Dunkelrosa hervorgehoben.

Es wird der aktuell ausgewahlte Ausgangs-Port, der Ausgangs-Bus sowie
dessen Name angezeigt.

CURRENT SCENE

002 g

Scene Name S11-8 51916 S21-8 S29-16 2ZWLR

I EETUP

- M H H N n P G

@ BUTroRTS _— p— — _— _— —_—
Uiy

QUTPUT PORT: 104.4
4.4 FEET

" ErrECT MIX 8

6.7.1 Delay-Skala
Die aktuell ausgewahlte Delay-Skala wird neben der Ausgangs-Port-
Bezeichnung angezeigt. Dricken Sie die Abwartspfeilschaltflache,
um ein Einblendmenu zu erreichen, indem Sie die Delay-Skala aus den
folgenden Optionen auswahlen kdnnen:

e METERS (Meter)

e FEET (FuR)

e SAMPLES

e MS (Millisekunden)

6.7.2 Zifferntasten
Tippen Sie auf die Schaltflachen auf dem Ziffernblock; die Werte
erscheinen in dem Format, das bei der Delay-Skala angegeben wurde.
Der Wert erscheint wahrend der Eingabe in Rot. Driicken Sie [SET],
um den Wert an den aktuell gewahlten Ausgangs-Port zu senden.
6.7.3 Verzogerungszeitwerte anpassen
Tippen Sie auf die Auf-/Abwartspfeilschaltflachen, um die aktuell
gewahlte Delay-Zeit um jeweils eine Einheit zu verkirzen/verlangern.
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6.7.4

6.7.5

6.7.6

Dricken und halten Sie eine der Schaltflachen, um die Werte
kontinuierlich zu andern.

Verzogerungszeitwert kopieren
Tippen Sie auf die [COPY]-Schaltflache, um die aktuelle
Verzogerungszeit in einen Pufferspeicher zu kopieren.

Hinweis: Der Wert lasst sich nicht kopieren, wahrend am Ziffernblock
Nummern eingegeben werden (d. h. wahrend diese in Rot erscheinen).

Verzogerungszeitwert einfigen

Tippen Sie auf die [PASTE]-Schaltflache; der Wert aus dem
Pufferspeicher der Verzégerungszeit wird im aktuell ausgewahlten
Kanal eingeflgt.

Hinweis: Wenn die Delay-Skala verandert wurde, nachdem der Zeitwert
kopiert wurde, steht der Wert nicht mehr zum Einfligen bereit.

Delay-Time-Editor schlieRen

Tippen Sie auf die [CLOSE]-Schaltflache, um den Delay-Time-Editor
zu schlie®en und zum Bildschirm mit den Ausgangs-Port-Fadern
zuruckzukehren.
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7.0 UTILITY

71

Tippen Sie auf die Schaltflache [UTILITY] links im Mixer-Fenster, um in diesen
Modus zu schalten.

Registerkarten unten im UTILITY-Bildschirm bieten Zugriff auf die
folgenden Funktionen:

[MUTE/TAP]
e MUTE GROUP MASTERS
e TAP TEMPO

[OSCILLATOR]
e OSCILLATOR

Zum Verlassen des UTILITY-Modus drucken Sie die [UTILITY]-Taste,

die Taste eines anderen Modus oder eine beliebige Bank in der
Navigation/Meter Bridge.

MUTE GROUP MASTERS (Mute-Gruppen-Master)

8 Tasten stehen zur Verfugung, die als Master-Schalter fur die Mute-Gruppen
des Pults fungieren konnen. Drucken Sie [MUTE GROUP X], um die der
betreffenden Mute-Gruppe zugewiesenen Kanale stummzuschalten. Die Taste
erscheint in Rot (oder Orange), wenn eine Gruppe stummgeschaltet ist.

Die [ON]-Tasten der Kanale im Mixer-Fenster blinken, um anzuzeigen,
dass ein Kanal als Teil einer Mute-Gruppe stummgeschaltet wurde.

Hinweis: Die Zuordnung von Kanalen zu Mute-Gruppen muss im Pult erfolgen.

MUTE GROUP MASTERS

MUTE GROUP 1 MUTE GROUP 2

MUTE GROUP 3 MUTE GROUP 4

MUTE GROUP 5 MUTE GROUP &

MUTE GROUP 7 MUTE GROUP 8
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7.2 TAP TEMPO (Tempo vorgeben)
Der Tap-Tempo-Bereich im UTILITY-Modus ermoglicht Ihnen, im Pult BPM-
Werte fur Effekte vorzugeben, die BPM-Parameter besitzen.

TAP TEMPO

- —

07: Echo :120
08: Mono Delay :120

MULTI-SELECT . ON .

Wahlen Sie den entsprechenden Effekt aus der Liste der 4 Effekte an der
linken Seite dieses Bereichs aus. Effekte ohne BPM-Parameter sind
ausgegraut und lassen sich nicht auswahlen.

Tippen Sie auf die grol3e Taste an der rechten Seite des Tap-Tempo-
Bereichs. StageMix berechnet den BPM-Wert und Ubertragt ihn an die
ausgewabhlten Effekte im Pult.

7.2.1 MULTI-SELECT (Mehrfachauswahl)
Es lassen sich mehrere Effekte auswahlen, um die BPM-Parameter fur
alle ausgewahlten Effekte gleichzeitig einzustellen. Aktivieren (ON) Sie
die MULTI-SELECT-Funktion, um die Auswahl von mehr als einem
Effekt gleichzeitig zu ermoglichen. Die momentan ausgewahlten Effekte
werden mit weillem Text auf blauem Hintergrund hervorgehoben.
Tippen Sie auf einen hervorgehobenen Effekt, um seine Auswahl
aufzuheben.
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OSCILLATOR
Im OSCILLATOR-Bildschirm des UTILITY-Modus kdnnen Sie alle Aspekte des
Oszillators im LS9-Mischpult bedienen.

7.3.1

Oszillator-Zuweisung

Oben im Bildschirm konnen Sie mit einer Anordnung von Schaltflachen
den Oszillatorausgang auf jeden Bus des Pults schalten. Jede Bustaste
zeigt Nummer, Namen und Farbe des Kanals an. Eine gleichzeitige
Zuweisung zu mehreren Kanalen ist moglich.

Mit der [CLEAR ALL]-Schaltflache lassen sich alle
Oszillatorzuweisungen I6schen.

MIX 2 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX 6 MIX 7 MIX 8
MX 2 MX 3 MX 4 MX 5 MX 6 MX 7 MX 8

MIX 9 MIX 10 MIX 11 MIX 12 MIX 13 MIX 14 MIX 15 MIX 16
MX 9 MX10 MX11 MX12 MX13 MX14 MX15 MX16

MATRIX 1 MATRIX 2 MATRIX 3 MATRIX 4 MATRIX 5 MATRIX 6 MATRIX 7 MATRIX 8

MT 1

MT 2 MT 3 MT 4 MT 5 MT 6 MT 7 MT 8

STEREO L STEREO R MONO
STL STR MONO

7.3.2

7.3.3

7.3.4

CLEAR ALL

-14dB
—

1.00kHz
. I

PINK NOISE

OSCILLATOR

OUTPUT (Oszillator-Ausgang)

Die grolte [OUTPUT]-Schaltflache schaltet den Oszillator ein oder aus.
Eine Pegelanzeige neben dieser Schaltflache zeigt den Ausgangspegel
des Oszillators an.

LEVEL (Oszillatorpegel)
Mit dem horizontalen LEVEL-Schieberegler Iasst sich der
Oszillatorpegel einstellen.

FREQ (Oszillatorfrequenz)
Mit dem horizontalen FREQ-Schieberegler lasst sich die
Oszillatorfrequenz einstellen.

Hinweis: Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn der SINE-
Modus aktiv ist.
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7.3.5 Oszillatormodus
Drei Schaltflachen wahlen den Oszillatormodus aus:

e SINE (Sinus)
¢ PINK NOISE (Rosa Rauschen)
e BURST NOISE (Impulsrauschen)

Falls einer der Modi PINK oder BURST NOISE aktiv ist, kdnnen weitere
Parameter eingestellt werden. Offnen Sie mit der [EDIT]-Schaltflache
ein Einblendfenster, in dem die entsprechenden Parameter bearbeitet
werden konnen. Weitere Einzelheiten zu diesen Parametern finden Sie
im Referenzhandbuch des Mischpults.
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8.0 EFFECT RACK

8.1

Tippen Sie auf die Schaltflache [EFFECT] links im Mixer-Fenster, um in diesen
Modus zu schalten.

Es erscheint eine Ubersicht des Pult-Racks, in der alle GEQs und Effekte
erreichbar sind.

Zur Ruckkehr in die Mixer-Ansicht driicken Sie die [EFFECT]-Schaltflache
noch einmal.

Hinweis: GEQs lassen sich auch von den Kanalzugen aus aufrufen; siehe
hierzu die Beschreibung in Abschnitt 5.

CURRENT SCENE

000

Initial Data

SETUP

™ CUE cLear

- NONE
OUTPORTS NONE

Uiy

o
EFFECT ST Mix13 = = 3 - NONE
. NONE

SENDS ON
FADERS

THA GAIN

Rack-Ubersicht
Links neben jedem Rack-Platz zeigt ein Beschriftungsfeld die Zuweisung
dieses Rack-Platzes:

e 31 Band GEQ
e Flex 15 GEQ
o [Effekt

Noten: Diese Informationen werden lediglich angezeigt. Das zugewiesene
Rack-Modul kann nicht von StageMix aus gemountet werden.
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8.1.1

8.1.2

8.1.3

8.14

8.1.5

Rack-Zuordnung

Rechts neben jedem Rack-Platz geben Beschriftungsfelder die
Zuordnungen der Eingange und Ausgange fur den betreffenden Rack-
Platz an. Diese Informationen werden lediglich angezeigt. Wenn einem
Rack-Platz mehrere Ausgange zugewiesen sind, wird nur der erste
Ausgang in StageMix angezeigt.

Zugriff auf GEQ/FX Editor

Bei GEQs werden die Parameterwerte in der Mitte der Rack-Platze
angezeigt. Tippen Sie auf diesen Bereich, um den Bildschirm des GEQ-
Editors aufzurufen.

Wenn ein Effekt in einem der Platze 4—8 gemountet ist, wird der FX-Typ
zusammen mit einem grafischen Symbol in der Mitte des Rack-Platzes
angezeigt. Tippen Sie auf dieses Bild, um den Bildschirm des FX-
Editors aufzurufen. Lesen Sie Abschnitt 8.2 zur FX-Bearbeitung.

GEQ-Bearbeitung
GEQ-Parameter lassen sich wie in Abschnitt 5.3 beschrieben
bearbeiten.

Dricken Sie die [X]-Taste oben rechts im Bildschirm, um zum Rack-
Overview- Bildschirm zurtickzukehren.

GEQ ON
Jeder GEQ kann mit der Schaltflache rechts neben der grafischen
Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Rack-Pegelanzeigen

Rechts neben der [ON]-Schaltflache stellen Pegelanzeigen den
Audiopegel am Ein- und Ausgang jedes Rack-Platzes dar.
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8.2

Effektbearbeitung

Von StageMix aus lassen sich alle Parameter aller Effektprogramme
bearbeiten. Fir einige ausgewahlte Programme steht auch eine grafische
Bearbeitungsoberflache zur Verfigung.

AEV HALL CHZ28 IN51

= - NONE
000 g : our NONE

Initial Data [

CURRENT SCENE | == FX RACK 5 PlBRARy ) In MIX13 TEipass

TIME/LEVEL
SETUP
FCUE CLear Initial Delay
Decay

@ GUTPORTS

S Uiy

EFFECT

HPF
LPF

SENDS ON
FADERS

Low Ratio
High Ratio

Low Frequency - 800.00Hz

R GaIN
TIME/LEVEL FILTERS

8.2.1 Aktueller Effekt
Oben links im Effektbearbeitungsbildschirm wird das Effekttypsymbol
fur den momentan ausgewahlten Rack-Steckplatz angezeigt. Neben
dem Effektsymbol sind die folgenden Informationen angegeben:

Nummer des Rack-Platzes
Titel des Effektprogramms
Effekttyp
E/A-Konfiguration

8.2.2 Effekttyp-Auswahl
Dricken Sie auf das FX-Symbol oben links im
Effektbearbeitungsbildschirm, um ein Menu der verfugbaren Effekttypen
aufzurufen. Tippen Sie auf einen Effekttyp, und dieser Effekt wird in das
aktuell gedffnete Rack laden. Tippen Sie auf [CANCEL], um zum
aktuellen Effekt-Editor zurickzukehren, ohne einen anderen Effekt
auszuwahlen.

8.2.3 Effekt-Library
Driucken Sie die [LIBRARY]-Taste, um die Effekt-Library aufzurufen.
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8.24

8.2.5

8.2.6

8.2.7

8.2.8

8.2.9

Abruf aus der Effekt-Library: Wahlen Sie ein Programm aus der Liste
aus und drucken Sie [RECALL], um diesen Effekt dem momentan
ausgewabhlten Steckplatz zuzuweisen. Es erscheint ein Einblendfenster,
das Sie zur Bestatigung auffordert, bevor das Effekt-Library-Programm
in das Pult abgerufen wird.

Speichern in der Effekt-Library: Tippen Sie auf einen Library-Speicher,
der nicht als schreibgeschltzt gekennzeichnet ist. Driicken Sie
[STORE], um das momentan ausgewahlte Effektprogramm in der
Library zu speichern. Es erscheint ein Einblendfenster, das Sie zur
Bestatigung auffordert.

Nachdem Sie auf [Yes] getippt haben, erscheint die iPad-Tastatur.
Geben Sie einen Library-Namen ein und dricken Sie [STORE].

Zuordnungen der Ein- und Ausgangssignale

Im oberen Bereich/in der Mitte des Bildschirms zeigen Textetiketten die
Zuordnungen der Ein- und Ausgangssignale flr den aktuellen Rack-
Steckplatz an.

Ein- und Ausgangspegelanzeigen
Die Pegelanzeigen zeigen die Pegel an, die in den aktuellen Rack-
Steckplatz und aus diesem heraus gefuhrt werden.

Effektumgehung
Der aktuelle Effekt lasst sich durch Driucken der [BYPASS]-Taste
umgehen.

Effekt-Cue
Der aktuelle Effekt kann durch Drucken der [CUE]-Taste auf vorgehort
werden.

Effekteditor schlieRen
Dricken Sie die [X]-Taste oben rechts im Bildschirm, um zum Rack-
Bildschirm zurtickzukehren.

Parameterbearbeitung luber Schieberegler

Die meisten Parameter kdnnen mit Hilfe von waagerechten
Schiebereglern bearbeitet werden. Der Parameterwert wird rechts
neben dem jeweiligen Schieberegler in numerischer Form angezeigt.

8.2.10 Numerische Parameterbearbeitung

Auch einige zeitbasierte Parameter lassen sich mit Hilfe eines
numerischen Tastenfelds bearbeiten. Diese Parameter werden mit
schwarzer Schrift auf weillem Hintergrund angezeigt.
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Set Delay L

175.7ms

Tippen Sie auf die Taste, um das numerische Tastenfeld zu 6ffnen.
Tippen Sie auf die Nach-oben-/Nach-unten-Cursortasten, um den
Parameterwert um jeweils einen Schritt anzupassen. Bei jedem Tippen
der Cursortaste wird der Wert an das Pult gesendet.

Alternativ kdnnen Sie auf dem numerischen Tastenfeld Werte eintippen
und [SET] dricken, um den Wert an das Pult zu senden und das
Tastenfeld zu schliel3en.

8.2.11 Schaltflachen mit mehreren Segmenten
Einige Parameter verwenden zur Anzeige und Bearbeitung
Schaltflachen mit mehreren Segmenten:

DST1 DST2 ovD1l ovD2 CRUNCH

8.2.12 Zugriff auf Parameter
Effektparameter sind in StageMix nach Funktionen gruppiert.
Im Bereich fur die Schiebereglerbearbeitung erscheinen tber dem
jeweiligen Parametersatz Uberschriften wie TIME/LEVEL, SPACE,
FILTERS usw. Sie kbnnen auf die Registerkarten unten im Bildschirm
tippen, um zu der betreffenden Parametergruppe zu springen. (Tippen
Sie auf den Namen der Parametergruppe oder den zugehdrigen
Punkte.)

Wenn sich nicht alle Parameter eines Effekts gleichzeitig auf dem
Bildschirm anzeigen lassen, erscheinen Uber oder unter den
Schiebereglern weille Pfeile. Wischen Sie nach oben oder unten, um
zu den zusatzlichen Schiebereglern zu gelangen.

8.2.13 Zusatzliche Parameter
Einige Effektprogramme haben zusatzliche Parameter fur verschiedene
Funktionen, darunter: Soli, Synchronisierung, MIDI-Clock, Noten,
Tempo einzahlen, Wiedergabe/Aufnahme, Stereoverknupfung usw.
Diese Parameter befinden sich unten links im Effekt-Editor.
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8.2.14 Wet/Dry-Mischverhiltnis
Die Balance zwischen ,nassem” und ,trockenem® Effektklang kann mit
einem Schieberegler in der unteren rechten Ecke des Effekt-Editor-
Bildschirms angepasst werden.
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8.3 GRAFISCHE EFFEKTBEARBEITUNG
FUr ausgewahlte Effekte steht als Alternative zur Bearbeitung mit
Schiebereglern eine grafische Bearbeitungsoberflache zur Verfligung.
Drucken Sie die [GUI]-Taste Uber den Parameterwerten, um die grafische
Bearbeitungsoberflache anzuzeigen. Die grafische Bearbeitung steht fir die
folgenden Effekttypen zur Verfugung:

REV-X HALL
REV-X ROOM
REV-X PLATE
REVERB HALL
REVERB ROOM
REVERB STAGE
REVERB PLATE
STEREO REVERB
MONO DELAY
STEREO DELAY
MOD DELAY
DELAY LCR
ECHO
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8.3.1 REV-X-Zeit/Pegel-Parameter
Tippen Sie auf die [TIME/LEVEL]-Registerkarte unten im Bildschirm,
um diese Parameter aufzurufen. Ziehen Sie die folgenden Parameter
horizontal, um ihre Werte anzupassen:

e Reverb Time
¢ Initial Delay
e Decay

Die Wirkung dieser Parameteranderungen wird in der grafischen
Anzeige dargestellt. Tippen Sie auf die Schaltflachen Gber der
grafischen Anzeige, um den Zoomfaktor anzupassen.

CURRENT SCENE HHALL FX RACK 5 TiBRARY M X 13 e

all

R
000 & s o 1 -
-

Initial Data

TIME/LEVEL
SETUP
#FCUE cLear

S GUTPORTS

SPACE
UTILITY

Room Size
EFFECT
Diffusion
FILTERS
HPF
LPF
SENDS ON
FADERS Low Ratio

High Ratio

Low Frequency 225.00Hz

MIX

TIME/LEVEL FILTERS
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8.3.2 REV-X-Raum-Parameter
Tippen Sie auf die [SPACE]-Registerkarte unten im Bildschirm, um
diese Parameter aufzurufen. Ziehen Sie die folgenden Parameter
vertikal oder diagonal, um ihre Werte anzupassen:

¢ Room Size
e Diffusion

CURRENT SCEN| i e — ¢ : : y M T Evpass
CURRENT SCENE | = 5 oL . BYPASS

= NONE —_—
000 6 o

Initial Data

Diffusion

SETUP
FFCUE cLear

W GUtPorTs
. FILTERS
UTiLITY
HPF THRU
EFFECT

LPF THRU
Low Ratio 0.3
High Ratio 0.3
Low Frequency 225.00Hz

SENDS ON
FADERS

“Ha cain

TIME/LEVEL FILTERS
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8.3.3 REV-X-Filter-Parameter
Tippen Sie auf die [FILTERS]-Registerkarte unten im Bildschirm, um
diese Parameter aufzurufen. Ziehen Sie die folgenden Parameter, um
ihre Werte anzupassen:

HPF

LPF

Low Ratio

High Ratio

Low Frequency

CURRENT SCENE
AEV

g : ’
1 a NONE
O O O ® 2 ; OUT none

Initial Data

Tail Ratio

SETUP
@ ClE clear
W GUtPorTs
Uiy

EFFECT

SENDS ON
FADERS

“Ha cain

TIME/LEVEL FILTERS
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8.3.4 REVERB-Zeit/Pegel-Parameter
Tippen Sie auf die [TIME/LEVEL]-Registerkarte unten im Bildschirm,
um die folgenden Parameter aufzurufen:

Reverb Time
Initial Delay
E/R Delay
E/R Balance

CURRENT SCENE : { RACK 5 . N : T EvPAss

NONE

OUT nonE

CUE

TIME/LEVEL
SETUP
@ ClE clear
W GUtPorTs

Uiy

SPACE
EFFECT

Density
Diffusion
FILTERS

HPF
SENDS ON

FADERS LPF

Low Ratio

“Ha cain EIIERS

TIME/LEVEL DYNAMICS
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8.3.5 REVERB-Raum-Parameter
Tippen Sie auf die [SPACE]-Registerkarte unten im Bildschirm, um die
folgenden Parameter aufzurufen:

e Density
e Diffusion

CURRENT SCENE — ¢ 5 S lIBRARY N “aypass
CH28

000 o M=k

NONE g o
ouT NONE CUE

Initial Data

Diffusion

SETUP

#CUE cLEAR ()
W GUtPorTs
FILTERS
UTILITY
HPF THRU
EFFECT
LPF THRU
ow Ratio

High Ratio

DYNAMICS
SENDS ON ~
FADERS T Gate Level
Density

Attack

HA GAIN FIERS

TIME/LEVEL DYNAMICS
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8.3.6 REVERB-Filter-Parameter
Tippen Sie auf die [FILTERS]-Registerkarte, um die folgenden
Parameter aufzurufen:

HPF
LPF
Low Ratio
High Ratio

8.3.7 REVERB-Dynamik-Parameter
Tippen Sie auf die [DYNAMICS]-Registerkarte, um die folgenden
Parameter aufzurufen:

Gate Level
Attack
Hold
Decay

CURRENT SCENE - ¢ RACK " MIX 13 g
X RACK LIBRARY NS BYPASS

000 o M=

NONE

NONE —

ouT

Initial Data

SETUP

CUE CLEAR

“ outPorTs
UTILITY

S rreCT

SENDS ON
FADERS

HA GAIN FILTERS

TIME/LEVEL DYNAMICS
L]

8.3.8 STEREO-REVERB-Programm
Dieses Programm unterscheidet sich in mehrerer Hinsicht von anderen
Reverb-Programmen:

e Der Reverb-Type-Parameter kann nur im Schieberegler-Editor
bearbeitet werden

e Es gibt keinen E/R-Delay-Parameter fur diesen Effekt

e Es gibt keinen Dynamics-Bereich fur diesen Effekt
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8.3.9 MONO/STEREO/MOD-DELAY-Parameter
Tippen Sie auf die [TIME/LEVEL]-Registerkarte, um die folgenden
Parameter aufzurufen:

e Delay
e Feedback Gain

CURRENT SCENE IN MIX 13

' oy \ . LIBRARY CH28 INS1
- | o /‘@ ay v NONE
0 O 0 ® J ; ' OUT noNE LHE

Initial Data

®BYrass

CETUP
" CUE cLEAR
*ouTPORTS

Uiy

S ErrecT

LPF

High Ratio

SYNC/CLOCK 120 BPM FILTERS
o o
- TAP!

fioTe :

Tippen Sie auf die [FILTERS]-Registerkarte, um die folgenden
Parameter aufzurufen:

HA GAIN

e HPF
e LPF
¢ High Ratio

Tippen Sie speziell fur das MOD-DELAY-Programm auf die
[MODULATION]-Registerkarte, um die folgenden Parameter
aufzurufen:

e Frequency
e Depth
e Wave

Passen Sie die Parameter Frequency und Depth mit Schiebereglern an

und wahlen Sie den Wave-Typ mit der Schaltflache mit mehrere
Segmenten aus.
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8.3.10 DELAY-LCR-Parameter
5 Registerkarten im unteren Bildschirmbereich bieten Zugang zu den
Parametern fur das Delay-LCR-Programm.

Tippen Sie auf die Registerkarte [L], [C] oder [R], um die folgenden
Parameter aufzurufen:

Delay (den Punkt horizontal ziehen(& %))
Feedback Delay (den Punkt horizontal ziehen(( )))
Feedback Gain (den Punkt vertikal ziehen(( )))
Level (den Punkt vertikal ziehen((2)))

Tippen Sie auf die [Feedback]-Registerkarte, um die folgenden
Parameter aufzurufen:

¢ Feedback Delay
e Feedback Gain

Tippen Sie auf die [FILTERS]-Registerkarte, um die folgenden
Parameter aufzurufen:

e HPF
o LPF
¢ High Ratio

8.3.11 ECHO-Parameter
Tippen Sie auf die [TIME]-Registerkarte, um die folgenden Parameter
aufzurufen:

Delay L

Delay R

FB Delay L

FB Delay R
Feedback Gain L
Feedback Gain R

Hinweis: Die Parameter L->R FBG und R->L FBG kénnen nur mit den
Schiebereglern bearbeitet werden — nicht im GUI-Editor.

Tippen Sie auf die [FILTERS]-Registerkarte, um die folgenden Parameter
aufzurufen:

e HPF
o LPF
¢ High Ratio
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9.0 SCENE MEMORY

9.1

9.2

In der oberen linken Ecke des Mixer-Fensters von StageMix werden Nummer
und Name des aktuellen Scene Memory angezeigt. Die Anzeige ,E* erscheint,
wenn die Szene seit der letzten Speicherung oder dem letzten Abruf
verandert wurde.

CURRENT S5CENE

001,

Scene Name

Der Bereich Scene Memory im Mixer-Fenster fungiert gleichzeitig als Taste fur
den Zugriff auf das Scene-Memory-Fenster.

CURRENT SCENE

TITLE
0 O 2 Introduction DEE SEENE INC SCENE

COMMENT U0a=Setup D03=First Song
Comments about this Scene

SCENE LIST FIRST SCENE : 0 LAST SCENE : 300 SCENE RANGE

Initial Data SCENE TITLE SCENE STATUS

: Setup Introduction FOCUS # FADING

: Introduction SCENE COMMENT

: First Song Comments about this Scene

O 004: Acoustic Set TIME STAMP

. 18:16:11 13 July 2011
005: Intermission

006: 2nd Half

007: Drum Solo UNDO STORE UNDO REGALL

008: Big Finale

009: last song

010: Alt Line-up

: Another Encore

CURRENT SCENE (Aktuelle Szene)

Nummer und Name des aktuellen Scene Memory erscheinen ebenfalls oben
links im Scene-Memory-Fenster. Auch der Bereich Scene Comment wird in
diesem Bereich dargestellt.

DECREMENT / INCREMENT SCENE (Zuruick/Vor)
Mit den Tasten im Bereich oben rechts des Scene-Fensters kdnnen die jeweils
vorherige und nachste Szene aufgerufen werden. Wenn die aktuelle Szene
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9.3

9.4

(Current Scene) Nr. 005 ist, rufen Sie mit der [INC SCENE]-Taste die Szene
Nr. 006 am Pult auf. Wenn jedoch Szene Nr. 006 leer ist, wird die
nachsthdéhere Szene aufgerufen, die Daten enthalt.

Hinweis: Die Tasten [DEC SCENE] und [INC SCENE] erscheinen nur dann im
Scene-Fenster, wenn die entsprechende Voreinstellung im Setup-Fenster
gewahlt wurde (lesen Sie hierzu 10.3).

SCENE LIST (Szenenliste)

Wenn das Scene-Memory-Fenster zum ersten Mal nach dem Starten
von StageMix aufgerufen wird, wird die Scene List vom Pult an
StageMix gesendet.

Hinweis: Wenn StageMix die WLAN-Verbindung zum Pult verliert, muss die
Scene List erneut vom Pult gesendet werden, nachdem die Verbindung wieder
hergestellt wurde.

12 Szenen kdnnen in der Scene List gleichzeitig abgelesen werden. Scrollen
Sie die Liste auf- und abwarts, um andere Szenen zu sehen.

Die aktuelle Szene (Current Scene) ist mit einem Hakchen rechts vom
Szenentitel markiert (die aktuelle Szene wird auch oben links im Scene-
Fenster angezeigt). Leere Scene-Memory-Speicherplatze werden mit grauem
Hintergrund dargestellt. Szenentitel, die nicht vom Pult an StageMix
ubertragen wurden, sind mit einem Fragezeichen markiert.

SCENE RANGE (Szenenbereich)

Wenn das Pult viele Scenes enthalt, kann es einige Zeit dauern, bis die Scene
List an StageMix ubertragen wurde. Um die erforderliche Zeit fur die
Aktualisierung der Scene List in StageMix zu verkurzen, lasst sich ein
Szenenbereich (Scene Range) einstellen, so dass nur die bendtigten Scenes
vom Pult an StageMix gesendet werden.

Per Vorgabe ist Scene Range auf den gesamten Bereich von Scene 0 bis 300
eingestellt. Durch Dricken der Taste [SCENE RANGE] kann der Anwender
den Bereich der Scenes wahlen, die in der Scene List aktualisiert werden.
Dieser Bereich wird in StageMix gespeichert und so lange verwendet, bis er
geandert wird.

Zur Aktualisierung des Scene Range tippen Sie auf die Taste [SCENE
RANGE] rechts im Scene-Memory-Fenster. Es erscheint eine kleine
Einblendliste. Tippen Sie auf die Taste [FIRST] oder [LAST], um die
Bildschirmtastatur des iPad zu erreichen. Geben Sie eine Zahl fur die erste
(First) und/oder letzte (Last) Szene des Bereichs ein und driicken Sie die
Eingabetaste. Drucken Sie dann in diesem Einblendfenster die Taste
[UPDATE RANGE], um die Scene List fur den momentan aktiven Bereich
zu aktualisieren.
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9.5

9.6

9.7

9.8

SELECTED SCENE (Ausgewahlte Szene)

Durch Auswahlen einer Scene in der Scene List wird sie als weilder Text auf
blauem Hintergrund angezeigt. Weitere Details der so ausgewahlten Scene
erscheinen rechts von der Scene List. Diese Details umfassen

folgende Punkte:

SCENE TITLE

Der Szenentitel kann durch Antippen des Titels bearbeitet werden.

Es erscheint die Tastatur des iPad. Tippen Sie auf die Taste X neben dem
Titel, um den aktuellen Titel vor Eingabe eines neuen Titels zu I6schen.
Dricken Sie dann die Eingabetaste.

SCENE COMMENT
Der Szenenkommentar (Scene Comment) wird angezeigt und kann genau wie
der Szenentitel bearbeitet werden.

TIME STAMP
Zeigt das Datum und die Uhrzeit an, zu der die Szene zuletzt gespeichert
wurde. Der Zeitstempel dient lediglich zur Anzeige.

SCENE STATUS (FOCUS und FADING)
Dieser Bereich zeigt den Status der Funktionen Focus und Fade Time fir den
gewahlten Scene-Memory-Speicherplatz an.

STORE SCENE (Szene speichern)

Durch Drucken der [STORE]-Taste werden die aktuellen Einstellungen der
Pult-Parameter im momentan ausgewahlten Scene Memory (markiert in der
Scene List) gespeichert.

a) Dricken Sie [STORE], und es erscheint die Bildschirmtastatur
des iPad.

b) Um einen neuen Titel flr die Szene einzugeben, tippen Sie auf die
Taste X neben dem Titel, um den aktuellen Titel zu I6schen.

c) Geben Sie einen neuen Titel ein und driicken Sie die [STORE]-Taste
oder die Eingabetaste auf der Tastatur.

d) Es erscheint ein Einblendfenster zur Bestatigung, wenn die
Voreinstellung STORE CONFIRMATION am Pult eingeschaltet
ist (ON).

UNDO STORE (Speichern ruckgangig)
Durch Drucken der Taste [UNDO STORE] wird der letzte Speichervorgang
einer Scene rlickgangig gemacht.

RECALL SCENE (Szene abrufen)

Durch Drucken der Taste [RECALL] wird der momentan ausgewahlte Scene
Memory (markiert in der Scene List) am Pult abgerufen. Es erscheint ein
Einblendfenster zur Bestatigung, wenn die Voreinstellung RECALL
CONFIRMATION am Pult eingeschaltet ist (ON).
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9.9

Wenn ein Scene Memory vom Pult aus abgerufen wird, muss StageMix zu
den aktuellen Pult-Parameterdaten synchronisieren. Der Status dieser
Synchronisierung wird durch einen Fortschrittsbalken unterhalb der Nummer
der aktuellen Szene oben links im Scene-Memory-Fenster dargestellt.

Sie kdnnen das Scene-Memory-Fenster wahrend der Synchronisierung
verlassen, aber Sie kdnnen in StageMix keine Parameter verandern,

bevor die Synchronisierung abgeschlossen ist.

UNDO RECALL (Abruf riickgangig)

Durch Dricken der Taste [UNDO RECALL] wird der letzte Abrufvorgang einer
Scene ruckgangig gemacht. StageMix muss nach Ausfuhrung eines Scene
Recall UNDO zum Pult synchronisieren.

Dricken Sie die Taste [MIXER] oben rechts im Scene-Memory-Fenster,
um zum Mixer-Fenster zurlickzukehren.
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10.0 SETUP

Offnen Sie mit der Taste [SETUP] im Bereich oben links im Mixer-Fenster ein
neues Fenster, in dem Sie die Anwenderpraferenzen auswahlen konnen.

iPad-Statusleiste
Die Statusleiste des iPad wird auf diesem Bildschirm angezeigt, so dass die
WLAN-Signalstarke und der Batterieladezustand abgelesen werden konnen.

iPad =

About

GENERAL CH SELECT

Fader Delay _ 0.20 sec Stagel:‘lix Follows
Console

Console Follows
Filled EQ Graph S;J;J;n;;.lfo ows G

Enable Inc/Dec Scene
i METERS
Show Send Levels in

————r
Meter Bridge Input Meter Point PRE HPF FRE FADER POST ON

Enable Phantom Power ! s
Switching Output Meter Point PRE EQ PRE FADER POST ON

Set EQ band to 0dB Display Key Input for 0

with Double-Tap Dynamics Meters

Show dB Markings on

Mixer RTA

Peak Hold Mode

Input Gain -24d8 | -1208 JEGECEM 1248 | 2448
LAST CUE —

Drucken Sie [Done] (Fertig) oben rechts, um zum Mixer-Fenster
zurlckzukehren.

10.1 Fader Delay (Fader-Verzéogerung)
Dies ist eine Sicherheitsfunktion, die ungewlnschte Veranderungen der
Schiebereglereinstellung vermeiden soll. Der hier eingestellte Wert ist die Zeit,
die zwischen der Beruhrung eines Schiebereglers und dessen
Anderungsbereitschaft vergehen soll.

10.2 Filled EQ Graph (Ausgefullter EQ-Graph)
Wenn diese Voreinstellung aktiviert ist (ON), wird der EQ-Graph in gefllter
Form dargestellt, so wie er auf dem LS9-Bildschirm zu sehen ist. In der
Einstellung OFF wird die Grafik nur als Linie angezeigt.

10.3 Enable Inc/Dec Scene Recall (Szenenabruf per Inc/Dec aktivieren)

Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), erscheinen Tasten im
Scene-Memory-Bildschirm, die einen sofortigen Abruf des nachsten (Next)
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10.4

10.5

10.6

10.7

10.8

10.9

10.10

10.11

oder vorherigen (Previous) Scene Memory erlauben. Lesen Sie Abschnitt 9.2
fur Naheres.

Show Send Levels in Meter Bridge (Send-Pegel in Meterbridge anzeigen)
Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), erscheinen die Send-Pegel
der momentan ausgewahlten ,MIX ON FADERS" im Modus ,SENDS ON
FADERS* in der Navigation/Meter Bridge. In der Einstellung OFF werden die
Eingangspegel angezeigt.

Enable Phantom Power Switching (Schalten der Phantomspg. aktivieren)
Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), kann die Phantomspannung
im GAIN-Modus im Mixer-Fenster fur jeden Eingangskanal ein-/ausgeschaltet
werden. In der Einstellung OFF werden die Einschaltzustande der
Phantomspannung nur angezeigt.

Set EQ band to 0dB with Double-Tap (EQ-Band mit Doppeltipp auf 0 dB
einstellen)

Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), kdnnen durch doppeltes
Antippen des EQ-Bandes die Gain-Werte des parametrischen und des
grafischen EQ auf 0 dB eingestellt werden.

Cue Mode (Cue-Modus)

Wenn die [LAST CUE]-Taste gelb leuchtet, kann nur ein Kanal auf einmal
vorgehort werden. Wenn [MIX CUE] hervorgehoben ist, kdnnen Sie mehrere
Kanale gleichzeitig vorhoren.

Show dB Markings on Mixer (dB-Markierungen am Mischpult anzeigen)
Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), werden Fader-
Markierungen auf dem Mixer-Hauptbildschirm in dB dargestellt.

Channel Select — StageMix Follows Console (Kanalauswahl — StageMix
folgt Pult)

Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), folgt der aktuell in den
Bildschirmen Parametric und Graphic EQ im StageMix ausgewahlte Kanal
dem ausgewahlten Kanal (Selected Channel) im LS9-Pult.

Channel Select — Console Follows StageMix (Pult folgt StageMix)

Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), folgt der aktuell im LS9-Pult
ausgewahlte Kanal (Selected Channel) dem in den EQ-Bildschirmen des
StageMix ausgewahlten Kanal.

Input Meter Point (Messpunkt des Eingangssignals)
Die Pegel der Eingangskanale lassen sich in StageMix an drei Punkten im
Signalpfad ablesen:

e Pre HPF
e Pre Fader
e Post On
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10.12 Output Meter Point (Messpunkt des Ausgangssignals)
Die Pegel der Ausgangskanale lassen sich in StageMix an drei Punkten im
Signalpfad ablesen:

e Pre EQ
e Pre Fader
e Post On

10.13 Display Key Input for Dynamics Meters (Bei Dynamikanzeigen
Key-Eingang anzeigen)
Wenn diese Voreinstellung eingeschaltet ist (ON), stellen die in den
Miniaturansichten des Dynamikprozessors im Mixer-Fenster erscheinenden
Eingangsanzeigen bei jedem Dynamikprozessor den Pegel des Key-
Eingangssignals dar. In der Einstellung OFF wird das Eingangssignal der
Dynamikprozessoren dargestellt.

10.14 RTA-Peak-Hold-Modus (Analyzer-Spitzenpegel halten)
Eine RTA-Hold-Funktion ist in den Bearbeitungsbildschirmen fur PEQ und
GEQ verfugbar. Der Modus fur diese Funktion wird im Setup-Bildschirm
ausgewahilt.

Freeze (Einfrieren)
Wenn dieser Modus gewahlt ist, wirt die RTA-Anzeige ,eingefroren®,
sobald die Taste [RTA Hold] gedruckt wird.

All Peaks (Alle Spitzenpegel)

Wenn dieser Modus ausgewahlt ist, wird der hochste gemessene Pegel jedes
RTA-Frequenzbandes in Rot angezeigt; hinter den aktuellen RTA-Pegeln,

die grau dargestellt sind.

High Peak (Hochster Spitzenpegel)

Wenn dieser Modus ausgewahlt ist, wird nur das Frequenzband mit dem
hochsten gemessenen Pegel in Rot angezeigt; hinter den aktuellen
RTA-Pegeln, die grau dargestellt sind.

10.15 RTA Input Gain (Analyzer-Eingangsverstarkung)
Input Gain (Eingangsverstarkung) oder Attenuation (Dampfung) kann auf das
RTA-Eingangssignal angewendet werden, damit der Anzeigebereich des
Analyzers in den Bearbeitungsbildschirmen von PEQ oder GEQ voll
ausgenutzt werden kann. Die folgenden Verstarkungspegel stehen zur
Verfugung:

—24 dB
-12 dB
0dB
12 dB
24 dB
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10.16 Anzahl der RTA-Bander
Die Anzahl der im RTA dargestellten Bander kann zwischen 61-Band und
121-Band umgeschaltet werden.
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11.0 Problemlosungen

11.1  No Wi-Fi Available (Kein WLAN verfiigbar)
Wenn nach dem Starten von StageMix diese Meldung erscheint, wird
hierdurch angezeigt, dass das iPad nicht mit einem WLAN-Zugangspunkt
verbunden oder WLAN im iPad ausgeschaltet ist. Beachten Sie Abschnitte 2.0
und 3.2 fur Naheres zur WLAN-Hardware-Konfiguration und den WLAN-
Einstellungen am iPad.

LS9 Monitors
LS9-32

No Wi-Fi Available
Offline Demo Mode Only

e ———————
OK

11.2 Connection Error (Verbindungsfehler)
Wenn diese Meldung nach Auswahl eines Mischpults und Dricken von
[CONNECT] erscheint, bedeutet dies, dass StageMix keine Verbindung zum
Pult herstellen kann. Dies kann an fehlerhaften Einstellungen von IP- oder
MAC-Adresse im Pult oder in StageMix liegen. Uberpriifen Sie, ob die
Einstellungen im Pult mit denen in StageMix Ubereinstimmen. Lesen Sie
Abschnitte 3.1 und 3.3.2 flr Naheres zu diesen Einstellungen. Dieses Problem
tritt auch dann auf, wenn das Pult nicht eingeschaltet ist.

Sub Mixer
LS9-16

LS9 Monitors
LS9-32

Connection Error

Connection failed. Check Wi-Fi
Status

CK
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11.3

11.4

11.5

Connection Lost (Verbindung unterbrochen)

Wenn StageMix die Verbindung zum Pult verliert, erscheint die folgende
Meldung. Die Bedienung von StageMix ist nicht moglich, wahrend dieses
Meldungsfenster zu sehen ist. StageMix versucht automatisch, sich erneut mit
dem Pult zu verbinden. Bei erfolgreicher Verbindung wird StageMix neu zu
den Pulteinstellungen synchronisieren und die Bedienbarkeit wiederherstellen.

Connection to LS9 has been lost

Attempting to Reconnect

Please Wait

DHCP-Server-Einrichtung mit WAP/Router

a) Loggen Sie sich in das Web-Interface lhres Drahtloszugangs
oder -Routers mit einem Web-Browser ein.

b) Aktivieren Sie den DHCP-Server.

c) Stellen Sie die oberen und unteren Grenzen der IP-Adressen ein, die der
DHCP-Server zuweisen konnen soll.

d) Stellen Sie sicher, dass sich die IP-Adresse lhres Pults aul3erhalb dieses
Bereichs befindet, oder kehren Sie dessen IP-Adresse um (z. B. DHCP-
Bereich 192.168.0.2 bis 192.168.0.127 wenn die IP-Adresse des Pults
192.168.0.128 ist).

Hinweis: Nicht alle Wireless Access Points besitzen einen DHCP-Server.
Stellen Sie in diesen Fallen Ihr iPad bitte auf Verwendung einer statischen
IP-Adresse ein.

,Redirect to Internet“-Problem mit iOS 6 oder héher

Seit der Veroffentlichung von iOS 6 oder hoher kdnnte Ihr iPad versuchen,
auf das Internet zuzugreifen, wahrend ein WLAN-Netzwerk ausgewahlt wird.
Je nach Anschlussart oder Modell Ihres WLAN-Gerats (Router oder

Access Point) kann die Meldung ,Cannot connect with the
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Internet” (,Keine Verbindung zum Internet®) auf Ihrem iPad-Bildschirm
erscheinen, und StageMix kann sich nicht mit einem Pult verbinden.

Ein Internet-Zugang ist nicht erforderlich fur die Verbindung zwischen
StageMix und Pult, und es wird empfohlen, keine Internet-Verbindung zu
nutzen, wahrend Sie StageMix verwenden. Wenn Sie also dieses Problem
haben, kdnnen Sie das Erscheinen dieser Meldung vermeiden, indem Sie die
Option ,Redirect-Funktion fur die Internet-Verbindung® o. a. in Inrem WLAN-
Gerat ausschalten. Bitte wenden Sie sich an den Hersteller Ihres WLAN-
Gerats zur Frage, wie Sie die Redirect-Funktion fur die Internet-Verbindung
ausschalten konnen.

11.6 Grafischer EQ wirkt sich nicht auf den Klang aus
Wenn ein grafischer EQ einem Eingangskanal oder Mix-/Matrix-Bus
zugewiesen ist, offenbar jedoch keine Auswirkungen auf den Klang des
betreffenden Kanals hat, ist mdglicherweise der Insert-Schalter fur diesen
Kanal ausgeschaltet. Uberpriifen Sie daher den Zustand des ,Insert ON*“-
Schalters im Pult.

11.7 Probleme beim Bedienen mehrerer Schieberegler
Wenn Multitasking Gestures eingeschaltet ist (ON), ist es eventuell nicht
maglich, in StageMix mehr als drei Schieberegler gleichzeitig zu bewegen.
Bei Verwendung von StageMix wird empfohlen, die Multitasking-Bedienung
zu deaktivieren.
a. Offnen Sie das Menu ,Einstellungen® im iPad.
b. Bringen Sie den Schalter fur die ,Multitasking-Bedienung® in die

Stellung ,AUS".

Wenn die ,Zoom*“-Funktion bei den ,Eingabehilfen® aktiviert ist, kdnnen in
StageMix unter Umstanden nicht mehr als zwei Schieberegler gleichzeitig
bedient werden. Bei Verwendung von StageMix wird empfohlen,
,Zoom“ zu deaktivieren.
a. Offnen Sie das Menui ,Allgemein“ im iPad.
b. Wahlen Sie ,Eingabehilfen” und stellen Sie dann die Taste flr

,<Zoom*“ auf OFF.

11.8 Facebook-Seite von StageMix
Um mit anderen StageMix-Anwendern Informationen und Tipps
auszutauschen, besuchen Sie bitte unsere Facebook-Seite:
http://www.facebook.com/StageMix
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Besondere Hinweise

Die Software und diese Bedienungsanleitung sind im Sinne des Urheberrechts
alleiniges Eigentum der Yamaha Corporation.

Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung dieses Handbuchs als
Ganzes oder in Teilen sind nur mit ausdrucklicher schriftlicher Genehmigung
des Herstellers erlaubt.

Yamaha Gbernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der Benutzung dieser
Software und der dazugehdrigen Dokumentation und kann nicht fur die Folgen
der Benutzung von Handbuch und Software verantwortlich gemacht werden.
Die in dieser Bedienungsanleitung abgebildeten Bildschirmdarstellungen
dienen nur der Veranschaulichung und kénnen von der auf lhrem Computer
angezeigten Darstellung abweichen.

Zukunftige Aktualisierungen von Anwendungs- und Systemsoftware sowie
jede Anderung der technischen Daten und Funktionen werden separat
bekannt gegeben.

Apple, das Apple-Logo und iPad sind in den USA und anderen Landern als
Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.

IOS ist in den USA und anderen Landern ein Warenzeichen oder
eingetragenes Warenzeichen von Cisco und wird unter Lizenz verwendet.

Die in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Firmen- und Produktnamen sind
Marken bzw. eingetragene Marken der betreffenden Firmen.

Yamaha Pro Audio global website
http://www.yamahaproaudio.com/
Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/

Manual Development Group
© 2016 Yamaha Corporation
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